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L'ORDINATEUR RASOIR : 
PHILIPS VG 5000 



PAS BEAU, 
PAS CHER 



Moins de 1 600 francs, c'est 
pas serieux. on ne peul pas 
avoir un *vrai" micro-ordinateur 
pour un pnx aussi bas. Et puis 
Philips, a part fabriquer des 
rasoirs el des eptlaieurs pour 
les jambes de ces dames, 
hein! 

Pourtanl, n'en deplaise aux 
specialistes. I'inatlendu VG 
5000 de Philips a bien des ar- 
guments a opposer a ses 
concurrents anglais, japonais, 
americains et surlout frangais. 
Et a ce pnx la. avec les carac- 
teristiques de celte premiere 
console et avec son reseau de 
distribution. Philips pourrait 
bien tondre ses confreres et 
raser leurs carnets de 
commandes ! Avec un rasoir 
Philips, bien sur ! 

IDEES RECUES 

Tout d'abord, balayons dun 
geste large les idees recues : 
comme d'habitude, elles sont 
fausses el Philips n'est pas. 
mais alors pas du tout, celui 
que I'on croit. Hollandais a 
I ongine. Philips France existe. 
s'appelle Compagnie Fran- 
gaise Philips et son capital so- 
cial est de 500 millions de 
francs (50 milliards de centi- 
mes : cela va nous changer 
des importateurs a la petite 
semaine au capital de 20.000 
francs !). Si. effectivement, il 
fabrique et vend des instru- 
ments epilatoires electriques. 
il est egalement un grand spe- 
cialiste en matiere d'audio. de 



video, de pentelevision, de te- 
lematique. d'electronique et 
d'informatique professionnelle. 
Et ce, sur le plan de la recher- 
che, du developpement, de 
[Industrialisation et de la dis- 
tribution. Les etudes de mar- 
che realistes ont aussi I'air de 
faire partie de sa panoplie : les 
specifications techniques de 
I'engin. les peripheriques et 
les logiciels en cours de deve- 
loppement ainsi que les chif- 
fres previsionnels sont la pour 
le prouver. Esperons toutefois 
que Philips ne sera pas atteinl 
par la maladie chronique qui 
ronge tous les fabricants de 
micro-informatiques les 

delais fantaisistes de sortie 
des peripheriques annon- 
ces.(Quand ils sortent !) 



MICRO DE 
COURSE 

Allez. on se la regarde. cette 
nouvelle petite bete remplie de 
puces ? 

Le micro processeur est. 
comme souvent. un vieux ma- 
chin "qui a fait ses preuves". 
Ici. c'est encore une fois un Z 
80 A. prix attrayant oblige, 
mais qui. en plus, fonce a 4 
Mhz : un micro processeur 
gonfle avec elargisseurs de 
roues, becquet avant et aile- 
rons arrieres , 220 Km/h 
chrono (sur circuit ferme et 
electronique, bien sur !). Bref, 
il fonce et a tout berzingue 
puisqu'il va encore plus vile 
que le Spectrum et que les 
MSX qui sont equipes du 
meme microprocesseur. 




ROM RAM 

72 Ko peuvent etre adresses 
en assembleur. En basic, la 
ROM comportant le basic est 
de 18 Ko et la RAM restant 
libre de 24 Ko (14 Ko utilisa- 
teur). Compare au Thomson 
M05. son concurrent direct, la 
ROM est plus compl&te (16 Ko 
pour le M05}. mais la RAM est 
un peu juste (32 Ko pour ie 
M05). Une extension de 16 Ko 



arrive incessamment sous peu 
et une 32 Ko est prevue pour 
debut 85 qui portera la RAM a 
56 Ko dont 46 pour luhlisa- 

teur. 



YOU PARLE 

QUEL LANGUAGE ? 

C'est touiours luf. Papa Micro- 
soil, qui donne des couis a 
nos bebe-machines Bon eleve 



de la maternelle amefcame. 
notre BB 5000 a appns tres 
vite le basic de cet etablisse- 
ment avec 81 instructions 
aussi sympa quo DEF FN pour 
riefmif ses propres fonctions; 
M1DS . RIGHTS . LEFTS et 
POS pour les traitements de 
chaines de caracleros et d au- 
tres plus oriQinales comme 
INIT. CURSOR. SCREEN. 
SCROLL. SETEG Ou SETET 
pour la gestion de I'ecran et du 



gr*prnsme PEEK e: POKE 

sont presents pour ies taoas 
Oe r'acces d<r*ct au» entrant** 
du monstre et it nsstt pour 
ceux qy. veuVem bawi simusw 
SI Csv q u , *»rt a bougof dou- 
: son manche a balai 
alors gut STiCKX est reserve 
& une . 
reuse 

CLAVIER 
MECANIQUE 

Fabnque en France, le . 

pour ie$ doigts est o< i 

me moca mecam 

mecani mecanik m«- 

-cam-que. quoi merd* ' Vous 
dormci ou quoi I n a 63 tou- 
ches iW "l»|US- 
cu les . accents. 33 tont 
basic pre-progiamm*es et 10 
touches re-programmable* it 
n'est par contre. pas plus er- 
gonomiQue que le dos dun 
chameau (dromadaire?) 

ZIZIQUE 
ETZIMBOUM 

Deux fo notions sonores vont 
permetltenl a tout un chacun 
d'empecher ses voisina de 
dormir et de se retrouver au 
poste de police le plus proche 
pour tapage nocturne Sur >a 
paiHe hurrnde du cachot. dans 
les odeurs de gauioisos 
melees A relies du saucisson- 
beurre et de la vinasse bon 
marche. I on pourra mediler 
sur les neriles de SOUND qui. 
en decienchant un tir de laser 

Suite page 13 



INFORM AT ICUL 

Les logiciels pomographiques envahissent les ordinateurs. Nos bits vont-ils resis- 
ter ? Lire page 9 . 



A POIL COMMODORE ! 

450 logiciels de France et de Navarre et 
d'ailleurs (surtout d'ailleurs d'ailleurs '.), 
les avez-vous tous ? Lire page 8. 



C'est nouveau, 
ca vient de sortir 

Lactualite de la micro-inlormatique. Lire 
page 11 . 



Distributeur automatique : 

Nous avons trouvc pour vous un distributeur de mate- 
riel branche qui nous tiendra regulierement informe 
des dessous de la distribution. Fabricants. imporia- 
teurs, depositaires. concessionnaires, revendeurs. 
distributees de materiets informattques. vos secrets 
ne seront plus que de potichinelles I Lire page 1 1 . 



Formation a I'assembleur 

Vous I'avez voulu. vous lavez eu ! Forma- 
tion a I'assembleur sous deux formes, celle 
du prolesseur et celle du bidouilleur : pour 
tous les gouts ! Lire page 1 7. 



% 



DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II ET II E 
CANON X-07 . CASIO FX 702-P. COMMODORE 64 ET VIC 20 . 
HEWLETT PACKARD HP 41 . ORIC 1 ET ATMOS . SHARP MZ ET PC 
. SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. TANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4A 
THOMSON T07,T07 70, ET M05. _ 



fH OD9Novembre 1984 J 



Allemagne 3,50 DM - Belgique 70 Frs - Canada 2,50 S - Luxembourg 74 Frs ■ Suisse 3 Frs - 



LE PARCOURS~ 
DU COMBATTANT 



'ORIC1/ATMOST 



HEBDOGICIEL cherchant a obtenir des subventions du 
Ministere des Armees a decide de passer dorenavant 
des programmes militaristes. Et Hay Done. 
Compatible ORIC 1 ATMOS. 

Patrick DROILARD 

Mode d ernploi: 

Deplacez-vous avez tes filches droile t 



lez avec la barre despace. 

I] (aut eviter les obstacles, aller sonner la cloche (a dro<te deTecran) 
e! revenir vers le sergenl (personnage fixe a gauche de lecran). il 
ne taut pas revenir vers le sergent avant d'avoir sonne la Cloche, 
sinon la partie est terminee. 
Le jeu contient 3 tableaux successes: 

Le temps s'ecoule visuellement. A chaque saut. votre tofce diminue 
d'autant. Le score est artribue en function du nofnbre de tableau et 
gauche du clavier, et sau- du temps mis a les eflectuef. 




S REM ORICl'ftTMOS 
1 REN WJOILLflftD PATRICK 
£ REN LE PWCOURS WJ CGMBmTThNT 

! REM DRIC 1 
10 C0SU8390 

2» «,*«$■ PEEkA •{>«»>- 16** YT»23 X-4Y 
= .1 h^-4S3S1 B=M884l 

£? &*»?? bp*?3 F»e-T»e v»e s-un*8 

25 C«*9520 VB-Q 0-5 DS=-3? P=0 PT-0 
2? M*E»2?6,0 
39 H«N*1 P1HC 
» G0SUB9W 

60 or*«osuB3Ctte..4dee.,seee 

70 REPEftT 

se p=PE£x<t>ee) 

90 !FP=teCT*CNX*X*l POXEfHX-1,32 POKE 
S»x-1.3i 

100 IPP=tflCTHENX-X-l POKEM*X+l,32 POX 
EB*X*l-32 

110 IFP^«84TMEN20eO 

120 C»WC-nSUe35O0. 3700.4509,4700. 5500. 
5700 

160 P0K£fi*X,B8 POKEB+X.BH 

170 T-<tFFFF-C€En<i276>>^lO0 

175 PL0T31-T+K.4.32 

180 UNTILT>20OftFMO GOSUBIOOO 

fOO DOfcElS. 48000 INK7 Pf4PER4 

501 PRINT" * LE PfiRCOURS DU CQnBflTTfl 
NT ■ 

3BS CLS PRlNTCHR«<6)iCHR«C17> 

504 PRINT PRINT PRINTPRINT 

506 FRINT"VOUS VOILH TROUFFION ... 

506 PRINT-HRIS CELfl POURRfilT BLLER SI 

LE SERGENT"; 

510 PRINT-NE VOULfllT VOUS FHIRE FflIRE 

LE " 

512 PRINT PRINTCMR*'.4J;CMR»(27)i-J 

LE PflRCOURS OU COMBHTTRNT \ !";CHR«4J 
514 FftINTPftIMT'PRINT"WUELOUES PRECflU 

TIONS " 

516 PPINT'-flTTENTIOH flU SERGENT" 

513 PRINT--HTTENTIQM flUX OBSTACLES" 

520 PRINT--flTTENTlnN RJJ TEMPS MINI." 

521 PRINT--ECQN0MI5EZ VOS FORCES" 

522 PRINT PR INT" VCOJS VOUS DEPLfiCEZ GR 
*CE »JX FLECHE3" 

52S PPINT-VOUS SRUTEZ GRACE ft Lft SfiRR 

: i 'ESPfl '.-:. 

528 PRINT PRINT 

530 PRINTCHR«<27>.-L VEUILLER Pfl 

tienter s.v.p" 

'.■:■=: -£=sht 

-:-:■: ---2 

;.--■ :■;■■ = ■--_■■:-■.:?- a-?. ■-: E 

".-A Cm7RI2.3:0.!2.3,23,61.61.63.29,29 
590 DATm 15.15.15-12.12.14.34,55,63 
600 DflTfi31.S1.47,63.S3.3I. 14, 14,12,30 
610 DflTfl30.10.J4,63,63,63-31,6I,'47,63 



48 
640 DRTR32. 32.0.0,0, 12.12, 12,30,63 
650 PHTR8. 4, 8, 30, 63, 63, 30, 12, 0.0, 0,0 
660 OflTftO. 12, 30, 63.0. 0.0, 0,0. 0,0.0 
670 WVTftO, 0.0, 0,0. 0,63,63 
680 DHTH12, 30, 12,36,46,47,47,63 
690 DftTR46, 46, 60,60,68, 12, 12,28 
TOO PATR14, 12. 12,3,28.63.60,31 
710 DhTH28,31. 15.12,12, 12,12,14 
720 DfiTfiQ, 0.0, 0,0, 60, 32,32 
?30 OFITR0,48,48.48,56,31,10,17 
740 DflTft29,29,15,15.2?,48,32-32 
750 OflTfl46,46,68.68,54,3,l.l,10O 
760 1=1*1 
770 UMTILE^lOO 
780 RETURN 

900 CLS PT-PT-INT<T*10> 
?0I PL0T1+K.4,CHR«1H"TEMPS:'- 
902 PL0Tl*K.6,CHR*''.l )*"FORCE-" 
904 PL0T1+K.3,CHRS<1 >+"POINT "+STR*( P 



910 PL0T7*TT+K,6,CHR*(7/*CHR*<9>+CHR« 
<100> 
914 NEXT 

916 PL0Tl*K,YT-2,"Pr" 
918 PLOTl+K-YT-l.-^s" 
926 RETURN 

1000 MUSIC1, 1,4,9 PLfiYS. 4.3, 7000 
1005 POKEfl*X,107-POKEB+X,32 
1010 PLOT10+K,10,"fi Lft PROCHfilNE Ml 

1020 WfiIT300 
1030 CLS 
1835 UHIT50 

1049 PRINT i PRINT ■ PRINT 'PRINT ' PRINT i PR 
INT -■ PRINT -PRINT, PRINT' PRINT 

1050 PRINT" EH' OUI.C'EST OUR D'ETRE 
UN HEROS. " 

1055 PRINT-VIVEMENT LH GUILLE t" 

1069 PRIHT"EH HTTENORNT VOUS P0UVE2 T 
DU JOURS TEH-TER Lft CHANCE," 

1970 PRINT" UNE FQIS DE PLUS." 

1030 PRINT: PRINT, PRINT = PRINT ^ PRINT 

1090 PRINT"ftPPUYER SUR 
NUER" 

1180 PRINT" 
ER" 

1110 GETW« 

1129 IFW*»"C"THEH'CLEHR'GOTO20 

1139 IFU»="fl"THENCLS:pRINTCHRSi:6);CHR 
*<17)'PLFIY0,0,0,O^ENO 

1148 IFW*<> ,, ft , -MNDW*<>"C"THEN1110 

2900 POKER+X,32,P0KEB-t-X,32 



C POUR CONTI 
POUR ftRRET 



2003 HUSICl,4,8,0'PLflY5.4, 1,1800 
2005 REPEAT 
2010 X-X+DS'V-V+l 

2013 ONHCOSue3500, 3700, 4500, 4700,5509 
,3700 
2920 P0KER*X,8S P0KEB»X,8H 

2949 P0KER*X,32P0KE9*X,32 

2950 UNTILV-3 V-0 
2060 REPEAT 

2070 X"X*40:V-V+1 

2075 ONNGOSUB35O0, 3700, 450O. 4790, 5500 
,3700 

2089 POKER+X,BS:POKEB+X,BH 

2100 P0KER*X,32'P0KE8+X,32 

2110 UNTILV»3'V-e 

2120 F-F*e.8'PLOT30*K-2*F,6,- * 

2130 G0T0160 

3000 PL0T0+K,YT,CHR»<2>+"*«cccccceccc 
ecc«ceccce«ccceccccci i i 1 * 

3005 PL0T33+K,YT-I,-U1I* 

3010 P1.0T9+K,YT-l,*d d d d dd 
d" 

3020 PL0T36+K,18.-h":PL0T36,17-"«~» - 

3030 PL0T35*K,19,"f9" 

3035 BS«116'PT=PT+300 

3040 RETURN 

3580 S=PEEK(fl*X> 

3510 IFS=-100ORS-108ORS-=II3THEN1000 

3520 IFS=102THENB8=1H.BH-110-X-32DS 
•-41 : V-0:8S-n7'M-N+l'PINGGOTO70 

3530 RETURN 

370O S-PEEK<R+X> 

3710 IFS=108ORS=108TH£N1OO0 

3720 IFS=115THENN=H'<-1-P=P+900,GOSUB90 
0^GOTO60 

3730 RETURN 

490O PLOT0*K,YT,CHRSC2>*"eeccccccciic 
cececceciicccceicccciiii" 

4805 PL0T4*K,YT-1," 11 d d d I 

I dl Ull" 

4010 PL0T36+K, 18, "h" " PL0T36+K, 17, 'Mm 

4028 PL0T35*K,19,"f9" 

4030 X=3 = T=9 •. V=9 = BH=97 ■ BB=98 BS= 1 16 = 
S=-39 ' F=0 i PT=PT*300 

4035 DOKE#2?6,0 

4940 RETURN 

4500 S=PEEK<fl+X> 

4510 IFS=1000RS=18SORS=1 15THEN18O0 

4520 IFS=192THEHBB=I11 BH=1 10 = X=32 ; DS 
=-4 1 : V=8 = BS= 1 17 ' H»N+ 1 = PING ■■ GOTO70 

4530 RETURN 

4700 S=PEEKCft+X) 

4719 IFS-lOOOftS-lOOTHEHteOQ 

4729 IFS=II5THENN=H'-1 P^P+1080 ,G0SLIB9 
00 i GOTO60 

4730 RETURN 

5000 PLOT0+K , YT , CHRSC 2 >+"eeccccccccci» 



■cccccciiii' 
5005 PL0T4**,YT-|.- UltllUI 

uiu mi- 

5019 Pl.0T36-K.18.-h* FT.0T36**;. 17. -•» 



PL0T35*K.19.-f9" 

PL0T12*K.YT-6,-kkkkkkklckkkkltkk* 

»3 T=9 v=8 8H^7 BB-90 8S-U6 

DS— 3S • F-0 OL- 1 . XL-14 L-4S721 

PT-PT*500 

DOKE«276,8 

RETURN 

S-PEEX< ft*X > SH-PE£K( B*X ) 

iFs-ioeoRS-ieeoRS-i 15THEN1900 

IFS-192THEH7000 
IFSH=124TMENN-N*I C0T070 
POKEL*XL.32aFXL«130RXL-26TMEHDL 



3319 
3514 
5520 
5530 

•-DL 
5545 
5560 

5700 
5710 

l'l*-N- 
3720 
5721 
5722 

•-DL 
5724 
5735 
5740 
7000 
7010 
7920 
7030 
7032 
7034 
7036 



XL-XL-OL POKEL'XL. 124 
RETURN 
REN 

I FP- *ftCPfcP»»eCTHBn IQOO: 
-1 = DS— 39 = V-0 ■. RETURN 
IFP-i84THEN10O0 

POKER*X . 32 'P0KE8-X, 32 
POKE3.+XL-32: IFXL-130RXL-26TNENDL 

XL-XL+OL POKEL*XL, 124 

R-48841 B-4S80PX-XL 

RETURN 

PINC:MflIT50 

PINCMRIT30 

PIHG'MAIT50 

CLS'PT-PT+TOO 

PL0T9+K,13,-Pr" 

PL0T9+K,14,"4»- 

PLOT0*K, 15,CHRtK2H-*t^M««««« 



7044 FQROF«eTDU 

7042 PL0T2I*K-PF+1, 13,32 

7944 PL0T2l+K-DF*l. 14,32 

7050 PL0T21*K-0F,13.-n" 

7060 PL0T21*K-DF, U,-o- 

7078 IFK-lTHENCALL*FB14ELSECALL«fB02 

7075 WAIT38 

7080 NEXT 

7999 PRINT'PRINTCHR*<:4>.CHR«<2?>i*J 

SRRVO ENCORE BRAVO" , CHR»( 4 > 
7190 PRINT PRINTCMR«<4) J CNRtK27>,-J 

SCORE • *iPT>CHR*(4) 
7195 PLQT5*K,18,-VOULEZ VOUS REJOUER 
? (OVN) 
7110 GETZZ* 

7129 1FZZ»--0"THEH20 

7130 IFZZ*«*N"THENCLS:ENt> 

7149 IF22*O-0"flN0ZZ»*.>-N-THEN7118 



•^ 



AUTO 



APPLE 



Non ce proqramme n'est pas un jeu de course auto- Mode demploi: Taper !e listing Ibis en hexadecimal si vous ne pos- Cher le programme, tapez BRUN AUTO. La syntaxe est simple: & A 
mrth'iio maic i in nfiiijairo Xwi wr,i\a normel Ho no nac sedez pas d'assembleur. Pour cela, (aire CALL- 151. ce qui permet ligne . increment. Ex: & A10.10 Pour faire atficher lo numero suivanl 



™„k;i« m -;^" ..« .«!»»[« m.; .,«.,f. nnr ,vmt w« nn r.^r- seoez pas aassemoieur. rour ceia, laire urtLL-ioi. g« qui c 

mobile, mais un utilitaire qui vous permet dene pas d . entr8 ^ dans , e moniteu ^ A ce stade , vous etes contents vous pou- 

entrer les numeros de lignes, ce qu il fait AUTOmati- vez entre r i e listing de cette facon: 

quement. d'ou le nom. 9500^9 10 8D F6 03 A9 95 8D < return > 

9508:F7 03 A9 

Jacques LE MOUEL Ensuite vous tapez BSAVE AUTO.AS 9500,L$ FF. Pour taire mar- 

MIRE Dl ftSSEMBLEUR PEfWETTwrr 
O-ENTPEP t>J PR06R«*»E APPLESOFT SWIS 
■ --e= LES NUMEROS M LIGNE 



P0UT1MES UTIL1SEES : 
CHRoei EM »008I 

EOt I03EA iBEPPISE OES E/S P(.P LE 
DOS 

Fltfl •- EBU Wji.7 ; 
POINTEE P^P TXTPTR 
COMS FAC 

: BU 1CE&E :VEP1PIE QUE TXTPTR 

> UNE 'VIPGULE 
■ irs^ EOU »t.ECV ;EMET UN 'z.n(\(*/ ERPOP 
?f&0 - r r< «E?&E ;PP-f. '- ffC • (Y,A1 
■•r>j:>*. EOt 1E<-P'' ;Pfc f - C- ' f ,a> 
W3*1t EO>J *E626 :•■■>.', '- FC-c, 

EOU «EO:-a ; rPMI' ; FO(>ME LE FAC EN LA 
CmiNE W CMIFFPE^ P£PPESE»TP#4T SA 
'«LEU» ET LA MET EfJ »IO0 - »IOE 

ii EVJ »FOIB (LIT '^lE TOUCHE (■" 
CLf-JlEP ET U- KET W»I5 A 

COUT EOU *FDEO tAFFICHE LE CAPACTERE DE 
r.Otif. s~VA : DANS A 

lAtrrRES AOPESSE':, (/TILISEES 

EOU »^i) ;PDIf(TE SUP LA BQiJTIHE 
O'DHftEE f>E CAfMCTEJteS OU COS 
KSWL EOU KflW»l 

AMPEfJ EM t":' 7 " tVECTEUR POINTMrt SUP LA 
ROUTINE EXECUTEi LOMMC L* IrirEPPPETEUP 
POW^E »l ', 

•^AClAeLES (,'J PCVjPAt*1E 

FLAG EOU ««EA 
SA>^ECL E1U FLAOM 
5AVE0H EOU SA-^EliL*l 

NC EOU SAvEOH'l 

IN EM I'iC-3 

0»0 *9500 



STA ATtPEP'^' 1 



ligne . 

, taper un espace en d6but de ligne. Ctrl-M (e'est a dire RETURN) 
valide la ligne courante et augmente le numero de ligne de INC . 
Clr!-X annule la ligne courante et garde le meme numero de ligne . 
Ctrl-O. endn. annule la ligne couranle et tail sortir du mode auto. 



RTS 




S3 I 


DA «100.Y jlL NE 


SUFF I T PAS 


DC 






L'AFF 


I CHER 


IL FAUT LE 


FAIRE PRENDRE 


EN 


; ROUTINE EXECUTES EN PRESENCE D-UN >. 


COMPTE PAR 


LE SYSTEME 






; VERIFIE LA SYNTAXE, LIT ET TRANSMET LES 


CMP 


f*00 








2 PARAHETRES.ET -OETOUPKE* LE ORIVEft 


BEO 


S4 








CLAVIER 


ORA 


c»bo 












STA 


• 200 


X [MET CMAOUE 


CMIFFPE DANS 


LE 






BUFFER CLAVIER 






IN1T 


CMP £*4I ;L£ CARACTERE SUI'-WJT LE «c 


I NX 










EST- 


L UN A * 


JSR 


COUT 


ET L'AFFICH 






BEO 


SI 


INY 










S2 JMP SYHERP iMOniAFFlCHER UN SYNTAX 


JMP 


S3 








ERROR 




S4 STA FLAG 






SI JSP CHRGET iOUIiAVANCER LE P01NTEUR 


PLA 










SUR L 


E CARACTERE SUtVAMT 


JMP 


sa 








J'iP 


FRMHUM iLIT LE PARAMETRE LIN 


DEBUT JSR KETIN iROUTlNE LISANT 




(NUMERO OE LA LIGNE DE DEPART) 


CARACTERE AU CLAVIER 






ecs 




PWi 










LDY 


£<L1N 


CMP 


t*9B 


EST-CE CTRL-X 






LO/ 


f .LIN 


BEO 


Si 








JSR 


MOVMF jSAUVE LIN 


CMP 


t*eo 


EST-CE CTRL-M 






JSP 


CMKCOM iVEPIFIE LA PRESENCE D'UNE 


BNE 


8? 








''IPOULE ENTPE LES Z PARAMETRES 


LDA 


FLAG 


OUI I FLAG-O^ 


O A 




ISA 


FRNNUM [LIT OE MEME INC (INCREMENT) 


CMP 


t»00 






BCS 


S2 


BNE 


se 








LDY 


i CINt 


TYA 


|OUI 




o -h 




LW 


OINC 


PHA 






O ^f 




ISP 


MOVHf iSAUVB IMC 


TXA 










LDA 


Y'M iDETOUPNE LE DRIVER CLAVIER 


PHA 










VERS 


DEBUT 


LDY 


t(LIN 








STA 


SAVEDL 












LDA 


KSUL 


JSR 


nowf m 


1 L1N->FAC 






STA 


SAVE DM 


LDY 


I (INC 








LDA 


t) DEBUT 


LOA 


OINC 








ffTfl 


K9M 


JSR 


FADD 


<Y,A)«FAC->FAC \_ 




LOA 


t< DEBUT 


LDY 


KLIN 








■,\t> 


k-J.li. 


LDX 


OLIN 








LOA 


(*01 


JSR 


HOVMF 


1 FAC -)LIN 






.u, 


FLAO 


PLA 










JMP 


I NT DOS 


TAX 

PLA 










IMOUUCAU ORIVER CLAVIER 


TAY 










AFFI 


Tfft iPOUTINE D'AFFICMACf DU MOUVWU 


86 LDA (»0I |SI ON A t 


PPUYI '»UR CTRL-X 


NUMERO Dl 


IL FAUT 


Jf ITJ'jI 1 KUIIM 


LE FLAG AFIN 


DE 






RflAf 


t ■ 


LE NH1ER0 APRES AVOIR ANN 


UI.E 






LA L 


ml 








PW) 




STA 


1 1 Ml, 









BNE S9 t 


NON i VER 1 F 1 ER SI C ' EST U> 


ESPACE 




LDA SAVEDL 


OUIiON OUITTE LE MODE AUTO 


STA KSU 




LOA SAVEDH 




STA KSWL 




PLA 




LDA €»IB 




STA «AA33 




LOA (*FD 
STA «AA5fi 




LDA (»V6 




RTS 




S? CMP €*A0 (VERIFIE SI LE CARATERE L 


EST UN ESPACE 


BNE SB iNON 


RETOURS 


LDA FLAG 




CMP t«Ol 1OUI1LE FLAG EST-IL A I 


BNE SB (NON 


RCTOUR 


CPX I«00 


OUIiEST-ON SUR LE PREMIE 


CAPACTERE OE 


LA LIGNE ? 




RET OUR 


JMP AFFI 


OUI i ON A DONC TOUTES LE 


CONDITIONS 


REMPL1ES POUR AFFICHER L 


NOUVEAU NUMERO DE LIGNE f 


»300- A» 10 BD F« 03 A9 »3 BO Ustrm 1bix 
»30B- F7 03 A» *C 80 F3 03 60 


9310- Cv *1 


3 4C C* DE 20 


93IB- Bl 00 ?0 «? DD BO F3 AO 


V320- 93 A2 


2 20 20 EB 20 9E 


W28- Dl n 


? DO BO 14 AO 93 


9330- A2 ED 


2B EB A3 39 8D 



9338- EB 93 A3 3? HP EC 93 A9 
93*0- ?C 93 39 A9 93 93 39 A9 
93«B- 01 00 EA 93 «C EA 03 *9 
9330- 4B f«A «B AO S3 A» r? ?o 
9338- F9 EA 20 34 EO 69 AA AO 
93*0- 00 B9 00 01 C9 00 FO 00 
»36B- 09 90 90 00 02 EB 20 EO 
9370- FD C8 4C 61 M BO t." W 
< 9378- 69 4C 81 95 20 18 FO 48 
9390- C» 99 FO 29 C» 8P 00 28 
9368- AD EA 53 C9 00 DO 22 98 
9590- *8 8A 48 AO 93 A* r; ?o 
9398- " EA AO 93 fl» ED 20 BE 

-•< ' t ?0 2B E8 

?3.\8- 68 .Vt 68 Afl A9 01 8D EA 
«3B0- «3 68 60 C* VI [■„ if. AI> 

nt9 EB 9J o-s n ..c lc »3 B9 

V3C0- 39 68 A9 IB BD ' ' ■-- ■•- 

93C8- FO 90 3a rtA A9 99 60 C« 

»SW DO (■!" "!■ EA *3 C9 01 

'508- DO 0.' EO 00 DO l" «( ■" 

-•■to- »3 • 



VIC STREET 



Faites traverser a un brave homme la rue de Vic 
Street ou le trafic est particulierement dense- Vous 
avez 3 tentatives. Si vous echouez a la derniere, c'est 
I'ambulance qui vous ramassera a la petite cuillere. 

Philippe BOICHUT 

Mode d emplot: 

Le deplacemenl des voilures va en s accelerant, une 'ois que vous 
avez quitte le trottoir, il est impossible d'y relourner Vous ne pouvez 
traverser que si la barnere est ouvene. Si le train esl present dans 



pen** 


BOICHJT.P. • 


REN«» 






■ PHILIPPE*** 






:-■ ,. 


VIC STREET • 


REH4 


ERE PrWTIE* 


REM* 




REHM 


VIC 29 •••• 


- ■ . t 
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P0KE32.2S POXE36-28 PRINT' - ! 
; - .-;..■ ;,- ■ S£AM £=£.;< pOKEO*! ten 
._•■_-_. PERM E«E*J PCKE0*a NBfl 

•:s.i» ooT&see 

MTft60, 66- 66, 64.64.64,64.60 

D«TR2.2. 2.2. 2.66-66.60 

DP.TR254.16.16.16.16.16. 16,16 

IMTR16-16.16. 16.16. 16.16. 16 

DHTR234.129i 12?. 12?- 129. 131.234, 131 

■RTftl29. 129. 129, 129. 12?. 123. 129. 129 

DRTR233. 128. 120. 126- 123.128.128,232 

P*TS123 128.128.128.129.128.129.253 

D*TA8.8.8.l. 2.2.2.2 

DRTRfl. 129,248. 13- 14.0.0.8 

WTR2. 1.0. 0.0. 0,0,0 

WTR14. 15,248.129.8.6.8.9 

DflTRO.0.0.24,36.36,36,24 

DflTR9,0-8, 128. 128, 128. 144, 144 

DflTfl36-36. 36-24, 8.0. 0,0 
438 DflTR24g.16.16. 16.0.8.8.8 

DrtTR0.56. 36, 36.60. 36. 36.36 

DflTfle. 34 , 28. 28. 8. 8, 8. 8 

468 DflTFW. 36. 48, 48,48.48.40.56 

— DATR0.16. 16, 16,16.16, 16.16 

DR.T89, 68. 32, 32. 32, 32. 32,68 

DRTR0.36, 36. 36, 60.36,36.36 

DRTFW.36. 36.36, 36,36. 36-60 

DflTflO, 124, 16. 16.16. 16.16. 16 

WTP.8, 56, 36.36. 56. 32. 32.32 

DflTW. 32.32. 32.32.32. 32,60 

BRTR0, 60. 32- 32.36.32.32,68 

MTH255 , 235 . 235 . 255 , 255 . 255 , 235. 255 
5*8 OTTA255, 178.170.218,255.255.235.96 
578 IWTR192, 126.242. 114,254,254.255.6 
"- DflTR9. 8.8.0.8.0. 8.0 

R£H» PRESENTATION* 

print -naomi i c t cct •; 

PRINT" E [ C f. "i 

PRINT- [ t t c "; 

print* t i ccr. "i 

640 PRINT"*** a B D F F B ". 

650 PPINT" H C E C C ". 

PRINT"!!* HI Lrt "; 

PRINT' JK NO 

: PR I NT " 19006- 

I POKE36873 , 1 5 ■ B-8 ■ FORZ- 1 T05 ; F0RL= 1 29T0233STEP1 1 
I P0KE36874.L FORM-lTOie NEXTM:B="B*1 
I IFB-3THEHB-8 P0KE36874,8 
I NEXTL.Z 

I PC/E36373.0 P0KE36374.8 

I F0RQ-IT021 PRINT"^£J3iH", FORW-0TO190 NEXT 
I PRIHTWM<" PO PRSTijvw XU8VSXXZ ".G. 1 >; -NEXT 
I POKES 163. 32 

I FCPTMTO4008 NEXT POKE36369.240 
I PPINT'TJCai 3V I C STREET! 

I PRINT"** TRAVERSER LA RUE KDE VIC STREET 

■SANS ACCIDENT." 
I PPINT-aOBOIl UTILISEZ LES TOUCHES MSCS ' Et JUS 

818 P£fl«f •••*♦••«••••• 

PEIWINITIALISRTIDH 

PErt**** DU JEJ ••• 

REM*««««***«»«*« 

n-7168 F0»H»0T00*51 1 POKEH.PEEKf H*23680) NEXT:Z»7168 

FO»0=Z*236TOZ*263 READB K=K*8 POKEO - B I NEXT 
378 FOR0=ZTuZ«- 233 REAPS K-K*S POfEO.B-NEXT 
"-- FORO«Z*2a0TOZ*383 PEADB K-K+B ■ POKEO, B- NEXT 

F0R0=Z*464T0Z*51 1 READB K-K+B- POKEO. B : NEXT 

FfjR0-Z*264T0Z*271 PEflSB K-K+B POKEO. B NEXT 

REACF . PGKEZ-6330 ■ F PQKEZ*29992 , <j 

IPK-34432TMEH1470 

PRINT*^BJBBK»*»I ERREUR D AH5 LES * DATRSnn«B*M»MI 

VEBIFIEZ . " : END 

949 UATA8.0.9.8.8.9.0.8 
930 DATA128. 129-128. 123. 128. 128. 128. 128 
968 DATA0-9,8.234,234.0.0,8 
970 CWTA9. 124.76,76, 124. 124, 124, 124 
988 WTh8. 3, 253. 233, 253. 233- 233.233 
998 DHTA127. 127, 127,48,49,0,0,0 
) DATR253. 235.233, 34. 34, 0.0,0 
) DATA9.4,8.63.36,36-36,63 

1828 DATA16. 8. 16.232,36.36.36,232 

1938 DATA63-63. 63-63. 235, 48, 49,0 

1840 DRTF-232.232.232.252,233,12,12,0 

1838 BRTH8, 0,8. 8. 0,0.3-128 
i r.ATA9, 0,0. 8. 0.123,64.32 

1970 BBTA127, 127, 127.233.48,8,9,8 

1888 DArA248. 252.234.233. 12.0-0.0 

1898 DATR0.B:0.8.9,1,2,3 
"3 DATR8.9, 0,9,9.8.8. 224 
i DATA4. 127, 127. 127, 127,49,0.0 

1128 IWA144, 249. 232, 234, 255. 12.9.9 

ll'JH DArA0,233, 170, 170,218.233.233,233 

'148 IWTflO. 224. 124,228.199.232.232,232 

1130 DATA235. 233:253:253. 96, 96. 8.9 

1169 DATA252, 232, 232, 252, 24. 24,0.0 

1179 DATA0.0,8,9,2I9,9,9.9 

I1Q0 EMTfWJ i B.255.;-5.ki '■ ■: 

1198 D«TH233.4,8, 16.32.64. 120.233 

1289 DATR235, 34,60- 136. I 7. 34.68,233 

1218 DATA0. 8,9. 0,0,233. 233. 233 

1229 WTA136. 144, 160, 192, 129- 128, 128, 128 

1239 DRTA128. 123. 129.128. 123. 128. 129. 129 

1240 DRTfi235.253.235. 163. 163, 163. 163.233 
1238 DATA8, 129. 129, 66. 66.36, 36. 24 

1260 DATA8, 16.16, 16.16. 16. 16.16 
1270 DATA0,252. 129, 123. 128- 128. 128.232 
ZZS DflTA0,36.64,64,48.9.8.112 

1299 D8TR0. 248. 32, 32-32. 32,32.92 

1300 DATAO. 124.60, 124.80.88.72.68 
1319 IWTf^, 124.64-64. 113.64,64, 124 
1328 DATR9.9.24. 24.69. 126, 189.68 
1338 DATA69. 60, 36. 36'J6,36, 8.0 

1349 WTA8.8,8.0. 1, 10- 12,8 

1350 DATB0, 0,0, 0,31, 187, 127.0 
1360 DATR0. 9,9. 9,204, 221, 234,0 
1370 DATR0, 0,0, 0.128.80,48,0 

1389 DATA0.0, 0,63-37, 37. 32-32 

1390 DATA0,8.g,224,234.242,lI4.l26 
480 DATA37. 37. 63. 127.49-0,8.0 
410 FRTR254. 234, 234, 233. 24, 0,0.8 

1420 DRTPfl. 0.0. 7. 127.79.78, 126 

1439 DATA0. 0,8.254, 159, 158.6,6 

1448 DATA127, 127, 127.233,48.8,8,0 

1450 DATA138. 133.234,253, 12,0,8,8 

1460 DATA248. 129, 131.229.129.129, 129-129,194.2 



la gare. vous marquerez 100 po-nts s>non 10 po-nts sei 

sanction neront voire passage Voire score ettrt and* en 

qaucne. le meitieur a drone 

Appuyez sur FT pour chaque nouvelle parue 

Le jeu est decompose en 2 programmes Le prerr*er pour la i 

tanon ot la reinitialisation des caracieres rtous «s caraciere 

reinitialises), le second pour le ieu propremeni dn Lancer te 

SHIFT BUN STOP. Les deux programmes s encha»nef ow 

avoir tait RUN. appuyez sur Fi et uMisez les touches Z el 

monter ou descendre 

Pour le taper, tapez la pfemiere partie. sauvez-ia- Ele»gne2 

puis lapez la seconde el sauvez-la a la sune 



1478 P0KE3687926 

1480 PPINT"^*.r-*CMR«'34> 

14^0 ppinttoowmb Arroioez s.v.p.se* *r 

1300 POKE198.3 P0KE632.I9 P0KE633. 13 POKE634. 13 

180 ftEmmn •• 

110 REM** BOICHUT. P. • 
110 REMBM PHILIPPE •• 
130 PE!1«» »•••••»• 

140 PEf14» VIC 3TPEET • 

130 REn»» 2EHE PRRTIEt 

168 REM* ***** * ** ****** 

178 REH44* VIC 20 «••• 

130 ;£"•*••••••••*•••• 

193 P0KE36879-31 

288 E=3-:g69 El-6+9 E2=E*5 E3=E-6 E4=E*7 E3-E*8 

210 01-7339 02-33609 03=01-57 ■ 04-0-1 +8 05=04-13 06=03-8^ O7*o6-Z8 

220 G8-G1*123 09=08*13 Hl-Gl-77 H2-02-77 H3"H2*67 H4«02*7S 

230 H3-H4*65 H6=01-197H7«M6-66 H3-H3-241 H9»H8-73 

248 PRIHT-T-P0KEE.235 P0KEE1.15 

258 PRINT"**! ZZZZZ", 

260 PRINT" at*«l ttlEE", 

270 PRINT" X*Y.fy.m K* £££££' 

298 PRINT'" a-* ]]]]J", 

298 raRINT-VVVVYVVVVVVVVVAAAVWYV' 

380 PRINT 

319 PRINT 

329 PRINT" 

330 PRINT-WWWWWVWWVWWW' 
340 PRINT" 
350 PRINT' 
360 PRINT 
370 PRINT 1 

338 PRINT" "i 

398 PRINT" wvwvwvvyyyvvwvvwv; 
408 PRINT" "; 

419 print" -; 

420 print-xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx". 
438 print-xx((<xxxxxxxxxxxxxxxxx-; 
440 print"xxj))xxxxxxxxxxxxxxxxx"; 
458 print"xxxxx>;xxxxxxxxxxxxxxxx", 
468 PMHfmaammmmammmaacmn "jsc;*a -hi 

478 P B-38785 ■ PH-3063 ■ V-3 

439*P0KEFB.8"-P'0KEPB+22-e POKEPH, 40 P0KEPH»22.41 

490 P0KEGl,33:POKEO2-8 

300 PS"PEEK(197> IFPSO39THEN300 

310 POKE198.0 P0KEG1.32 POKE 02. 1 

320 V4-H1 V3-G5 V2-G6 V1-G9:SU"0 
530 VV-H2VX-H3 VW-H4 VZ-H3 1-60 
340 REM 
550 OETR* 

360 IFRS-"M"THEN1120 
570 IFA*-"Z"THEN1368 
538 R-INT(RNDC1>*I>*1 
590 IFA>6THEN540 

689 ONRG0T0618 , 638 • 7?& . 860 . 950 . 1839 
610 P0KEV4,32P0KEV4*1.32P0KEy4*22,32 P0K.EV4»23.32 
628 V4-V4*4:W-VY+4 
638 IFV4-G3THENV4-H1 -VV-H2 
648 POKEE4.220 F0RT=1T0189 NEXTP0KEE4.8 
650 POKEV4,10;POKEV4+l,nFCKEV4+22,12 P0KEV4*23,13 
660 POKEW, 2 1 POKEVY* 1,2: P0KEVV*22, 2 P0KEVY*23 . 2 
670 IFPEEK(V4*2>-49THEN1310 
6S0 G0T0548 

638 P0KEV3.32 -R0KEV3+1 . 32 ■ POKEV3-22. 32 P0KEV3.23.32 
700 V3-V3*3 : VX«VX*3 
710 IFV3-G4THENV3-GS-VX-H3 
720 POKEE4.220 FORT-1TO109 NEXT POKEE4.0 
730 P0KEV3.19-PQKEV3*1.19 P0t<EV3*22. 28 P0KEV3*23,2I 
740 P0KEVX.6 ■ POKEVX+1 . 6- POKEVX+22 , 6 P0KEVXt23, 6 
750 IFPEEK'.V3*2l-40THEN15I8 
760 GOTO540 

770 P0KEV2- 32 : P0KEV2- 1.32- P0KEV2+22 , 32 ! P0KEV2*21 . 32 
788 V2-V2-4 VW-VW-4 
790 IFV2-G7THENV2-06:VW-H4 
388 P0KEE4.220 FORT-1TO100 NEXT POKEE4.0 
810 P0KEV2.3 P0KEV2-l,2POKEV2*22.3 P0KEV2-'21.4 
328 FOKEVW, ! POKEVW- 1.0: POKEVW+22 . POKEVW+21 , 9 
838 IFPEEK^V2-2)-48THEN1460 

840 IFV2-G7THENV2-G6 VW-H4 

838 GOTO340 

960 P0KEV1.32 P0KEV1-1 .32 FOKEVI*22, 32P0KEV1»21 ,32 

970 Vl»Vl-3VZ»VZ-3 

680 IFV1-GSTHENV1-G9 VZ-H3 

398 P0KEE4 , 220 1 FORT- 1 TO 1 08 : NEXT P0KEE4 . 

900 P0KEV1.13 POKEVI-1.14 POKEVI»22.17 P0KEV1*21 . 16 

910 POKEVZ , 3 : POKEVZ- l.Sl P0KEVZ*22 . 3 l P0KEVZ*2 1 . 3 

920 IFPEEK<Vl-2)-49THEIlI460 

939 IFV1-G9THENV1-09-VZ-H5 

340 0OTO549 

930 B-INT<PN0U>*2)*1 

360 ONBGOTO970.1808 

970 PRINT"*W"SPC(17)"*[FGF0", 

938 PRINTSPC07)"l£HIHr, 

930 GOTO1820 

1008 PRINT"W!"SPC<l7>"iCC[[t". 

1810 PRINTSPC<l7>"i£££££", 

1820 GOTO340 

1030 B-I(IT<RNIKI>»2)*1 

1040 B1-H6 B2-H8 U1-H7 U2-H9 

1038 ONBGOTO106O,1090 

1060 P0KEBI,1P0KEB1*1.1 FGKEB1*2,1 P0KEB2.0 P0KEB2+1 . 

P0KEB2+3,B 
1079 P0KEU1.32 P0KEU1*22.32:P0KEU1»44.32 
1088 GOT0548 
1038 P0KEU1.9 POKEUU22.0 POKEUl'44,8 POKEU2.0 P0KEU2*22,8 

P0KEU2*44,8 
1188 POKEBI,32 P0VEBU1.32 P0KEBH2-32 
1118 00T0549 
1120 IFFF-1THEIH140 

1139 Ll-8965 L2-L1+30720 P0KEL1 ,24 P0KEL1*22,24 FF-1 GOTO1I30 
1149 P0KEPH.32 P0KEPH*22,32 
1130 IFPB-387S3THENPB-39742 f.OT01318 

1169 IFPB-38742TNENPB- 36675 GOTG1310 

1170 IFPB-3B673THENPB-39610 OOTOI310 
1198 IFPB-38610THENPB-38346 G0TO1318 
1190 IFPB-38346THEN12I0 

1208 GOTO 1220 

1219 1FPEEK(H6)-1THEHPOKEPB.O P0KEPS*22.0 P0KEPH.40 
POKEPM'22,41 OOTO540 

1220 PB-38439 PH-7739 

1230 POKEE4.240 ROKEPB.O P0*EPB*22,0 P0VEPN,40 P0KEPH*22.4l 
1240 FORT-1T030O NEXT POXEPB- I P0KEPB*22. I PB-38783 POKE198.0 

1250 IFPEEX''f725)"-/TMENSC"5C*108 OOTOI270 

1268 SC-SC*10 

1270 IFSOHITHENH1-SC 

1 ..' h '-.r .i>l(UHtNI-30 

! -•'* ■■ ■ V >■ .1 H' 

1310 PH-PB-30720 

i '■■' mm cr. i! ' .mm ■-■- O P0KEPM.48 PO* . i41 

1330 Ol-PEEK(PH'l) IF01-I40R01-2TNEN1460 

1340 02-PEEcrPN-l) IF02-1 10R02-19THEH13I0 

1330 0OT0340 

1360 POKEF'H.3..' M.i tm,, . - , 

1370 IFPB-39346THENPB-38610 OOT01480 

138B IFPB-38610THENPB-39675 G0T0140Q 




edito 



1410 

1488 
1438 

1448 



1479 
1490 
1490 

1300 
1310 

1320 

1338 
1340 
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1628 
1630 
1640 

1630 
1660 

1678 

:• >• 
1698 
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1040 
1830 
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je vous racome. rw> ? Av»c 
':.:5 :;= •;..-■.:•; r <. ; 
::-: ;.?-•:-■ ?-: c. r fc sr- 
tud«. i«v4vs * temps. }• rasv 
r: 5 -; - :;: t- c -;-- r-c- 

■ 
largemefil le Iocsm d* ne * 
.... 

de me *a re une >oe« sur ce qui 
■■Ouv*r qus4- 
...... 

■ 
- -^:rteu'ded«- 

■ 

■ 
- : M rno» 

:;-nd» 
rajouter Sj r«<lac'.>onr>ei a ce 
iourna: de tn&nk 

mfflqn ; 

. as ton article 

■ . ! . . ■ . 
y'a pas M 

■ . . . ■ ■ : 

"... 
... 

-. '■:■.■ :■:■ : ":.... e ';■-.. i- 

■ 

. 
vous 1'aver achete. ,e ne sais 
nen du H W8 un 

souci du a surs 

8i trop 
mange Je vous 
'Edito. poil au dos <*. mais it 
parait que ceta ne ce fail pas. 
mats comme j ai de I 
'merde" et 'con' dans eel edi- 
torial ;e le dis Quand meme ; 
'Eauo. poil au dos I". Comme 
ca, ]e suis del n- 
et les editonaiistes vonl 
Que ie suis un mi 
ie terais mieu* . 
des chaussettes en po;lc a 
porta ChoS8 qua ie v«h alter 
fa>ro pas plus lard que tout de 
suite Si vous ne ucuver pas 
voire riebdogioei la semame 
prochame chez voire mar- 
chancl habituel. c'est que les 
deux programmes pour Apple 
el pour TOT de ce numero no 
vous ont pas plus contends 
aue les deux pour Oric et 
Texas du demiei numeio. quf* 
le rfidactionnei raioute cette 
semaine elatt encore plus nul 
que ceiui de la semame der- 
niere. que 'a corporation des 
editonaiistes n'ont pas appre- 
ce que <c crache dans la 
soupe el que j'ai eu raison au 
sujet des chaussettes Lisez 
done La Croix ou Libe, ils ont 
de bons editonaiistes qui ont 
quolque chose a dire el qui 
passent souvent a la tele el H 
parai! qu 'tis vonl lajoulei un 
canter de logu I 
canard, pardon : dans leur 
journal. Moi. |'en al marre. je 
vais me coueher 

■ Gerard CECCALLJI 

IfPB-38673THENPP-38742 G0T01408 

PH-PB-30720 

POKEPB.O P0*EPB*^2.0 P0KEPH.49 P[>EPH*22.4] 

01-FEEK<PH»1) IF01-14f«Ol-2THEN1460 

02-FEEK{PH-l) IF02-110TO2-I9THEN1310 

OOT0548 

GOTO340 

POKEPH.32 P0KEPH*22.32POKEPH-20.44 POKEPH*;i.45 

P0KEE3.22B 00-1 

P0KEPB.8 P0KEPB*22,P Ft>EPP*21 -9 POKEPB*20.9 

FORT-1TO7P0 NEXT 

POKEPH.32 P0KEPH+*.- >>■'!■■-. ■ . i ■■• 

GOTO I 360 

POKEPH.32 POKEPH*22. 32 PPKEPH»24.4? P0KE P H*ga,4a 

F0»-EE3 220:00-2 

POKEPB.O POKEPB*22.0 PT>;EPF*24.e POKEnMt)>8 

F0KT-IT07O8 NEXT 

POKEPH.32 POKEFH-22.32 RC*EPH*24,32 POKePlW 

GOTO1360 

V-V-l POKEE3.0 

IFV-2THENP0KE8080.24 P0KE8182.24 POKE3888e.O PO» 1 

lFV-nHENPOKEe079.24 POKE810I.24 F<?KE38r99.e P0v£38821,8 

IFV-9THENP0KE9078.24 POKE8109.24 P0KE39798.8 P0KE388288 

c.0Tni6,-rc 

PM-9065 PB-PH*38720 FF-0 

POKEPM.40 POttEPH'22.41 POEPB.0 P0KEFB»22.8 POKE198.9 

OOT0348 

ONOOGOTO1630. 1649 

POKEPH+28.44 POKEPH+21-43 GOT016W 

PpvEPH+24.43 P(*:EPH»23.42 

REM 

IFPH-8822THENPO-8910 PP-8018 00Tni?fC 

IFPH-7933THENP0-7944 PP-7932 G0Tni7PiO 

UTH-7P90TH£h* J C 1 -7699 PP-7P93 GOTO1780 

If=PH-7826TMEMP0-7833 PP-7829 0OT01799 

PEW 

POKEP0.46 P0KEPO*1.47 POKEP0*22-38 POKEP0*23,39 

LL-P0*3«728 

POKELL . 2 : POKEU*! - 2 POKELL'22 ■ 2 POKELL *23 - 2 

POK'ELL-1.2 .POKELL+21-2 POkELL*2.2 POfELL*2«.2 

003UBI99O 

P0KEPO-32'POKEP0*l.?I-PO*;EP0*22.32 ro»EPO»23.32 

P0-P0»2 1FPO-PPTMEN1960 

00T01718 

REM 

POKEPO-61 POKEPO-1,68 POVEP0*22.63 FOKEF0*21 •:.' 

i L"fO*387M 

POKELL. 2 POKELL- t. 2 POK6LL*22.2 POKELL'21 -2 

POKELL* I. 2 POKELL*23.2 

B08UB19M 

POKEPO-32 P0KEP0-I.32 P0KEPO*22.32 F0KEP0*2[ . 32 

PO-PO-2 IFPO-PPTHEN1860 

GO TO 1798 

FCIPT-1T03O9 NEXT 

|F80HITHENHI*>9C 

POKE 199,0 

FF-e sc-e 00T0249 

PWEE3.2P0 Fi>RM-lT013^ NEXTM 

PWEE3 P0KEE4.200 FORM-1TCI130 NEXIM 

P0KEE4.0 - 

RETURN • 



LE CERVEAU 



TI99BASIC ETENDU" 



Vous devez. en un minimum de temps, reconstituer la 
grille que I'ordinateur a dissimulee sous le damier. 
Pour les amateurs de casse-tetes. ce programme est a 
ne pas manquer. 

David PENTIER 

utilisation du programme: 

Apres avoir taper "RUN", la presentation s'ettectue Une tois ta pre- 
sentation Utile, il vous suflit d'appuyer sur le bouton de lir de la 
.nette T). pour passer au jeu Si vous ne desirez pas 
assister 3 la VOUS est possible, jusqu'au bip sonore, 

de passer directement au ieu en appuyant sur le bouton TIR. 
Une tots le tableau COnstltue el Initialisation lermmee. (un compteur 
vous mdique la progression du "melange" partois long mais effi- 
cace), le |6u peut debuter. II s'agit de reconsliluer une grille (en haut 



a gauche) de 64 symboles (en bas a gauche) a I aide d indices (a 

droile). 

La machine vous indique le premier caraclere de la grille puis vous 

donne la main et vous invite a eHecluer un deplacemenl en ame- 

nant le curseur sur le caraclere de votre chooc el en appuyant sur le 

bouton tir pour le valtdcr. La machine afdche alors le chemm par 

lequel elle passe pour so rendre de I'enmod ou eiie se trouve, a 

lendroit que vous lui avez indiquee 

N.B : elle emprunte loujours le meme type de chemin (ce qui n'auio- 

rise qu'une solution et non deux comma dans le jeu original). Vous 

avez par la suiie. non seulement la possibilite d'effectuor des depia- 

cements, mals aussi d'inserer ou deftacer des caracteres comme 

oon vous semble. 

Pour entrer les lignes irop longues pour etre entrees en une fois, il 

faut d'abord remplir les cinq lignes d'ecran puis appuyer sur 

ENTER, reediter la ligne et reprendre oil Ion elait. avant lappui sur 

ENTER 






■ 


■ 


■ 




WW10 VEMTltD ■ 



... . . . : . 

ooooow-oor o i o 10 1 ooooBoaoBOBoeoaoe 

". DATA F>Frcri-erFF(F:fcf(. J '>.j|iiiBf>i>iQiB 
.<-. 127, IIO, 147,125,110,110,117 



COLL CLEAR It CALL CMOfiSET it COLL [ 

»6.-o<»o30iooe->ii restore sio ■■ Ft 

48 to 61 II CALL CHARFATII.ADi i CM 



I II CALL "OH 

. C>l*RtAT .; C 

XU CLEAR il CALL VO«M ■ 

Xm >■ CALL C«AR 

II CALL SOUND It CALL 5PR 

tf.SJT .: CALL DCLSFRITE 



400 C 



• :<.. i l 



103FFFF 

leissBTFJFsaiaiBieiei" 

rFFFF02l>l4l40C('C0C0C0404I0103FFFF 

«20 oata oroFisieiaiaseFOFBieieieiBiaoFo 

7'C<EOV;07lFOOOOOOO0lFO7O307FEFC 
F r CFE 070303010 7F EF CBOCOtO JO 1 E 



132 STEP 4 

I 140 STEP ' 



ro 56 STEP ' 



4*0 L 



31B183a7OC080B 



bibibtbicf 
esof 



. ■ : ■ : .' 

TFETEFEF8F0E 

. _" SOOOOOOOOO 



-120 ro 
> ii FOR 1-13* T 

I I CALL CHAR I I. A 
: CALL CHARI63.0 



rPATI&B.Otlii CALL C«AR(A2,A 

WI116, "BOBOAAAAFEEETESC-tRR 

RESTORE JOO II FOR 1-2 TO 



GOTO 1 380 
910 CALL HO 



I THEN G0SO6 14 JO , 



-»33 TI4LH a-;; tva if tu.i.-a t.««. ».] 

1140 CALL HCnAR!l-e.j*3,*>ll CALL OM 
1-17, JMl.'U. Hill REIT J ii IClT 1 ,, 
CALL khwhi.i,;:,^»iii CALL K>*M<*,|, 

11SO A»--GA!LL£- il FOR 1-1 TO a ii C*u 



ioao else 

II CALL L 



THEM GOSUB 1340 
1. A. fell: CALL GCMAft«V.>,BI; 

B-T(tl.£iTFCM 920 ELSE GOSU 



Ii FOR I 
: I GEO* IB) 



in a 



f;eicfof-»fff 
pffffooooooooooooco d 
201 oioof 10020 
■oao407f371f0f1f0f0fe 

D650304 

I ■ > rt-f=c-FFF£l*FSEFEJEu7FFFEF 

■ .^rzaza 

JO rsara EOEU a- 30301 03C oar-COBOSOCOCOC 
■ | -cEET-FCCFSFCFaFCFBFCFE 

.-. 2000I13A3FV 
Z >3tS1032O*0*OA0£0EOC0e0 

so data ocob<>«o3O2<>7B0eoO3OioooioiC3B7O 

2:o.X«X>0*F0F 1FCF1F3F1F0F 
»C DATA aEeAC»C':>E0E0F«F(>0T070OOF3A63«OC 

- 2F9F0BBCOEOFO8Oft82C2bO2 

: "■■ IF 1F0F070F1 

fe*ee£70f EFCFCFaTicaer bfe ffff ffff 
au oata <^«xioao4ecaFCFF0602030iaia3FFE 

- ?2060«©ooc©02060COfofof 

90 3ATA <t*:F0FtF-:F-E*FFFCQ:»;ClBlClEOeOC 
"t~3F":= = F' ^-EETFOIOOOOOOOOFF 

■:, : 9 : BF32oaococo£OEOF07 

■ - - ■ ,v- ( 3 r.;*eFEFFFFFF 

- mPlFeFEFFFFaWOFSPSFFFFF 

FT0FO386C0E06EI0T77C-":?'. "■ -"71 _- 

3€«icc:3i*;:4iT£'.B!Bj'3?a"'a'*BiB; 

■ :: ;4C4C4f CC4C478 
. S -3cOCBF;.:8'.'t!' r BCaC4C4C4C*C4F 



7iFiciBi9iBiBieiBiBi8iaiBiasaFoE 

470 DATA 116.120,32. 124, 120, 128, 1J2, 120, 
13ft, 140 

480 DATA 262, 392,330,523. IV6.6SV.330. 330 
.17S.6V8.34V, 587.262,523,294,494,262, 523 

4 VO CALL SCREENI2U1 R10I-147 ii PU>.R1 
31-193 ii PI2I,F-<61-U0 Et P151.FI71-I96 

11 PI4I-16S ■■ RfiMOOMWE II CALL CLEAR 
II REAO A» ii CALL CMARl39,A»)ii RESTORE 



■ - - ( >">8A8CDE 



6V0 NE1T I .. CALL HCHAR < 1 , 3. 1 29. 281. , D 
1SPLAV ATI!.2ISIJ£ f 6)i"6fiILLE- ti DISPLA 
V «TI1,17)S!2EI7I I "INDICES" li CALL HCHA 

700 CALL HCHORd, 14. 128)11 CALL HCHAR ( 1 . 
31, 130)11 CALL VCHARI2.2. 131, 191 i i CALL 

It; D1SF-LQV ATMO. 1 I I "SVHBiLES : " 

CHAR(19.2, 122) I 1 CALL HCHAR [ 19, 3 

; CALL HCHARI19, 9, !29,21ii DISPLAY AT120 

, DflNyEFyDEt-" 

720 CALL HCHARI21,3,120,BI.I CALL HCHAR ( 

21.5,126)11 CALL MCHAR12I,a,126ln CALL 

HCHARI2I, 2, 123)11 CALL HCHAR 121 , 11 , 127 ) 

730 COLL VCM0fif2, 14,131.22111 CALL VCHAR 

P ( TEMPS" Ii CALL HCH0R<22r3lTl24n; c 



F- A iz L4II)-L»(11 
V60 DISPLAY ATI !♦; 



J-D-A TO I-A. 

for j-e-a re 



: CALL t 



ALL HCHAR I : 



1,152, ISH 



■ 



■ ■■ ::-;.i~n ■:: ~ . 



. i 'j i 'n S'LeoaoBoaoaoBW 

. . 

B' DATA F«BAS4«aFB90e8e4B4S4e4B484a4483 
* 39*8 4 B4F C8 4g 4 H 4 8 484 84 B » 84S4 84 78 

. ■■."-. -■ ■ ::■ ■ ■::.'- 

TA84eoeceoeoe« too 

13?. 141.138 



3.4,128)1! CALL HChA 
CHART19, 4, 133) i i COLL HCHAR ( 19. 1 4, 1 34) 
540 CALL HCHAfi<3. 26, 128)11 CALL HCHAH13. 
27,131)11 CALL HCHAR(3.28.129)n CALL K 
HARI19, 26. 133)11 COLL HCHOR 1 1 9. 27. 133) I I 

CtLL HCHfiRI [9.28, 134) 
53<r CALL VCHAR14,26, 130. 15) I i CALL VCHAR 
(4.28.132.15)1! CALL UCMARI4, 27, 40, 15)il 

CALL SFRITEf»1.40.2.37.63)l! B-2V it FO 
R 1-2 TO 18 STEP 2 
560 READ II CALL SPR1 TE I •! , A. 16. 37, 65. 



I CALL SOUND! 



".RI22.20, 129)1 i CALL MCHARI2 
: CALL HCHAfi(22,2V, 129,2) : ; 
3, 15)SUEU2>!-00 y 00 00- 

0R124, 15, 120, 16)ti COLL HChO 

,31.127)1, CALL HCHAR122, 2.1 

143,10)1! CALL HCHOR 

In CALL VCHAR (1.32. 

: CALL SPRITEI4I.116 
ID V ii FOR 8-3 TO 

TO IB ii FOR 8-3 TO 



DIBPLO 
In E* 

• TO IS 



»(I)it CALL HCHAn(20.V.68li I CALL KHAR 
20. SO. 69);: GOTO B40 

990 CALL HC«ARI20,3,6!)!i CALL H04ARI29, 
4,59)i: Y-l« ii Le, : , CALL LOCATE <•!. 14 

1000 CALL JOYSTll.A.BIH IF 0<B THEM O-l 
*A/4 i: B-V-8/4 It IF A>2 AND O^: I I 0«D I 
; 10 AND 6: 19 THEN l»A ii Y-8 u CALL IS: 
ATEfai , Y.B-4, X4S-4I 
1010 IF F,-Mt)- .V THEN GUSUB 1340 



: COLL LOCATE til.: 
rT(t,A,S)ll ir A*E 



i AMD I -A'4 



1170 A*— EN -tSTfi-tin.l 

-ir,- SEC- it disfvay a 

1180 A».'ET -1STR»1CI» 



l--SC*RE "»STR»(64-B-C-">H 

J.rV-tEK(A»)ltA» 

ISFT.AY ATll.SIl-LAK AU'RE * 



,1410. 1420, 1430. 1440. 1450, 1460 

1230 FOR I-I TO V ii READ H.l n CALL 90 

UM)f3OO,H.0.Z,O)II CALL CQLORI»I.A,» 

B,>I-1B.C)11 NEIT I :: PESTOX *€» , 

LL C0L0R162S.10) 

1230 FOR l-l TO 100 11 CALL JOYSTH. 

i; IF A T>«H A-l<A/4 [I IF A 24 tt*L 

THEN 1-A || CALL LOCATE (428, 10. I •«- 
1240 CALL lEYd.A.BHI IF B ANO 1-2^ T*C 
H RUN 6SO ELSE IF B-0 OFi «>27 TrtFJl 
1230 GOSUB 1470 11 CALL OELSFRIlElAL 



,ASCtSEC*IA«. I. ])>*!«• It <?*)•«!' 

NEXT 1 ii ENO 

1270 NOT I ii CALL C0V0RO2B.1! 

1210 

1280 CALL HCHAR <: 

p 7,611m V"3 ii 1 

CALL JOYSTH 

If («!.>• D-1.CC-* 
1300 IF RKD>.9 TH 



1,7011 



3 CALL n0TI0NI*2B, O.OIii FOR 1-1 TO 2 
it RESTORE 3V0 1! FOR J- I TO 1 1 Ii READ 
On IF O THEN COLL SOUND! I OO, A.O, A. I , r. 
)ELS£ COLL 3OUNOU00.44733.30) 
IOB0 NEIT J ii call S0UND(90O,44733,SO)i 
I NEIt 1 II FOR l-I TO 14 it CALL COLOR' 
1,1.1)11 NEXT I ;; CALL VCHAR < 1 . 1 . 22. 4B) 
It CALL VCHARII. 11.32.504)1! CALL HCHAR! 



MA»IY.I,32)EL9E CALL HCMARIY.T.I 
1330 N-N-l ii CALL HCHAR120,6,6< 
HCMAfi!20,7,7O>l I GOTO B40 

I CALL POSITIONING. .'. 



134.J y.; ., CALL I 
-N-!7<N)»fc6 II « 



3 CALL CMARIt 



. 1 


630 FOF £i-0 TO 4 STEP 






n 


LL SOUND'-VV.PID.J.P 










^-"•oeoooeoFoeoA/^. ( 




I . .:.■■■■.. 


J.148.J.H0. 



■eoeoAAAAFi ii -! i. ■ ■ ' 

»|-0-,33))n FOR 1-116 TO 140 SlEf- 4 || 
READ A* || CALL CHAR(I,n»lii NElT 1 
1100 FOR [-1 TO 10 11 fit'OD O ii COLL SI f; 
ITE(»1«!1)3),0,1, (1-1 1-19. 2. 20*1-19, O. !• 
31 It NEJT I !! FOR I.-V 10 I SIEJ -1 II C 
ALL H0Tt0N(«t,O.Ol)l NEXT I 

1110 RESTORE 470 I! FOR 1-1 TO 9 ii IF 1 
-2 THEN READ fl |. ELSE REOD A 



830 COLL JOYSTII 
COTE 141. 



L m O > ■— ■ D 



1370 RETURN 



1420 A-2 I 
1430 A-2 i 
H*0 A-15 



HP41 



ii RETURN 
; RETUR- 
l RETURN 
.! RETURN 

, RETURN 

I RTT1*IN 



Si vous etes accro de Max Favalelli et si vous posse- mode dempioi: 

dez une HP 41 munie dun module X Functions et Si vous nepossSdez pas ;le module Time otez du programme les 

-r- i i ii u l. pas oOu a 3Ud, iJi , it a 4 1 . 

Time, ce programme vous plaira surement. II recherche g n cas de faib | e batiene. ia caicuiatrice s'eteint touie seuie. 

le compte exact pour une simple question de temps 

de caicul. 

Marc MAIZIER 




■ 


i\ -i,--v 


« RUHSW 


63 .1 


84 18 


185 STO 38 


126 CTO 22 


147«LBL 28 


168 XOY 


I8»»LBL 24 


- • S -ICES' 


a no ,7 


43-LBL 15 


84 %-r> 


85 ST- 7. 


186 DSF. X 


127 RCL 1° 


148 28 


169 18 


198 LflSTX 




21 8T0 IHD 48 


44 ISC V 


65 GTO 28 


86 ax 


187 PCL INO X 


128 RCL 29 


149 RCL 89 


178 » 


191 STO IND 38 


IZ C" (i 


ISC >b 


45 CLD 


66<LBL 17 


87 RCL INB 2 


188 STO 19 


129 X=8? 


158 ♦ 


171 XOY 


192 RCL 89 




■ 


H . 


67 PCL 88 


88 Y.--V 


189 19 


138 CTO 19 


151 RCl INS X 


172 STO IHD Y 


193 46 




' , K 


ra i6 


66 38 


89 CIO 19 


118 ST- 2 


131 1 


152 6 


173 LflSTX 


194 » 






48 RCL 81 


89 * 


98<LBL 18 


111 RCL IHT. 7 


132 RCL 37 


153 X)Y^ 


174 Rt 


195 flSTO IND X 




28»LBl 7e 


49 28 


78 ISC IHD I 


91 FS^ 4' 


112 RCL INB X 


133 1 


154 CTO 16 


175 * 


196 6 


98 1 


25 "Clf 


38 • 


V, CLD 


92 OFF 


113 STO 29 


134 FRC 


155 . 


176 RCL IND X 


197 - 




zh rmm 




72 7 


33 38 


114 PCI 37 


135 X=8' 


156 STO IHD T 


177 RCL IHD >: 


198 PCI IHD >. 






• [NO i 


IN! ' 


94 PCL 89 


115 K«Y? 


136 CTO 23 


157 LflSTX 


178 XOY 


199 X=8? 






53»l.6i : 


74 X=V> 


95 » 


116 CTO 19 


13741.81 19 


158 I 


175 16 


288 CTO 31 


11- 67.8 




54 PCI 


75 GTO 17 


% PCI HIP :■■ 


117 PCL 15 


138 38 


159 X«V? 


188 » 


281 1 




/<: 78 


55 28 


76 16 


97 RCL IHD X 


118 RCL 29 


139 RCl 89 


168 CTO 28 


181 XOY 


292 X=Y^ 


I4»L8L ?7 


■■; « 






98 STO 37 


119 - 


146 1 


I61»LBL 21 


182 STO IND 1 


283 CTO 31 


I'. -PLIWJE • 


Zi 1.' 


57 ISC lilt X 


78 RCL IHD : 


99 1 


120 X<=8' 


141 RCl INB X 


162 DSE 89 


183 GTO 19 


284 28 


lb spr. M 


37 turn* 




79 .1 


188 X=V> 


121 CTO 19 


142 6 


163 28 


I844L8L 22 


285 RCl 85 


17 -v . ■>• 






86 X«V? 


181 GTO 1? 


122 RCL 3? 


143 vm 


164 RCl 89 


185 V 


286 « 


■A PPOMPr 


ro es 


68 16 


81 CIO 1? 


182 I8IX 


123 / 


144 CTO 17 


165 ♦ 


186 CTO 24 


287 RCl INJ X 


;? IKT 


48 STO 67 


61 t 


82 ft 


163 Rt 


124 FPC 


145 . 


166 RCL IND X 


I874L8L 23 


288 7 


26 D8! 


41 5EISN 


82 Wl INO X 


83 PCI. INI X 


184 4 


125 x«e? 


146 STO IHD T 


167 RCl IHD X 


188 •-- 


289 X=Y? 
Suite page 6 



OUTILS 



THOMSON TO 7 



les utilisateurs de T07, passionnes par le langage des codes el de lire la memoire. 

machine, decouvriront grace a ce programme toutes Le mode d'emploi esl dans les premieres lignes du 

les routines internes. programme. 

II permet de charger un programme, de contr6ler Henri CHERBONNEAU 



-'■ *■ 


IF 


-;• 


IF 




■■■ 




IF 


• Jt . 


\y 


. ..- 


\<r 




jy 




if 




IF 


_-,.. 


IP 



•B*:G0T02eeee 
'•Bi:coToseeee 

•8*:GDTO20300 
;:GOTO28880 



:•:■-•■ if am M - ; : OR o=5 then 9?f 

lie IF ~ = 3 THEN Ht=-CO« f-*Bi:coT02eeae 

:2t> ;- „** THEN (W— LSR — ♦B*:GOT02ee88 

--- then hi*-ror t-'BucoTOEeeee 

IF -,- THE" rtt=-ftSR *-*Bt:C0T02ee88 
6 THEN Nt—ASl *"«Bt:COTO29080 

9 THEN HI — RGL »--B«:CQT02988e 

10 THEN N* — DEC t"*8*:GQT02888e 

11 THEN 9909 

12 THEN Mt=*INC *"< 

13 THEN Pit — TST «"• 

14 THEN H*="JMP »■' 

15 THEN rlf — CLR «*■ 

16 THEN 50000 

17 THEN 55000 
253 IF A=!8 THEN MS— MOP" : GOTO I 8988 
268 IF AM9 THEN lU=*SfNC-:C0T018eee 

"0 IF ft- 28 THEN 9900 
B : r R»21 THEN 9908 

IF 0-22 THEN M*="LB8ft * " *B**C«: BR=2 = 
l:GOTO33000 
333 IF --23 THEN Ht — LBSR **+B*+C*: BPi»2: 
C0T033836 

" "F A=24 THEN 9988 
328 Ifj - = 25 THEN >1* = 'E/flH-:GOTOie080 
30 IB -=li THEN H$— ORCC •■*STP(<e>:G0T 

20000 
43 IF h = 27 THEN 9588 

358 : r »--;; then n*=*flNDCC •■*strj<b>!GO 
TO 20000 

- «29 THEM l»*"SEX -:GOTO 18808 

-33 THE* K4— EXG -:G0TO 7888 

■31 -•■IN Ht-'TFR - = GOT0 7888 

V-3 :- - = 32 THEN H«="BRA — »Bt: S= 1 :BR= 1 : 

464 IF - = 33 THEN M* = "BPN »--B»J8R=l!C0T0 

34 THEN fif=-SHl »"*B»:BR=i:C0T0 



n 

. ■ 
---■-. 

I 

- •■ 60498 OPTION C> 

' PERHCT I 

■<u90 OPTION B' 

PERHC1 LIU ... HEHOIPE 

f -. .. .. | . 

. : ■ .■ 

■ . ■ 

■ ■ 
IERI INC "AR 1 OU P*P 2. -INSI 
. 3903. 3914 ET 3924. 

d INPUT "Al - ; --;n:e»INTHmPUT 

• ■ - - "-f-tPf 
: :PEN-0-, 1. -LPPTi ■ 

-.-«:.- PROG -iPtlP&lMTll." - 

IF S«l THEN N-«: 

1 Nt*HCXt(M>irO*|alT03tIFLCNCH*) 4T.,EH» 
— 0"*Nt:NEXT 

2 *-»9:S<9 

BiMtlNTKB*' ■: : COLOR*: BR = B= ;«. = £• 
PI [NT41,Nt— ■: 
■PEEI ■ * tB*PEEl »•: >«C-PEEI (Pt*2>i 



El> 






94 - 1 - [ i - I 

68 l l-HCXf B ii 

i - ■: t : 

i mei !■; 

..■ mei 



■ i .<2THEN 

IF LEN':8*:' .2T«En 
IF .li ;t i :2THEN 
IF L£N<t I .■ 2THEN 

BCG0T029388 



»» 



Dl 



428 


;r 


- = 35 


rME« 


H*=-BLS 


-»B*:BR=l-GOT0 


am 










i~i': 


IF 


B-38 


THEN 


fl*="BCC **+Bi 


33880 










440 


IF 


0=37 


IHEH 


H*»"0CS »**Bi 


22008 










458 


IF 


~-li 


THEN 


nf=-BNE f*Bi 


22808 










448 


IF 


a«39 


THEM 


BM--8E8 


-.8*:aP=l!G0T0 


228 ■■: 










470 


IF 




THEM 


Mf = "BVC f*B- 


^■-•-■^ 
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31COIO3I608 

30616 IFB-34 THEN 1*"*L8HI fli-I'lM 
:G0T0518B8 

38828 IFB-35 THEN KI--LB1.S f'C*'0*'l 
:f.OTD51608 

38836 IFB-36 THEM HI— LBCC t"*C*'Pts| 
:.. IT0518H 
Suite page 19 



CLOWN 



SPECTRUM 



*§ 



Crever des ballons en (aisanl rebondir un clown sur un 

trampoline, quoi de plus simple ? 

Et bien, essayez! Mais attention, Ihopital ne dispose 

que de trots lits. 

Le mode d'emploi est dans le programme. 

Bruno SAGET 



15 REM 

is rem 

16 REM 

17 REM 
16 REM 
IS REM 
23 REM 



< C L U N > > 
SptCtrui 48K 
our htbdoetciti. 
I lit l 1*8*. 



VN^WXtartrAWWAAA^WWAWA 



•A^S^WWArW 



INITIALISATION 



rWVWiVAVWAV.V. 



3© BORDER 0: PAPER 0: XNK 3: C 
LS CO TO 37 

35 BORDER Or PAPER 0: INK 2; C 
LS PRINT INK 3.AT 9,6, PLASM 1 
;" SRRETEZ LE MAGNETO ": CO SUB 
5830 PAUSE 138: CLS _ m 

37 LET A» = '"CLOUN" ; LET REC«8: 
LET LOGO =8 _, _, 

33 DIM 8*15,10) : DIM R<5) 



■VAWAV.WASYAWAWA 



GENERIOUE 



v44§NAS&WWWVWrtSV/AVAVWV. 



165 GO SUB 288 

167 PRINT AT 16, N; INK 6J I ' 

E£P .1,-5: PRINT AT 16, N; INK 6 

170 GO SUB 330 

175 GO SUB 438 

183 PRINT AT 16,N-1;" 

193 NEXT N 

195 GO TO 433 

233 FOR P>2 TO * STEP 2 

213 PRINT AT P , N-2, "*" i AT P + l, 
-8J "A" : BEEP .34, 14-F 

21S PRINT AT P.N-2;" " ; AT F + l, 

-ai" ■■ 

223 NEXT F 

233 FOR F=6 TO 13 STEP 2_ ^ , 

243 PRINT AT F , N- 1, '■«'•, AT F + l, 
-1,-A" BEEP .34, 14-F 

245 PRINT AT F.N-1," P, ;AT F + l, 
-1, " 

253 NEXT F 

263 FOR F*12 TO 14 STEP 2 

273 PRINT AT P,N;"*";AT F+l.N; 
R": BEEP .34, 14-F _ , 

275 PRINT AT F.N, 1 ' " , AT F+1,N; 

283 NEXT F 
293 RETURN 
333 FOR F=15 TO 3 
-"T AT F,N, ", 

•■;BT F-l.N; " 

333 NEXT F 

343 RETURN 

433 LET LQG0«LQGQ+1 

413 PPINT INK 5, AT l.NjAKLOGO) 

3EE? .31,53 
123 PETURN 

4.33 INK 2: LET PIN=3: LET PLU3 = 
3 LET T«B»1 LET 5*3 

434 LET ACC=0 

«.35 print pt 4,a;"Le cown doii 

crtvtr tous L«t";AT S,l;"bai.ion 
s en rttons i&sartt; sur ie";AT 8,1 
; - trtapo line . " 

4.43 PRINT AT 11,3; BRIGMT 1: IN 
f. 4 ' ft. 13-, AT 11,141 INK 3,'» 23 
";AT 11,25, INK i,-| ?">",AT 13,5 
, BRIGHT 3, INK 6,"T0US l«* bill 
On» 133": PRINT AT 16,12; "GAUC 

-E <5, , AT 18,12, "OROITE <8>" 

445 CO SUB 4353 

4.53 PPINT 31, AT 1,5; INK 2;"0if 

'ise'i* ink|y«»'-i" THEN LET TIME 

»,34: LET LIG=10 LET OIF-1: GO 
TO 525 

473 IP INKEV*«"2" TMEN LET TIME 
>3 LET LIC=12 LET DIF-2; GO TO 

525 

4©« 00 TO 453 

DEBUT DE TABLEAU 






525 LET .. 

526 LET BAL=28 

527 EPIGhT 1 CLS 
533 FOR N«2 TO 22 



XNK 



540 PRINT AT 3,N, INK 6, 
553 IF RND>.95 TMEN INK 

°563 l3 IF RND>.7 TMEN INK 3: 00 TO 
563 

573 INK 4 . , 

500 PRINT AT i,N;"4" 

SSJSSh? 3: PRINT AT 6, « 

ftia'lNK^ 6 PL0t 8/40: DRAU 3,13 
5 ORAU IS. V. PLOT 240,175: DRAU 
15,0: DRAU 3, -135 

ni sas^-a? jivs.*™ i. ink 



641 PRINT AT 19, P;"' " ; AT 20, F;" 




MONTEE CLOUN 



"MOPi 13 
, ".AT 16 
, AT 20,9; - T* 
; AT 20, 16; " Rtcord "} 



642 NEXT F 

643 PRINT INK 5; AT 16, 
r; AT 18,9; " scor* " 
,24; ■' Oi r f ';OIF, " 
b "/TABi 

645 IP RCC>=1 ANO FIN»1 TMEN FQ 
R F=l TO ACC: PRINT INK 2;RT 19, 

rta; "*■■; at 2e,F«2; "A" : next f 

650 IF ACOsl AND FIN«3 TMEN FO 

"" ACC-1: PRINT INK 2;AT 1 

;AT 23,F*2;"A": NEXT F: 

SEEP .15 ± 8: BEEP 



3W *.r ni,i, 

F=»l TO AC 

p*2; '•»■■;« 

OR NaT TO 



9.F*: 
FOR 



31 l u » : o:cr . 13 , o . o 

.15,4: BEEP .15,8: PAUSE 15: NEX 
— Ct8;"4" 



;AT 19, ACC » 



651 PAUSE 50: LET FIN*0 

663 IF ACC»3 TMEN 00 TO 3350 

678 GO TO 845 

720 REM DEPLACEMENT TRAMPOLINE 

753 INK - 

2 TMEN L 

safv 



770 RETURN 



•J$faJ$W*f*>W*ff*M*JWMW* 



DEPART CLOUN 



845 I 

850 
GO 

■'»";■ 



=0 TO 2 
Rt#T 



845 RANDOMIZE 
850 IF RND<.5 TMEN FOR 
— SUB 753: PRINT INK *, 

;RT 5,U; "A": GO SUB 750: 
_ 0: GO SUB 758: PRINT AT * 
■■;AT 5,Ui M ": GO 5UB 750: 
U: LET Y=6; LET Z«2: GO TO 930 
860 FOR U»31 TO 29 STEP -1: §0 
SUB 750: PRINT INK 2;AT t.Ul"i"i 
AT 5,Uj"A": GO SUB 758; BEEP 1,0 
: GO SUB 753: PRINT AT 4,U;" " j A 
T 5,U;" ": CO SUB 750: NEXT U: L 
ET Y=6: LET Z=29 

«u|«M|JuvWSfWWrfWWSrWArVVVA 

920 REM DESCENTC CLOUN 

945 RRNDOMXZE 

958 FOR N*Y+2 TO 14 STEP 2 

968 IF RN0>.63 AND Z)2 AND N<LI 
G THEN LET Z=Z-1: CO TO 98B 

970 IF RND<*.63 AND Z<29 AND N< 
LIG TMEN LET Z=Z+1 

980 PRINT INK 2;AT N,Z;"4";AT N 
♦1,Z;"A": BEEP TIME,14-N: GO SUB 

750: PRINT AT N/Z;' 1 " ; AT N + 1,Z; 



990 NEXT N 



1020 REM REBC 



REBOND CLOUN 



1045 LET DEC=0 

1052 IP Z=X THEN PRINT AT 16,X, 

INK 6; ""'■: 8EE£ -1^-5$: ?gI NT hT 

16, X, INK 6; ' : GO TO 1068 
10S4 IF Z=X-1 AND Z>3 TMEN LET D 
ECa-1" GO TO 1868 
1035 IF Z»X-1 AND Z<-3 THEN GO T 

1356 S IP Z«X+1 AND Z<28 THEN LET 
DEC=l: GO TO lg6 
1337 IP Z-X+l RN 

TO 1083 

1038 GO TO 1458 



>»26 THEN CO 



1067 LET Y«2: IF RN0>.75 TMEN LE 
T Y-4 

1368 LET Z-Z+OEC: BEEP .1,-6: PO 
R N-12 TO 6 STEP -2 
1073 PRINT INK 2; AT N,Z; '*', AT N 
- "A" : BEEP TIME,14-N: GO SUB 



ffi&J^{^^^*JWM^^M*w^*^^^ 



4358 LET 
4063 eEEP 
,5. SEEP 
4873 BEEP 



U,7 BEEP U, 16 BEEP U 



U,i6 



/2,14: BEE 



750: 



PRINT AT H,Zi ";RT N+ 



1083 NEXT N 

1093 LET ZtZ+DEC: POR N=6 TO Y S 
TEP -2 

1100 PRINT INK 2i AT N.Z^A'-.AT N 
+ 1,2; "'A": BEEP TIME.14-N: GO SUB 
730: PRINT AT N,Z;" "iAT N+l.Z; 

1110 NEXT N 

EXPLOSION BRLLON 



BEEP U 
9: BEEP 



2,6: BEE 
BEEP U» 



v,-u BEEP 1 
*■ v C ,*- BEEP 2»U,14 
4360 SEEP U,2: BEEP 'J 
,3 8EEP U. 11 
4393 BEEP Will: BEEP 

U/2,6 6EEP 2«-V,9„.„ 
4103 eEEP U/2,7. BEEP 
P U/2,7: BEEP U/2,6 
4110 BEEP U, 7 BEEP V 

4120 BEEP U/i;9 8EEP U/2,7. BEE 

P U/2,9 BEEP U/2,7 

4133 BEEP UT9 BEEP U.ll- BEEP 2 

+U.12 6EEP U«2,0 

4140 RETURN 



GRAPMIOUES 






1258 IF ATTR tl,Z)=65 AND Y«2 TM 

EN INK 1: LET SUP*INT (RnD*11J*1 

0: PRINT INK 6, AT 2,Z-i;SUP: 6EE 

P .5,0: PRINT AT 2,Z-l;" ": LE 

T S=S+SUP: GO SUB 2050: GO TO 13 

30 

1260 IF ATTR U,Z)»67 AND Y-2 TM 

EN INK 3: LET S-5+20: CO SUB 205 

0: CO TO 1383 

1270 IF ATTR (1,Z)*68 AND Y»2 TH 

EN INK 4: LET S.S+10: GO SUB 285 

8: GO TO 1380 

1280 GO TO 950 

1300 PRINT AT 1, 

0: PRINT AT 1,Z; 

-1 

1310 IF BAL=0 TMEN LET FIN=1: LE 

T 5=5+100: LET TAB=TAB+1; GO SUB 

2050: GO TO 525 
1320 GO TO 945 

4v?MKrWWWWVWWWVWWWW. 

1420 REM ACCIDENT CLOUN 

4v?^§rlr!wVV«SrWWWArYYVJW^A 

1458 FOR 0*1 TO 40 

1460 BEEP .02,-33: BORDER 0: BOR 

DER 2: BORDER 8: BORDER 3: BORDE 

R 

1470 NEXT 

1480 LET RCC=RCC+1 

1500 GO TO 525 

VWYW/rt<W^rVWWVY\nA 

SCORE - RECORD 

2050 PRINT INK 5; AT 18,16;S;" " 
2055 IF PLUS=0 AND S>=1800«DIF A 
ND ACC>=1 THEN LET PLUS*1: PRINT 
AT 19,ACC*2;" " ; AT 20,ACC*2;" " 
: LET ACC=ACC-1: FOR F=l TO 10: 
BEEP .1,F: NEXT F 

2060 IF 5>REC THEN LET REC=S: PR 
INT INK 5;RT 20,26;REC;" *' 
2070 RETURN 



5033 FOR N»0 TO 79 

5043 READ GRAPH 

5053 POKE USR "A"+N. GRAPH 

5073 DflTO BIN 0001 1380 - BI N 00111 
100. BIN 00111100, BIN 01 lllllg. BI 
N 01111110, BIN 01111118, BIN 0111 
1110, BIN 08111183 

5080 DATA BIN 08B110C3 .BIN ,,31800 
010, BIN 00100103,5IN 13033001.81 
N 13383331, SIN 00180100, BIN 0100 



WAWAVA'A 



CLASSEMENT FINAL 



3053 PRINT INK 6;AT 1,12; FLASH 



l; 



F I N I 



LET U=0 



_360 FOR F»l TO 
3365 IF 5>R(F) AND U»0 TMEN LET 
R (F+2) =<fl <F + 1) : LET RtF + l)oRtF): 
LET R(F1=5: LET U«F: LET B«tF+2) 
=B»(F + 11; LET B% (F + l) =B» (F ) 
3067 NEXT F 

3080 IF U<>0 THEN PRINT AT 4,11; 
INK 6; FLASH 1;" BRAUO til f, ;AT 
7,9; FLASH 0;"UOU« non SUP ?" : 
INPUT 6«(Ul 
3100 PRINT AT 4,1, INK 6, ,P 

CLASSEMENT ' 

3105 PRINT AT 7,9; " 



3110 FOR F«l TO 3 



PRINT INK 4,A 



T P*2+5,4,P;AT F*2+5,9,B»(F) , RT 

F»2+S,23;RtF) : NEXT F 

3503 PRINT 01; INK 6;AT 1,3; "Un« 

auir« parue iO/N) 7" 
3513 IF INKEY$="0" OR INKEY»«"0" 

THEN CLS : GO TO 430 
3520 IP INKEYt^'N" OR INKEY|»'T> " 

THEN CLS : STOP 
3530 GOTO 3518 



0010, BIN 33311800 

5385 

5393 DATA BIN llll""^;!"" 1 " 

Ill, BIN 03e00800.BIN 33330033,81 

N 3e088303.BIN 03003088, BIN 8300 
0008, BIN 00000008 

ll00 ; DATA BIN 1111111 1-BIN 11111 

111 BIN 08388118, BIN 03331138, BI 

N 88811380,B:n 33110000, BIN 0110 

8000, BIN 11330330 

ill0DATA BIN 11111111, BIN 11111 

ill, BIN 81130000, BIN 33113030,61 

N 03311388, BIN 80801138, BIN 8030 

3118, SIN 00008811 

5115: 

5128 DRTA SIN 08303003, SIN 11111 

111, BIN 11111111, BIN 00383003,81 

N 33338003. SIN 83800030.BIN 0000 

8800, SIN 00080080 

5133 ! 

5140 DATA BIN 00011008, BIN 00111 

100, SIN 01103118, BIN 03111180,81 

N 10111131, BIN 11011811, BIN 0111 

1110.BIN 01111110 

5 145 : 

5150 DATA BIN 03111100, BIN 00111 

100, BIN 03111100, SIN 8010C100.BI 

N 30100100.BIN 00183100.BIN 0810 

8138, BIN 11183111 

5155: 

5163 DATA BIN 33111100, BIN 83111 

100, BIN 00111100, SIN 00180100.81 

N 83181110, BIN 00131118, BIN 3310 

1111, BIN 11101111 

5162- 

5165 DATA BIN 81813181, BIN 10101 

810, BIN 01010181, BIN 13101310,81 

N 81010101, BIN 1010r010.BIN 0101 

0131, BIN 18181818 

5170 REM 

5180 REM A ft 

5190 REM 

5200 REM 8 v 

5210 REM 

5220 REM C 

5230 REM 

5240 REM D 7 

5258 REM 

5263 REM E \ 

5273 REM 

5283 REM F ~ 

3290 REM 

5303 REM C A 

5310 REM 

5320 REM H A 

5330 REM 

5340 REM I A 

5350 REM 

5360 REM J ■ 

5370 REM 

5380 RETURN 



&» 



SRUUEGARDE 



9999 SAUE "* Clown »" LINE 33 • 



IT 



> : o k ; A : "^v/ : ^ o-iO^'to m. O;- o <$ ayo^2 



L.C.E.B + 



Suite de la page 4 



21! CIO IS 

211 XOf 

212 1! 

213 • 

214 .1 

215 STO INC I 
216.LBL 25 
217 38 

213 KCL 19 
219 • 

22! KL IK! X 
221 1 



222 X=T' 

223 CIO 15 

224 V IV 

225 18 

226 • 

227 .1 

222 STO 1W I 
225- CIO 15 
239.I.61 31 

231 S10P5H 

232 78 
23! STO 18 



2344L8I 2', 

235 CF 88 

236 48 

237 m 89 

238 t 

239 PCI IKD X 
248 STO n 

241 X=8' 

242 OTO 33 

243 STO 

244 1 

245 X=V 



246 5' 88 

247 18tX 

248 3T- 2 

249 rci in ; 

258 PCI. 1HP X 

251 510 29 

252 X=8' 
2'il STO 33 

254 ST. 37 

255 I 

256 X=Y» 

257 5f 88 

258 FS'C 8! 

259 STO 46 
268 XU 85 
261 ISC 18 
262.1BI 48 



263 RCL 37 

264 PCI 48 

265 X=V 

266 CIO 38 

267 46 

268 PCI 89 

269 » 

278 PCI 1HD X 

271 510 19 

272 26 

273 SI- 2 

274 PCI. m» 7 

275 RCL IKD X 

276 SIO 29 

277 X-8' 

278 CIO 33 

279 39 



28! PCL 89 

281 « 

282 RCI IHI> X 

283 STO 88 

284 PCI 29 

285 X=v 

286 CIO 33 

287 PCI 88 

288 PCI .37 

289 X'T 
298 CIO 33 

291 Sf 88 

292 XEO 85 

293 PCI 4! 

294 PCI 88 

295 X=Y> 

296 CIO 38 



297 ISC I! 
298.LBL 33 
299 DSE M 

388 CIO 26 
31KL8L 38 

382 CLP 

383 FIX 4 

384 PCISP 

385 Mil* 

386 PROMPT 

387 -HUTPF COS '■ 

388 FIX I 

389 SVIfP 
318.181 41 

311 CETXE? 

312 X=8' 

313 MO 41 



314 10HE 5 

315 DOFF 

316 42 

31? x=v 

318 CIO 88 

319 -BYE- 
328 PROKPI 
321 RIP 
322.181. 28 

323 StOPSP 

324 -POS SOLUTION' 

325 PPOBPI 

326 CTO 38 
327.LBL 85 

328 CLP 

329 FC 88 
338 OPCL 19 



331 FS' 86 

332 SPCL 37 

333 FC 88 

334 ■!■•• 

335 FS' 8! 

336 OPCL 19 

337 OPCL 29 

338 •("■ 

339 FC 88 
346 OPCL 37 

341 FS' 88 

342 OPCL 8! 

343 PROMPT 

344 .EHD. • 



CARRE DIABOLIQUE 



MZ70O 



Voici un nouveau jeu de reflexion, qui va vous dislraire 
toul en vous entrafnant au calcul menial. En eflet, 
quand vous aurez lu les regies de ce jeu qui se trou- 
vent dans le programme, vous comprendrez vite qu'il 
ne s"agit pas seulement de maximiser son score a un 
coup donne, mais aussi d'essayer de minimiser le coup 
de I'adversaire. c'est a dire, de choisir une case qui ne 
permette pas a I'adversaire d'augmenter rapidement 
son score au coup suivant. On peut aussi prevoir plus 
loin ; c'est ce que fait lordinateur, qui ne vous laissera 
pas toujours la partie facile. Par un souci d'egalite, j'ai 
trouve normal que la personne qui a joue la premiere ne 



marque pas son dernier coup si celui-ci est le dernier 
de la partie. Les deux joueurs jouent done autant de 
coups lun que lautre. 

Attention, si lordinateur gagne et s'il peut bloquer la 
partie. il le fera. S'il est en train de perdre. s'il n'a pas 
joue le premier coup et si une des cases lui permet de 
bloquer la partie et de gagner grace au dernier coup 
qui sera rajoute a son score, il n'hesitera pas a jouer 
cette case. II faul done etre tres vigilant car lordinateur 
est tres malin. 

Le temps de reponse diminue tres vite et est propor- 
tionnel a la grandeur de la grille. 

J.M. DUHEN 
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PflR JEflN-rtflRC DUHEN 
LE 30/4V1984 



0R£nCARRE-DlR8OLIQUE 
20 RE» 
38 REH POUR L£ SHBRP rtZ 88K 

«e re* 

38 R£W 

68 REM 

79 REH 

» B£H 

90 OR 

!« PRENT-i*! 

113 PRIKT TflBC IBM -J*l*l*iiinMMa«4»«lW«4»" 

128 PRINT Tn8U8^*» *" 

138 PRIKT Tfie<10)i*X CfiRRE - DIRBOUQUE K" 

148 PRIKT T(3e<10>i*-« K" 

138 PRINT TPBU0M jliWliiaiiHWMMWWMmirW 

1S8 PRINT-!- 

T7B PRINT* Ou drtwt ur* «rill* carr*«<2\DIrK10)a" 

1S8 PRINT - * nonbres conoris «ntnt 8 *% 188 choi-B" 

198 "PRIST- »u aleatoir*i-*m par 1 'ordinateur ton-B* 

288 PRINT'tre ie«.uel vous Jou*z. 

18 PRINT" L'ordinai*ur d*5»»rw ftu hatard une 8* 
228 PRINT"taj« (jeoart.C*lui «.ui conn«n&* <Uou» ou8* 
238 PRINT" 1'ordinaicur.vou* auex 1« choix..) doltB" 
248 PRINT-choisic alors un nottort dans la lisne *B" 
238 PRINT-- Ta*>tz une loucr* Rour continu*r -B"l 
268 6ETfl» 

2?8 !f «■" S0T0268 
298 PRIMT-1-i 

298 PRINT-ow dan* lo colonne cont*nam. C**.t* c<l**B 
PRINT"cJ*««ri.L» J«u continue ensui*.* a eartirB" 
518 PRINT-de la &as* oris* pot le Pr*ni«r JoueurB" 
328 PRINT-«t ainsi 6* suite . chacun a son tourB" 
338 PRIKT-ju4«u'a te <u*'on n> euiss* pIu* Jouer.B" 
348 PRINT* Les nenbres thoisis ixxr cheque ioueurB" 
338 PRINT'soni succ*ssiv«n«m additiowws et IeB" 
368 PRINT'-mnant est celui «ui a obtenu le »lusB" 
378 PRINT'srand total lors<u* le jeu s'arrete. B" 
388 PRINTiPRIKT 
398 PRINT'- Ta»ez une touch* oour coftllnuer -" 



488 SETM 

418 IF ft*-" G0T0498 

428 PRINT*!* 

438 PRINT" Si 1 'un des deux Joueurs a Joue unfl* 

449 PRINT-coup de Plus «ue son aoVersaire en finB" 

438 PRINT'de partie. son dernier coup est annuleB* 

468 PRINT'autonaii^ueneni.B" 

478 PRINT- Notation tXV + XiW Liine ■ 

480 PRINT* ViW Colonne B - 

498 PRlNT'BBDonnez la dinension o> la grille I* 

508 PRINT *80inension <2< DIM <19)1 ' 

310 CURSOR 24. 161 INPUT*' !N 

520 IF (N<3)+<N>9> TtCNPRINT'ifl-!:GOTO308 

339 DIM U<N.N).U*<N.N),B00L(N.N>.8(N.N) 

340 PRINT"BUoulez uous connencer (O/H)!"! 
330 INPUT '-IREP* 

360 RSI 

370 REM CREATION DE Lfl SRILLE 

330 REM 

390 FOR T-l TO N 

600 FOR J-l TO N 

618 U<T,J>*INT<RN0C3>*99>+1 

628 NEXT J.T 

638 FOR Tsl TO N 

648 FOR J-l TO N 

638 U»<T.J>-RI8KT*<" ■♦STR«<U<T. J)>.2> 

668 t€Xt J.T 

670 REM 

680 REM DESSIN DE Lfl SRILLE 

690 REM 

780 PRINT"! *J 

710 FOR T-l TO N 

720 PRINT* "IT! 

738 NEXT 

748 PRINT 

738 PRIKT* ■ — r*l 

760 FOR T-l TO N-2 

779 PRIKT" — r*! 

788 KEXT T 

798 PRINT" — .' 

888 FOR T=l TO N-l 

918 PRIKTTl 

828 FOR J-l TO N+l 

339 PRIKT" 1 "I 

648 NEXTJ 

838 PRINT 

860 PRINT- h"i 

879 FOR J=I TO N-l 

880 PRINT* — Tl 
J NEXT J 
! PRINT' — !" 
) NEXT T 
) PRIKT Tl 
) FOR J-l TO N+l 
)-PRINT "I "I 
) NEXTJ 
S PRINT 



979 PRINT* -*l 
988 FOR J-l TO N-l 
990 PRINT **l 

1880 NEXT J 
1810 PRINT* — »■ 
1029 FOR T-l TO N 
1038 FOR J-l TO N 
1040 CURSOR Je3.T*2IPRINTVf<T.J> 
1038 NEXT J.T 
1060 REM 
I 1078 REM DETERMINATION DE Lfl CftSE DE 
1080 REM DE8UT DU JEU 
1898 REM 

1109 X8-IKT<R*XB>-N>*i 
1118 V8-IKT<RND(8>«N>*1 
1128 CURSOR 12.2UPRIKT V8-10*X8I* *l 
1130 REM 

1148 REM TRAITEMENT PROPREMENT DIT 
1138 RE« 
1160 S1-0IS2-0 

1179 CURSOR 24,20tpRlHT*. , 1" 

1188 CURSOR 24.2HPRINT*IU0USI M0II* 

1198 CURSOR 24.22:PR1NT-| i 1" 

1288 CURSOR 24,231 PRINT* 1 5BS I CSte l ' 

1218 CURSOR 24,24IPRINT-' ' '"I 

1228 CURSOR 8, 21 i PRINT "Debut «n f 

1238 CURSOR 8,23iPRINT"lMre coup I 

1248 CURSOR 8.24iPRINT*hon coup i 'I 

1238 IF (REP*-*N*)*(8OOL<V8,X8)=0)SOTO1438 

1268 CURSOR 13,231 IWUT'lU 

1278 L»WL(L£FT«a*.18)> 

1280 V-INT<L/18) 

1298 X-L-V»18 

1388 IF«.<in+(X>N)+(V>H)+<INT(L)<>i.)SOT0117e 

1310 IF(VXV0>*<XOX0) 9OTOU70 

1328 IF BOOL<V,X)-l THEK1178 

1330 IF PEEK(4466>>24 6OTO1170 

1340 SI-S1*U(V.X> 

1330 CURSOR 23.23iPRIKTRISHT»C- ■+STR»(S1).4) 

1368 BOOL (V.X>-1 

1370 FOR U-l TO 6 

1388 CURSOR X-3.V-21PR1KTU*<V,X)J 

1398 HUSIC-fl" 

1400 FOR Ul-1 TO30>NEXT Ul 

1410 CURSOR X*3.V*2:PR!KT"XX"! 

1420 NEXT U 

1438 X9-XIV8-V 

1448 CURSOR 12,2HPRINT V+18*Xl 

1450 REM 

1468 REM L'ORDINflTEUR REFLECHI 

1478 REM 

1488 RE— 99999 

1498 XI-X01B9H-9 

1580 FOR Yl-1 TO N 

1310 IF 800L(V1,X1>-1 TWNI736 

1328 XE-XiiVE-ViiFIN-8 

1338 BOSU92470 



1348 :F(FIMOl>*(S2*U(Vl.Xl)(Sl)90TC13« 

1338 IF<R£P*-*0*>CS2«1)T>€N RE<=99999* 

CX-XUCV--/1 

1368 X2-XIV2-V 

1378 X>X2 

1388 FOR V>t TO H 

1398 IF(B0X(V3.X3>-l>*(V3-V2>T>CN1638 

1688 XE-X3IVE-V3 

1618 e0SUB2478 

1620 X4-XSV4-V 

1638 R-yCVI,Xl)-ytV2.X2>Hi:-/3.X3;-JJ(V4.X«l 

1648 IF R>R£ THIW RE-4H CX-X1 : CV-V1 

1638 NEXT V3 

1668 V3-V2 

1670 FOR X3-1 TO N 

1688 IF(B00LCV3.X3)-1>*CX3-X2>T>CN1748 

1698 XE-X31VE-V3 

1708 Q0SU82478 

1719 X4-XtV4-A» 

1728 R-C(V1.X1)-U(V2.X2>»UCV3.X3>-U(V4.X4) 

1738 IF R«£ THEN R£««:CX-X1!CV-V1 

1740 H£XT X3 

1738 NEXT VI 

1760 V1-V8 

1778 FOR Xl-1 TO N 

1780 IF BOOLCVl.Xl)*! 60*02820 

1798 XE-Xli'v-s-VliFIK-O 

1908 80SU82478 

1810 IFCFIN<>1>*(S7HICVI.X1)<S1>9DTW839 

1828 !F(RET>»-*0*>*<S2>S1>T>CK RE*99999t 

CX*XUCV-V1 

1838 X2-XIV2-V 

1840 X3-X2 

1838 FOR V3-1 TO N 

1860 IFCBOOL<V3.X3>*1)'<V3-Y2>BCTO1920 

1070 XE-X3IVE-V3 

1880 OOSUB2470 

1890 X4-XIV4-V 

1900 R-U(Vl,Xl>-y<V2.X2>*L'CV3.X3>-y(V4.X4) 

1910 IF R>RE TVEN RE-RiCX-XltCWl 

1920 NEXT V3 

1938 V3-V2 

1940 FOR X3-1 TO K 

1930 IF(e0QLCV3.X3>l>«(X3=X2>G0T02eie 

1968 XE-Xi:VE*Vl 

1978 SOSUB2470 

1988 X4-XIV4-Y 

1990 R-UCVI,X1>-UCV2.X2)*UCV3.X3>-<J<V4.X4> 

2008 IF R>R£ THEN RE-R: CX-X1 : CV-V1 

2818 >€XT X3 

2828 NEXT XI 

2330 REM 

2040 REM URLIDflTION DU COUP ? 

2939 REM 

2060 IFCRE— 99999>-CREP*-"N-> ThEK2278 

2070 IF(RE<>-99999>THEN2128 

2880 si-Sl-U(V0.X0> suite page ^ 



SPHYRENE 




ZX81 



A bord du sous-marin SPHYRENE, vous devez couler 
un maximum de cargos. Le sort de votre Nation est 
entre vos mains. 
Mode d'emploi dans le programme. 

DELOPEZ THYL 



loea 

is la 

1028 
1039 
1Q*9 



p.cm 30us-mrrin octruit 
rem 

LET 0*2 

POR f«8 TO 21 

— -NT BT >,0- ' 



*3 f-tif. iiiiimiiii »16K0 » 

19 Ren . RRM • 

69 RBf, tfiOTCUR: T. C-C LOPfiZ » 

79 rem mmiiimiiii mi 

59 8094J8 M99 
199 »en 

na sen initi&i.i5»tiom decor 
129 &en — - 

isz let e«ai 

l->» 1-eT T«12 

135 LET Tl. V 

14» LET iC*<B 

1**; LET TR.T 

:•;« '_ct p. « 
us let y.ia 

l«9 LET L-25 

155 let e>e 

179 LCT J-l 

i»9 Ler Q.a 

139 LCT n>S 

ifq LeT u.9 

196 CLS 

■99 ORInT BT 5,6, "*.-Renl5E » 9" 
519 PRINT RT J9,t, -H-LIOCRRT IOH 

06 tft nenoiRE irteui ' 

329 RRIHT RT IS, 6. "C-CMHHOenEMT 



369 RRINT RT S, ,11; "^" , RT i 
^a fl P9lNT 3 RT i 5\17i'-*fc",RT ■ 
*8»'pRIMf RT 579. "««";ftT ! 

ITS PRIMT RT 3."t"N"' fl T... :S 

/'.RT 2,13;' , ',"iRT 3,17;"/" 
598 LET C'lUT !RN0.4ltl 
519 If C*l TneN LCT M«-R« 
529 If C-2 TMCH LET n»-B» 
539 I" C«3 TnCM LET M»-C» 

549 ir C"* thCn lct ni«o» 
£?S SS2 ;zr. 




1 ron f*si to e 



t-nm-J-.wtM-.i 



1949 IP 5C) 



1 TMCN PRINT RT 9,5,1 
1 TMCN PRINT RT 9,9, ' 



IP INKCYf-' 



TMCM GOTO 399 

668 IP WKeY»«-C TMCN SOTO 369 

878 IP INHeV»>"S'' TMEN GOTO l«8 

1919 priht'rt 7,L,ne 
1829 IP L«9 TMBN PRll 



1943 
1946 
1946 
1958 

1969 
1979 
I960 
1498 



NT RT 7,9, 



tPIryT ht " " SHHftTt- 

print fit A.2. "jmajfeiui 

PRINT RT 0,9. -*"■"■"■"§*■ 

I^fl'JlS'TMeN GOTO 1949 
IP SOU THEM LET M-5C 
IP J.l TMCN GOTO 3488 
IP 0>8 THEN GOTO 3189 

i P^IHT RT 19, 19, " JOUtUR : 

i LET 0-0*1 
: IP INKEV»." 
, IP 0»3 THEN 



238 IP imctf-- 

332 IP tti'tl%' . 

6" R*0 t-ft'%- ■ 

349 IP !MK('»."I 



MEN GOTO 339 

t-UU IHf.C ft'-> 
' TMEK GOTO 33 

THEN GOTO 399 



1839 IP L-8 TMCN 
1868 IP L-8 THEN 
i«78 ir P.-i TMCN 



369 IP IMKCV*a"C* THEN GOTO 358 

I 

268 LCT 

;*.-. _r.T 

278 LCT 

2Q9 LET 

299 LET 

39S Ci.i 

399 'W 2 



ec • — u 



1999 IP I- - 
1199 GOTO 6*8 

IS*! REM Tin" 

1138 REn 

1533 IP TR.« Tl 

1535 LET U-l 

1539 ( 

:. ■.-* { i 



LCT P.R*1 
LCT L*38 

GOTO 1599 
GOTO 1899 



jfHt rt a'.li'. m 




4 578 IP B<16 TnENXET fji'-pj" 

1159 IP 6I-11 THEN LET Tt.TB 

1-599 IP iJv TMCN GOT 5 1659 

ir.a8 PRINT I'T 5. IBi Tl 

1'_,1H RRIHT i)T 6, 15, m 

1638 LET g<M 

;ij9 IP B-6 THEN OOTO 1799 



i 7 A% iVMVop l-u or l. 

u GOTO *«99 „_ mM . 

17U PRI«T flf 9,38, Tfl," 
1778 LCT T|. V 



28*0 IP SC>5C1 

2968IP 8C«»C1 

2982 
3965 
2856 
2060 

UN 
Bi?j 

3DDL5 
3109 

'A& 

Bill 

31*0 

.■ i r,0 



TIEN GOTO 3823 
,9, "JOUCUR 3«". 
THBN PRINT RT 12, 
THEN PRINT RT 18, 



LCT Tfl.T 
LET SC-0 
LET 6.21 

IP INKEV*-' 



LE^ fci" M 

m m 

GOTO 3909 
£UTO 395 



TMCN GOTO 2969 



'Ait 
|if| 

w*»a 

J*6« 

Bi| 

Ul 1 o 
3829 



■C 5C 



..'•.•'•i;»s?K-"-» c 






HCN GOTO 3*69 



CONr 1P.MRTI0N ' 



3039 IP IMKCVt""" TMCN fi0T0_3939 

38*9 IF INKEY^^>"0■ RNO INKEVio 

-N" THEN GOTO 3838 

3850 IF INM.EYt-"0" TMCN NEU 

3968 CL5 

3079 GOTO 208 

3519 PRINT RT 19 , 0. " l-STOCuRGB 

ii30°PniNT C RT 12,9,-3-RRTIONenEN 

T DES T0RPILLE5" ., _ ,_., 

3538 PRINT RT 14,9; "3-1 OU 3 JOU 

IsSo "print rt ift.e.-fipPSJX" *;i!? u 

(<R>) QURND V0U5 RUREZ TERnlN 

35S9 IP INKEYt""" THEN G0TO_395» 

"l" HNO INKCY«<>"3" RNO INKEYto 
"5" THEN GOTO 3250 _ _ __. 

3569 IP INKtY»."l" THEN LCT T .88 

3566 iFxNKBYi-")." THEN PRINT RT 

^^"^- fc^iSTi-ja 

3595 IP INHEY»-"3" TMCN PRINT RT 
36!e a i^INKE?i."3' TNCN GOTO 365 
3619 IP tNHCYf.-P" THEN GOTO 198 

M ?s T I s T :, l? 5 ...».-»o n i > «f oe 00 

ueuRd R 31 " 

3S9S i^3 J 0R J<0 TMEN 80T0 366 

3660 LET J-JNT ■J „ , 
J6S8 PRINT RT 14,39, J 
3788 PRINT RT 10,8, 

3719 GOTO 3618 

*000 RCM -_.-.-- 

*918 Rtrl NRVIRE COULE 

*830 REM 

*fi38 LET R*9 

*««8 PRINT RT ft.l-.'^ak . 

*090 PRINT RT J,L, l^^r.. 

«089 PRINT RT 6, Li " 

4«?9 PRINT RT 7,Lj" 

*869 IP R<6 THEN OOTO *8*9 

stSs if ?:? M m s-.s-.i 

4110 IP P-3 THEN LET 5COCO 

4138 PRINT RT 0.16.3C 

*39i' LCT P«0 

4310 LET L«38 

4^3§ *rv.i5 Xcn LET v-a 

42*8 LET Y»y*l 

tstt Is 

llaS RCM SSwKSiCCfMBHT 

*9|5 rbm --;-; " " 

sSiS *P E.5 THEN GOTO 8939 

Hit ^T°t2.?«.INT <RN .3) 

1S5S Pn*Ht"8t 9. 35.TR 

0060 OOTO 888 

9580 REM 



9818 REM REGLE3 OU JEU 

9528 RC" 

9569 PHI!. 

4870 PRINT 

OflNT D UN 



rt B,nr 



8PHYRENC ' 
UOUS CTE5 LC COMMRN 

suenERiieLC o rttrou 



9560 POR Z>8 TO S« 

9590 NEXT Z 
9699 PRINT 



9629 POR Z*0 TO 50 

9639 ge^T I 

9660 PRINT • POUR CNUOvCR UNE TO 

RRILLE.VQUS RPPuICPCZ SURi"-' 

9670 FOR Z-0 TO 58 

9660 NOfT Z 

9798 CL5 

9710 PRINT RT 5,9, " P6 CMRt« 

TIHCNT PA63E TRilS F0I5.8I I- - 

UT DU TR0I3IEME ''BJS^OC . wOyS^ 

NE L RUEZ PR3 DCTRUIT.i 

NflUIRC SERR COULE. 
4?30 FOR Z«0 TO 100 
9735 PRINT fiT 10,0, RTTENTIOI 

UITE53E 0E9 

-- -COULE RU IE PASSAGE. 
RU 3C PR5SR0E r" *** 



PS CHR0UE 1 



.UOTRE 



TCNTION.k 
iRPILLEB * 



_.' PRINT 

1730 PRINT 
iPTS 



, / RT 13,16. " 

9780 PRINT RT 11, 16. _ 

ijRaPftiJlT^i^i^ • ■ 

vfSapWrT .it ■* . io , ■■ I 

4610 PRINT RT 0, 16, I 
4039 PRINT RT 7,16, " | 
9530 PRINT RT 19,18,', 
17,-___- , ftT 31.39. '•> 
98*9 PRINT AT 3,13. "m 

4U»"WTN+"«T ft i?ur"i 

9669 POR P*8 TO 190 

4379 NEST P 

9000 CL6 

9999 RETURN _ 

9998 3RUE '3PHVRENI' 

9999 RUN 



Lii.Nf. CRRRCTERE5: 
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A POIL COMM 



§ 110 
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AVEC CETTE PAGE, VOUS POUVEZ NOUS ATTAQUER POUR PUBUCITE MENSONGERE. 



PROGRAMMES 



■ 
u m m 

E = Educatifs 
S Specaaux 



Regardez la premiere page nous ecrivons : " 450 logiciels ". complex bten ceux de cetle page, il n'y en a pas 450 ! Vous pouvez nous 
(aire un proces "> El b<en non. c'est rale, il vous faudra trouver autre chose : en cherchani bien vous en trouverez plus. Btsque, 
bisque, rage. 

9 Briques pour les avoir tous ! 



PRIX 
* nqu a 150 francs 

C - * 30tt a 500 francs 

- pfes de 500 francs 
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IB &.o^=eb 

WC1ME5 
(WOtlX 

UOIDEVELOPMEHT 
•OVCirruWi CRCATO* 
ADVEMTURELANO 
AEGEAN VOYAGE 



BUPfRSOFI 

CASCADE 
H£S*AB£ 

■ " ,V.A. | 



ALGEBRE i Ct J 

ALLSYCAT 
ALPHABET ZOO 



wni oun mmr. 



-> wwan 

v. V. '--:-: 

adventure 
commodore 

SOLAR 

AVAlON NHL 
SCRRA ON-LiNE 
MM V 

ElECTONCS arts 

CCMUOOOORE 
OCEAN 

U . :; I .- ; " ; - Ml '-■•■ 



iSTM CHASE 

ATTACK OF THE MUTANT CAMELS 

AZTEC 

AZTEC CHALLENGE 

BANOTS 

bank street writer 



BESJI SPACE 

BEYOND CASTLE WOLFENSTE'N 

BIG BMC SPECIAL DELIVERY 

BA.ESTOA0 

3.TMAVA 

BLADE Of BLACK POOLE 

BLUE MAX 

BLUE MOON 



BOOT MEN 



BOZOS MCHT OUT 



BRUCE LSI 

. ■ HJ SURST 

BUCK ?C-^E=S 
B U MBLE GAMES 



first 

LLAMASOFT 

OATAMQSI 



BROOEflBUND 

BLUECHP B 
STRATEGICS SIMULATIONS « 

ACCESS B 

ACTIVISON A 

HESWARE ■ 

MjRAGE CONCEPTS » 



SYNAPSE 

SOLAR 
SOLAR 

au -■■-■ 

LOR OBJ 
TASKSET 
FIRST STAR 



SPINNAKER 
SEGA 

■ '■■-•. •--, COMP 
CREATIVE SOFT 
BUBBLE BUS 
PERSOPT 





BUSiCALC 


1 " 




calCresuli 


■.-.•.•■/'■/. ■/■•- 


PROCEP 


CASIEL OF DO CREEP 


BRODERBUND 


ARIOLA 


CASTLE WOLFENSTEIN 


MUSE SOFT 


IMPORT 


CAVE KOOKS 


MOGUL 


IMPORT 


CAVERN OF KKAFKA 


COSWI 


AROLA 


CAVERNS OF CALUSTO 


ORIGIN 


IMPORT 


CENTIPEDE 


ATARI 


ATARI 


CMTHOKOa 


RABSlT 


IMPORT 


CHECK EASE 


T S F 


IMPORT 


CM OEM 


ODESTA 


IMPORT 


CMESB 


OOESTA 


IMPORT 


CHMCK JUGGLER 


OCEAN 


DSL 


CHOPUFTER 


BHCOERBUMD 


AROLA 


COCONELLE 


EDIC4EL 


E0CIEL 


COCO-NOTES 


CBS 


CSS 


COLOSSUS CHESS 


COS 


IMPORT 


CO—AT LEADER 


strategics Simulations import 


COMPUTER FOOTBALL 


AVAL ON HILL 


IMPORT 


■::■■■:-> 


SEGA 


IMPORT 


COtNK BOUNCE 


CABLE 


IMPORT 


OOSMTC CONVOY 


r*Z'.',i_t 


IMPORT 


cobmc un 


BPBMAN H 


IMPORT 


COfUK an n 


iBCno APPLICATION 


MA 


COSMIC TUNNEL 


OATAMOST 


IMPORT 


CRAZY BALLOONS 


pon pnoJEcn 


IMPORT 


CRAZY KONG 


SUPER son 


IMPORT 


CRNW MOUNT AM 


CREATIVE SOFT 


AROLA 


critical mass 


r,iP.ij"i 


IMPORT 


CMOOW HOW 




IWl 


CM0MP*M 


S*RRA ON LINE 


IMPORT 


, M MM 1 < CHOM» 


CBS 


CSS 


CURSE 0* RA 


-„,,, 


:•■-.:•: 


DAEOALU* 


MICRO APPLICATION 


MA 


DALLAS 


DATASOn 


Mill Hson 


OAMCMC FEATS 


AHrc 


..,:.,.:,. 


OAIA BASE MANAGER 


,....,_. ,-,,.., . 


'.-■' .-■ ■ 


DAVID MIDNIGHT 


■.'•,/=■■.■■ 




DEAD4NE 


. 
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CHOPUFTER! 



Brfjderbund 
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DETECTIVE 
DFM DATABASE 
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IMI'rjH 
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COMMODORE 
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GAME MACHINE 






INFOCOM 






ABAK 












RABBIT 










EVOLUTION 









EXTERMINATOR 

PACEMAKER 
FALCON PATROL 

FAST EDDIE 



FLYING ACE 

FLYING FEATHERS 

FORBIDEN FOREST 

FOREST LAND 

FORT APOCALYPSE 

FRACTIONS EN FOLIE 

FROGGER 

FROGGER 

GALAXtANS 

GALAXY 

GATEWAY TO APSHA1 

GENESIS 

GEOPOLmOUE 

GLOBE GRABBER 

GLOOPER 

GOPF 

GRAPHIC MAGICIAN 

GRIORUNNER 

CRIQRIJNNEft II 



GRUOS IN SPACE 

GYROPOD 

GVRUSS 

HARRIER ATTACK 

HEBOOGIC1EL N- 1 

HELL GATE 

HERO 

HEROES OF KARN 

HEROES OF KARN 1 

HEROES OF KARH 1 

HESGAMES 

HESWRITER 
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IMPORT 
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CSS 
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STRATEGICS SIMULATIONS IMPORT 


C J 


FICHIER PUB2-MOOEM 




































































SHIFT 






IMPORT 






































1 


ESWARE 


IMPORT 


O U 



Lode Runner 




Broderbund 



Broderbund 



J 


HIDEOUS BILL 


vmon 


IMPORI 




HIGHniSE 


MIC "O LAB 


IMPOIII 




HOME INVENTORY 


CREAIIVt SOI ' 


IMPORI 




HOMf/WOHD 


SIERRA ON-LINE 


IMPORI 




IIQU-,1. OF USHER 


INFOGRAMES 


VIFI 




HOUSEHOLD FINANCE 


CREAtlVE SOFT 


IMPORT 




HOVER BOUVI.H 


LLAMASOU 


IMPORT 




HU'BERT 


lORiciris 


i 




HULK 


ADVENTURE 


QRCEN80I ■ 




HUUPHEIIY 


MR Mif.no 


IMPORT 




HUNCHBACK 


a i r,'i 


DSL 




HUNTER 


rERMwAl 


IMPORI 




INCA CURSE 
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IMPORT 




INFIDEL 


INIOCOM 


IMPORT 




INrOGHAPH 


MICRO APPLICATION 






INVf NTORV <U 


COMPUTIII SOI rWARI 


IMPORT 




ISLAND 


MICRO APPllCATItIN 


MA 




james bond in; 


PARKER 


IMPORI 
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IMPORT 




JANE 


ARKInONICS 


IMPORT 




jAwoncAKin 


Ml ruiA DM UM 


IMPORT 




JEEP 


■ 1 
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JET STAR 
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IMPORI 
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IMPORI 
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IMPORT 




JltMPMAH 


COS 


CBS 




JIJMPMAN JUNIOR 


1 


r.Bfi 




JUNGLE HUNT 


AIAI1I 


ATARI 




KAKTU* 


SUPERSOFI 


IMI-ORI 






COMWOOORC 






KI0SONKFY 
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IMPORT 
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MASK O* THE SUN 


EffKXCIVLMD 
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COMMODORE 


PROCEP 
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EXMCCL 


LOCCL 


C E 


vtr.sz EOME 
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C j 
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MPORT 
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MPORT 
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-"Dis done, Coco, (u me fais un 
article sur les programmes 
pornos pour la semame pro- 
chame. ok? 

•Surles quoi ">!!?(?' 

Sivea. 18eme arrondissement. 

J'utilise un subterfuge, je tie- 

mande quelqu un dont on ma 

donne le nom. Ca marche. je 

discute avec un des responsa- 

bles du magasm 

•"Vous avez des programmes, 
euh. . pornos? 

-Non. pas du tout. Jen a) eu 
quelques-uns. il y a long- 
temps. ma<s ca ne se vendait 
pas. 

-Vous pouvez me dire de quoi 
ca parlait, enfin. comment 
c'etait tait? 

-Non. je ne men souviens pas. 
Mais tous savez. ca ne vaut 
pas le coup de faire un article 
la-dessus, e'est ininteres- 
sanl." 

Une vendeuse s'approche. de- 

mande ce que ]e veux. 

-'Mais on en a un! Attendez...* 

Elle part dans I'arriere-bouti- 

que. en revient cinq minutes 

plus lard, une disquette a la 

main. 



-"Desole. Monsieur. nous 
n'avons pas ce genre de pro- 
duits a notre catalogue " 
J'msiste. 

-"Oui. je me doute bien que 
vous ne I expose; pas. mais 
vous en avez peut-elre sous 
le comptoir. ce sont des 
choses qui se font... 
-Non. pas du tout Je vous re- 
pete que nous ne faisons pas 
ca." 

De la facon dont e'est pro- 
nonce, e'est une fin de non-re- 
cevoir sans equivoque. Je fuis. 
II m'aurait presque fait hontel 
Fnac sixieme. Je debite mon 
speech, ca devient routinier. 
La aussi. meme accueil dedai- 
gneux. Je dois ressembler a 
Pervers Pepere. ce heros 
torve de Gotlib. 

-"Ce n'est pas ici que vous 
trouverez cela. Monsieur. 
D'aiiieurs. il n'y en a pas en 
France. 

•Vous etessur? 
-Certain." 

Bon. j'ai compris. ce n'est pas 
comme ca que j'aurais des in- 
formations. Je change de tacti- 
que. 




A "NSOMMA , BED TIME STORIES 2 
•'Voila! Ca fait un an qu'on l'a! 

Cest ce que vous vouliez, 

non?" 

Cest gentil. mais je I'al deja. 
lis n'en onl pas d'autres, n'ont 
pas I'intention de s'en procurer 
et de toutes facons. ca ne les 
interesse pas. Aflez voir chez 
Nasa. i!s ont beaucoup de 
merdes. ils ont peul-etre ca 
aussi. Sitot dit, sitot fait, je 
force chez Nasa. dans !e pre- 
mier arrondissement. Apres 
avoir attendu une heure, jar- 
rive enfin a accrocher un ven- 
deur (ii n'y a pas de clients 
dans le magasin. mais ils cour- 
rent ires vile pour qu'on ne les 
rattrape pas). Je recom- 
mence mon laius. 
-"Vous avez des programmes 

X? 
-Bien sur. nous en avons plu- 

sieurs. suivez-moi." 
Bizarre, it m'entraine vers le 
fond de la salle, ou se trouvenl 
quelques cabines dans les- 
quelles sont exposes divers 
ordinateurs. Un doute surgit. 



Je m'accroche a mon tele- 
phone, et je commence a pas- 
ser des coups de fil. Au fur et 
a mesure que le temps passe, 
je connais de moins en moins 
les gens a qui je m'adresse. 
-"Ecoutesmoi j'ai rien, mais j'ai 
un copain. qui, peut-etre.." 
Ca commence a devenir 
complique. Je finis quand 
meme par voir quelques per- 
sonnes, qui ne veulent etre 
citees sous aucun pretexle, 
e'est tout juste si elles n'arbo- 
rent pas un bandeau noir sur 
I'oeil... 

Heureusement. ces "pirates" 
onl de frequents contacts aux 
Etats-Unis. berceau de la por- 
nographie informatique. Et 
I'arrive enfin a avoir des docu- 
ments interessanls. 
Les premiers programmes 
pornos a etre commercialises 
sur Apple ont ete realises en 
1981. Ce fut Computer Pro- 
ducts Inlernational qui lanca 
(sans nom d'auteur) une col- 
lection, presque une ligne de 




A FULLER BRUSH MAN, FRENCH 
"Vous voulez me montrer 
quoi. la 7 

-Ce que vous m'avez de- 
mande. des Control-X pour 
Apple. 

-Ah. non, vous m'avez mal 
compris: je voudrais des pro- 
grammes X. pornographiques. 
si vous preferez..." 
Froncement de sourclls. le ton 
change. II sattendail a tout. 
sauf a ca. 



POSTCARDS 
produits, dont le litre gonon- 
que esl: "Animalod sex car- 
toons" Cette 3erio comporte 
elie-meme des subdivision! 
parmi lesquelles "Bod time 
stones* (histoires pour I'houre 
du couchor) et "French Post- 
cards" (cartes postales Fran- 
caise3). Puis vlonnent les joux 
(Strip poker de Arlworx. 1982. 
Strip black jack do Sansoft 
Plus, 1983) Le dernier en date 



a etre arrive en France est 
"Oral Fantaisies" (Phantasmes 
oraux): it date de 1984. 
Le principe de la serie 'Anima- 
ted sex cartoons" est relative- 
menl simple. L'Apple dispose 
de deux pages graphiques 
qu'il est possible de faire "Hip- 
per", cest a dire se succeder a 
une cadence rapide. Deux 
dessins sonl mis en memoire, 
et alter nes a une vitesse crois- 
sante. I! n'y a pas d'interaction 
de la pad de celui qui regarde 
le programme; il se deroule tel 
qu'il a ete concu. sans possibi- 
lity d 'intervention (du moins 
sur le logiciel!). Cest nul. mais 
e'est marrant. Ces program- 
mes ne sont pas proteges, el 
le niveau de programmation 
est Ires elemenlaire. Sur 
"French postcards", I inspira- 
tion vient des bandes dessi- 
nees americaines des annees 
cinquante qui s'inspiraient de 
Betty boop et autres Popeye et 
qui s'appeiaient "Dirt/ 

Comics". Ces bandes dessi- 
nees etaient anonymes, tout 
comme le sont les program- 
mes. 

On trouve aussi des "shows" 
bases sur le meme principe du 
defilement des images sans 
interaction: "Show X" en est un 
exemple. Des images digital!- 
sees (Cest a dire filmees a 
I'aide d'une camera video, 
puis transformees a I'aide 
d'une carte speciale pour pou- 
voir convenir au standard gra- 
phique de I'appareil) sont re- 
touchees grace a une palette 
graphique. Cest aussi le cas 
de "Strip-tease", qui comporte 
une seule image de femme 
nue, a laquelle on a rajoute 
des vStements successifs. 
Bien entendu, la sequence est 
passee a I'envers, ce qui 
donne une vague impression 
de slrip-tease. 



un classique strip black jack. 
"Strip 21" qu'il esl necessatre 
de deproteger pour pouvoir 
jouer. car le programme est 
concu pour ne pas aller jus- 
qu'au bout! Et un jeu d'aven- 
ture qui existe en deux ver- 
sions differentes, une normale 
et une "X": un sultan vous a 
enleve voire femme et l'a prise 
dans son harem; it faut natu- 
rellement aller la sauver. La 
seule incursion dans ta porno- 




A ORAL FANTAISIES 

graphie est la scene finale des 
retrouvaiites. Pour ceux qui 
ont ce programme et n'arnvent 
pas a la fin. il suffit de faire un 
GOSUB 13800 pour obtenir 
('animation. 

Apparemment, il n'en existe 
pas sur les autres machines, 
mais vous avez peut-elre en- 
tendu parler de programmes 
que nous ne connaissons pas. 
N'hesitez pas a nous ecrire. 
Pour conclure. j'ai decide d'al- 
ler interviewer Jean-Louis Le 
Breton, auteur du "Vampire 
fou" el co-auleur de "Para- 
noial el "Epidemie". Je 
savais qu'il avait realise, dans 
sa prime jeunesse (il y a un an 
et demi) un programme sur 
Apple qui s'appelait "Sexe. 
drogue and money'. II etait de- 
compose en trois parties: dans 
la premiere, un homme doit ar- 
river a chatouiller une femme 
sous I'aisselle pour lui faire al- 
teindre I'orgasme (en basse 
resolution, on voit quelques 




A DALLAS BED TIME STORES 1 
Ouelques jeux tout de meme: 
un strip-poker et un black jack. 
Ils n'oflrent que peu d'interet, 
mais la version francaise de 
Strip poker a ele modifiee: 
alors qu'on doil normalement 
se taper toutes les elapes du 
jeu, il est demande "Eles-vous 
un obsede?". Dans I'affirma- 
tive, vous pouvez avoir direc- 
tement tous les dessins a la 
suite, sans jouer. Et I'ero- 
tlsme? 

Le petit dernier, sur Apple: 
"Oral fantaisies' est dlstrlbue 
aux Etats-Unis par Computer 
X. e! selon le gonorique (plutot 
rudimenlaire) a ote modifie par 
"Youth-in-asia software". Ce 
n'osl qu'uno suite d'images di- 
gitalisoes. dont la precision 
graphique approche colle 
dune tramo pholographique 
(par exemple. los photos des 
quotidians). La prosentalion 
est des plus simples, mais bl- 
zarremont, un "turbo" (pro- 
gramme qui pormol d'accele- 
rer senBlblement la vllesse du 
loctour do disquettes) a ote 
mm dans lo programme. 
Et los autres machines? Pros- 
que rien dans co domains. II 
existe sur Commodore un 
'Strip pokor" donl lorlontation 
ost la "classe". Vous avez lo 
choix entro uno bruno ot uno 
blondo au debut du jeu; les 
Images son) digilaiisees. et 
rappollenl lor, nus aMi'Jtiquos 
Sur One. deux jeux: L'un esl 



carres se bailader sur lecran. 
seules les legendes sont la 
pour decrire ce qui se passe): 
dans la deuxieme. il faut 
compter le nombre d'aller-re- 
tours que decrit ce qui est 
sense etre une senngue et 
dans la troisieme, il faut recu- 
perer de I'argent qui est jelc 
par une fendtre. Tout cela est 
tres mal dessine. mal anime, 
mais les textes sonl irresisti- 
blement drdles. 



HEBDO-Quand as-tu tait Sexe. 
drogue and money? 
JLLB-Ouand J'ai commenco a 
me servir dun ordinateur. y'a 
un an el demi. Mais ca tourne. 
la? 




A NURSE BED STORES 1 



rt que cest 
Que du baS'C. ca c: 

-ciions qui 
soni repetees. a cfaaq 

: . ■ ■ ■. ■ . 
a absoiument r«n a savoif en 
programmation oour faite un 
true comme ca. 
HEBDO-Et tu as 
d er 'a-e on plus compiexe 
su' te meme sj:e:" > 
JLLB-Oui. je crois que d'tci un 
an ou deux on lancera peut- 
etre une collection de cul. de 
programmes de cut. mats mar- 
rants (regard effare de son as- 
soci e | . je c . 

ca se tasse. les gens vont y 
venir un jour ou 



AAFTEP SCHOOL 

FRENCH POSTCARDS 
HEBDO-Oui. ca tourne depuis 
tout a I heure. 

JLLB-Ah. alors attends, je vais 
completemenl changer d'atli- 
tude. J'ai fait ce programme 
deux jours apres avoir achete 
mon ordinateur. 
HEBDO-Avant le Vampire fou. 
done. 

JLLB-Oh oui, bien avant. e'est- 
a-dire. quinze jours avant le 
vampire fou (il eclate de rire). 



j^llll. 




A SHOW X 

HEBDO-Et tu as mis combien 
de temps, pour le faire? 
JLLB-Une apres-midi. 
HEBDO-Et pourquoi Sexe. 
drogue and money? Pourquoi 
ces Irois sujets? 
JLLB-Eh bien quand j'ai 
achete mon ordinateur, j'ai 
commence a regarder le ma- 
nual de basic, et dedans, il y 
avail des exercices qui etaient 
tres tres emmerdants- Alors je 
me suis dit plutdt que faire des 
Irucs emmerdants. je vais faire 
un programme rigoio. el pour- 
quoi pas parler de sexe, dro- 
gue and money. A cette epo- 
que-la. d'aiiieurs. il y avait une 
chanson qui etait a la mode, tu 
sais. sexe drug and rock'n'roll. 
Oonc. je me suis dit autanl os- 
sayer de faire des choses mar- 
rantes, et puis, mol ca-a tou- 
jours ete mon objectit 
d'ossayer d'uliliser lordinalour 
dune facon rigolote, on ren- 
trant des trues humorisliques 
Et done, dans Sexe. drogue 
and money, il y a pas mal de 
discussions. I'ordinatcur te ra- 
conte plein de choses. el puis 
ensulte. tu passes aux actes, 
directement. par linlermo- 
diaire des manettes de jeu. 
Mais bon, comme programme 



STRIP POKER 





A X LE BRETON ( tu trow*s pM 
Qu'il a une tobe tete de noeud )? 

veut pas forcement dire que ca 
sera des trues vulgaires. je 
crois qu'on peut -faire des 
choses assez marrantes. 
HEBDO-Tu n'as pas de presets 
precis que tu pourrais. . 
JLLB-Ben pour I'mstanl \e 
peux pas les devoiler, enfm en 
tout cas, ce sera certainement 
plus invenlif que ce qu'on voit 
en ce moment, les stnp-poker. 
les choses comme ca Et on 
utilisera ca plutdt dans le 
theme du jou d'aventure. mais 
ou il arriva des histoires assez 
rigolote s. 

HEBDO-Et esl-ce que lu envi- 
sages I'uMisalion de la digilah- 
sation? 

JLLB-De limage'' Ben pour 
I instant non. il n'y a aucune 
compahbilite avec los petites 
machines Et meme avec I Ap- 
ple, digitaliser, e'est quasimeni 
impossible. 
HEBDO-Pourquoi? 
JLLB-Parce qu'tl faut avoir une 
carte 

HEBDO-Alors. |e reformule la 
question, est-ce que tu envisa- 
ges I'achat dune carte de digi- 
talisation? 

JLL8-Non, ca coule trop cher 
HEBDO-Est-ce que lu regaf- 
des des fois des programmes, 
euh... 

JLLB-De cul? 
HEBDO-Oui 
JLLU-Non. jamais. 
HEBDO-Ca t'mteresses pas? 
JLLB-Non 

HEBDO-Tu preferes les faire 
toi-mcme"? 

JLLB-Non, mais de toule ma- 
niero. cost loujours plus mar- 
rant doenre un jeu et de voir 
commenl les gens reagissent 
vis-a-vis de ca. mais nous, on 
ecnt des jeux. a Froggy Sofi- 
ware. Froggy software. Froggy 
software (air salisfait). mais on 
joue quasiment jamais avec 
les jeux des aulres Ce qu'on 
aime bien, c'esl voir comment 
los gens se component vis-a- 
vis do nos jeux. 
HEBDO-C'est pas de la mega- 
lomanio? 

JLLB-Non. pas du tout, cest 
slmplement qu'il y a quelques 
joux qui m'intoressenl. mais 
j'ai pas lellement lo lemps. 
cest plus le cfite crealif el le 
cote programmation qui nous 
branchent 

HEBDO-Alors. le cul de qua- 
lite, cest pour demain choz 
Froggy Software? 
JLLB-Non. cost pour toul-a- 
I'houio. 

HEBDO-Merci. JLLB. 
JLLB-Merci. HEBOO. • 



actualizes 



CEUX QUI FONT LA MICRO: SPRITES, lesprit en plus 




ORIC : 

LANCELOT :un jeu d ar- 
cade el d'aventures temte de 
Donjons et Dragons: vous 
devez Irouver, dans un cha- 
teau, le plus de Graals possi- 
ble, ious aussi sacres les uns 
que les autres. bien sur ! Des 
"machms" Herme generlque 
■3r,\ des monslres donl 
on ne connait pas le nom) 
vous agressent contmuelle- 
ment. L'un des monstres est 
un Schtrouxpf. el il ressemble 
eirangement a quelqu'un que 
je connais. mais je n'arrive pas 
a savoir qui... 

CHEF :Vous venez d'etre 
embauche dans un restaurant 
de fous. qui vous obligent a 
preparer des omelettes en 
equilibre sur un tapis roulant. 
Cassez les oeufs sans vous 
casser la gueule ! (je ne suis 
pas si mal poll d'habitude. 
c'etait pour le plaisir du jeu de 
mot) 




A Chef 

TENDRE POULET :Un jeu 
a devenir vegetarien. Eire une 
poule est si dur. de nos jours! 
Picorer des grames. eviter les 
taupes. pondre des oeufs. ra- 
mener ses poussins... Et tout 
cela sous I'oell affame d'un re- 
gard aux babmes luisantes. 





A Tendre poulet 

ATLANTID iSoyons trancs, 
r, est un jeu du type space in- 
vaders, meme si c'est une villa 
sous-marine que vous prote- 
gez. 



Combattants de big baston 




SPECTRUM : 

SUPER SABRE :C'est ap- 
paremment un simulateur de 
vol. mais ti est en tail bien plus 
beMiqueux que les autres pro- 
grammes de ce type: vous 
devez defendre une base mili- 
taire contre des agresseurs 
qui eux aussi. beneticient de 
techniques de combats evo- 
luees 



LETE SERA CHAUD :Et 
la chaleur va enerver tous les 
moustiques qui s'obstineni a 
tournoyer autour de vous qui 
n'etes malheureusement arme 
que dune miserable taoette... 

KACHIRi :Un jeu d'aventure 
qui puise ses sources dans les 
legendes indiennes. . Exo- 
tisme garanti. 



HONEY KONG :vous 
ferais-je I'injure de vous dire 
de quoi parle ce programme? 
II est ires bien fait, et 
comporte vingt tableaux. 

DRIVE POINT :ce jeu a un 
pretexte simple: vous vous 
promenez innocemment dans 
I'espace. comme d'habitude. 
Lorsque tout a coup soudaine- 
ment. vous vous trouvez (ace 
"a des "trues" (terme generique 
designant un envahisseur dont 
on ne connait pas le nom) qui 
sont. tenez-vous bien, en trois 
dimensions! Et qu'il faut a tout 
prix... eliminer! Oui! C'est cela! 

BIG BASTON :Voila mon 
programme prefere: comme 
son litre I'indique. c'est vrai- 
ment de la baston. C'est un 
ring de boxe vu de dessus, et 
vous etes le boxeur dont on 
voit le crane chauve. Vous 
pouvez vous battre soil a 
deux, soil contre un adversaire 
que vous pouvez choisir ("re- 
tard est tres facile a battre, 
mais Barbar beaucoup moins). 
Allez. un reproche: II n'y a pas 
d'explications dans le pro- 
gramme, il faut tatonner pour 
savoir comment on selec- 
tionne son vis-a-vis, comment 
on choisit les touches lors- 
qu'on joue a deu 




A Super sabre 



EXODUS '.Ce programme 
n'a rien a voir avec le film du 
meme nom: alors que la popu- 
lation terrienne decide de quit- 
ter la planete Terre, sa flotte 
est attaquee par des envahis- 
seurs. Et comme vous etes le 
seul tireur de la flotte. c'est a 
vous qu'incombe la tache de 
defendre vos compagnons. 

CLIVE :Est-ce un hasard si le 
nom de ce logiciel rappelle le 
prenom du constructeur de la 
machine ? En est-ce un si le 
personnage du jeu ressemble 
justement au dit createur ? 
Pas du tout, c'est un clin d'oeil 
volontaire, vous pourrez meme 
entendre votre Spectrum par- 
ler distinctement sans exten- 
sion. Une adaptation de 
Pierre. Ciseaux, Papier. 



XOGS'4 :Un combat epique 
contre des forces galactiques 
qui deviennent invisibles au 
cours de la progression du jeu. 
Jusqu'a ce que vous vous 
trouviez face a face avec la 
forteresse de Xogs'4... 




LASER 3000 : 

UNE CHENILLE VERTE 
Fragile petit animal, echappez 
aux dangers divers qui vous 
menacent. 

ASSEMBLEUR-DESAS- 
SEMBLEUR :Un utidtaire 
tres puissant pour pouvoir 
enfm decouvrir les arcanes de 

la programmation en langage 
machine. 

FACTURES :Un programme 
qui interesse tous tes petits 
commercants el les petites et 
moyennes entrepnses. pour 
simphfier la facturation et le 
suivi des entrees sorties. 

ZX81 : 

CARNET DADRESSES 
Un classique du genre 
comprenant toutes les fonc- 
tions que Ion est en droit dat- 
tendre dun tel programme. 

LES CAVALIERS DES 
TENEBRES :Un jeu d'aven- 
ture remarquable. eu egard 
aux possibrlites de I'ordina- 
teur. Decouvrez un tresor dans 
un chateau ennemi: attention, 
la machine sanctionnera impi- 
toyablement le manque de 
courage ! 

SEGA YENO 3000 : 

CREATION DE SPRITES 
Un outil indispensable pour 
gBrer les redefinitions de ca- 
racteres. les animations de 
sprites... Toutes les fonctions 
graphiques du Yeno sont utili- 
sees. 



A Xogs 4 

CARNET DADRESSES 
ET GESTION DE STOCK 
:Respectivement un carnet 
d'adresses et une gestion de 
stock. Que dire de plus? 



VIC 20 : 

HAUTE VOLTIGE - PARC 
DES PRINCES :Deux jeux 
sur une seule cassette! Pare 
des Princes est concu pour 
deux joueurs qui animent cna- 
cun cinq footballeurs. Haute 
voltige est un jeu dont le but 
est de detruire des ballons en 
plein vol. 



PARIER sur LAVENIR 



Aujourd'hui, n'imporle qui peut 
creer une societe d'editions de 
logiciels. II suffit pour cela d'un 
soft plus ou moins bien reussi 
et de 20.000 trancs pour cons- 
tituer une S.A.R.L (Societe a 
responsabilite limitee). Demar- 
che simple, mais avenir incer- 
tain pour une telle entreprise, 
I'effondrement a court terme 
ne fait aucun doute. 
La demarche inverse conslste 
a investir dans la recherche et 
la fabrication de logiciels de 
quallle, c'est a dire trouvor de 
bons auleurs et parier sur les 
machines qui ont de fortes 
chances de se repandro sur le 
marche. 

Et c'est la demarche de Spri- 
les, une nouvolle societ6 fran- 
caise d'editions de logiciels. 
Ses deux directeurs sont 
jeunos tout en beneficiant 
dune bonne experience. Ber- 
trand Ravel a 22 ans, il a ecrit 
de nombreux articles et publid 
quantite d'essais de logiciels 
dans Tilt, Votre Ordmateur. 
Micro 7 el Video 7. Son 
complice. Alain Ricliolle a cinq 
an:, 'J'.' pin-, i>t aprc, lor; Aits el 
MMnif.i, a et© succossivoment 
emballeur au bhv, photogra- 
ph* buk USA, nrnployft par la 
defense nationale ct chef de 
produils pour to distributee 
dordinatours Soga-Yeno. 
lis dingent aujourd'hui une 
©quip© de quelquos quarante 
programmours ©1 lours idees 
quant a lavonir do linformatl- 
que en France sont bien preci- 
ses. La suprfimalio do;; (nam- 
son et des MSX ne fait, pour 
eux, aucun doutfl M BBl, Br 
etfet. tres probable que cos 
deux categories d ordinateurs 
representeronl un fort pour- 



centage du pare des machines 
vendues d'ici a un an : Thom- 
son par les appuis dont il dis- 
pose en tant que machine 
franchise fabriquee par une 
Societe Nationale et USX par 
le dynamisme legendaire des 
japonais. Mais, pensent nos 
deux comperes, les autres ma- 
chines ne disparaitront pas 
pour autant et c'ost sur ces 
machines qu'ils vont porter 
leur effort principal : la concur- 
rence sera moms lortc ct la 
clientele, constitute de hob- 
bistes, sera plus sensible a la 
qualite des softs. Les machi- 
nes pour lesquelles ils travail- 
lent vont des ordinateurs peu 
di(fus6s comme Laser, Soga- 
Yeno ou Electron jusqu'aux 
ongm<i qui ne vont pas tarder a 
etre abandonnes comme le Zx 
81 ou le Vic 20 en passant par 
les best-sellers actuels comme 
le Commodore 64. Mais leurs 
chevaux de bataille tournent 
sur les "betes" proferoc:; dos 
hobbislos : Spectrum et Oric. 

Bertrand Ravel et Alain Ri- 
cholle ont dGjo du affrontor un 
problem© de taille : la duplica- 
tion des premieres cassettes 
oditeos 6tait loin d'etre par- 
falto, do jolts ennuis on pers- 
pectivo pour un© societe qui 
damarrfl I Mais ia question a 

rtl© vito H'i)li''-. lo ilnpliqiiniti .i 
change et ils peuvent Ious los 
deux ropnrtir vera leur i0v© fa- 
vor! : devenir une dos molllou- 
ro r , el pourquol pas la moil- 
leure societe Irancaise 
d'ddltions de logiciois SI I© 
standard do qualite adopte 
pour les produils actuols se 
rrtalnUeni ila sont sur In bonne 

VOID ! 



OTHEVIC :une version sur 
Vic 20 du ceieore Othefto. 
Vous pouvez jouer contre lor- 
dmateur. qui est un redoutabte 
partenatre. 

MUSIVIC :Ce programme 
vous permet d'utiltser comple- 
tement les possibilitfts sonores 
de votre Vic 20 sans avoir be- 
som de cormaitre Quoi que ce 
soil en programmatton. 

ELECTRON BBC : 

LA FOLLE COURSE :un 
jeu qui mettra vos nerls a dure 
epreuve: il vous Jaut maitrisef 
un veh»cule dont tes irems 
sont en panne! C'est du moms 
votre interet. Si vous voutez 
survivre. 

LE VAMPIRE DE LA 
FORET :un jeune garcon. 
Damien. doit eiimmer un vam- 
pire qui rode dans la toret ln- 
quietani. non'' Les graphemes 
sont absolument superbes 

GRAPHISTO :un pro- 
gramme utiiitaue de graphisme 
en haute resolution pour le 
BBC. Comme cette machine 
est tres puissante dans ce do- 
maine. je vous laisse imagmer 
la quahte et i'mteret du pro- 
gramme... 

COMMODORE 64 : 

ROLAND-GARROS :vous 
pouvez enfm ©galer les meil- 
leurs champions du moment 
en restant tranquiiiement assis 
dans votre fauteuii Pour les 
fans de tennis. 

QUATRIEME DIMEN- 

SION :Un jeu d'aventure 
dans le temps, qui va du 
moyen-age & fan 3000. Les 
adversaires deviennent de 
plus en plus forts au lur el a 
mesure que le niveau techno- 
logique augmente. 

RAPT .Un rapt vient d'etre 
commis, et c'est vous le detec- 
tive Arriverez-vous a r6soudre 
I'enigme a laide des dessins 
qui vous sont proposes? 



SINCLAIR ROULE 
POUR VOUS 



Sir Clive Sinclair est en train 
de metlro au pomt un proiel 
ambltieux consiruiro un© voi- 
ture eiectnque Solon ceitai- 
nes sources (peu suros). alia 
couterail moms de 4000 
Francs, mais selon d'autres 
(beaucoup plus sures. un de 
ses lourmsseurs). ce scrait le 
prix dos options On se de 
mande s< ii laudra appuyet Sul 
4 podales pour pouvoir tremor 

En tout cas ©ii© benaficiera 

certamement des derniers pro- 
qrcs de I uMormahque Smclai- 
rienne e»e devrail parier Ima- 
ginons Erreur de conduite 
Sur la National© 7 Qu-inhle 

tiioqai© dons la iauge 5 




&r C*vc 
Conduite aleatoiro non auion- 
see S il le plait. Monsieur 
Sinclair, tais-moi un© voituro 
qui conduit toute seule 



RECOMMANOATIONS AUX LLC- 
TEURSOUISOUHAIII NI l Aim 
I'lllii It M UN PROGRAMME 

• Envoyez vos supports, mode 
iI'imii iiloi , listings et bon dc pai ti 
cipalion dans une meme enve- 
lop|>e. 

VOUS pouvez nous envoyor plu 
Bieurs programmes sur un mime 
Support '-ii I'tndiquanl sur votre 
Bon da Partli ipation 

• Noubiio/ pas i't ceel eat ties 
important, d'tnscDre sui vos sup 
pods votre nom, le nom du pro- 
gramme <>t le mnteriet utilise 

Note* dans las pi 



■r,.,;., 



Hill- ■ 



I torn 



deRI M.votrenom lenomdupro 
grammeetfemalenelauo,ueltlasl 
destine Nous pourrons arnsi re 
porei i.ii ifement les listings una 

le i imprimante 
• Duplique2 plusieurs lois sui -■< 
cassette el .i dos niveau* d'onr© 
gistremeni differents votre pro 
gramme Nous sun i 



cnanced'amveralechargei si les 

magnetophones ne sont pas tout 
a fait compatibles 

• j n ce qutconceme lotions de 
p.iriNip.iimn. mattei votre adres- 

■el "otre numftro de 
toiopnon© (si vous en avez un). 

• l-'oui tout envoi tel que i >*■ 1 1 ri--. 
ii n in es abonnemenl" et 
■programmes sp*< ifiea sui wm 
©nvoloppes t'objel ri© votre cour- 
ncr 

• Explique/ les particulates do 
votro ordfnateui et la moyen 
d adaplei VOtre programme a 
d'autres ordinateurs 

• Vu la nombre important dopro- 
grammes simitaires que nous re- 

evttez de nous envoyez 
lesjeiixsuivants:HlOHYTHMES. 
MASTt'flMINI). I'LNDU, tOURDE 
manoi CAI I NDRIER (iataii i t : 
NAVAI I POKI u JACKPOl 
BOWIINC. BLACK IACK I ABV 
MINTMI Ml MORY SIMON. 421. 
i ITHI LLO SOI ITAIRI LOTO 
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C'est nouveau, pa vlent de sortir 



68020, DES BITS COMME 
S'lL EN PLEUVAIT 




peul execuler 2 millions el 
dero> destructions par se- 
conde et peul adresser direc- 
lement plus de 4 milliards 
d'oclets. Rappelons quun 8 
bits ne peul adresser que 65 
535 octets. Pour ceux qui s'es- 
cnment sur leur 6502 ou leur 
Z80 a adresser indireciement 
des registres complexes, voici 
une petite lisle des registres 
disponibles sur le 68020: 
16 registres 32 bits a usage 
general (indexation...) 
1 registre 32 bits comme 
compleur ordinal 
1 regisire 16 bits comme regis- 
tre d'etat 

1 registre 32 bits comme regis- 
tre de vecteur de base 

2 registres 3 bits comme regis- 
tres de codes de (onctions 
2 registres 32 bits de manipu- 
lation de masques 



. ■ ■ ■ : 

qui construiSit un "micropro- 
apable de trader 4 

informations en meme lemps. 

informations qu on appelait 

des "bits" et qui constituaient 

un quartet Ce processeur 

equipail le Fairchild MPF4 en 

1961 Puis, beaucoup plus 

tard. Motorola construisit un 

processeur qui permetlait de, 

gerer nuit bits en meme temps] 

dans une sequence qu'on ap-j 

pelle un octet Ce fut lei 

MC6800 II equipa I'lniel 8080 | 

qui etait lui-meme un des pre-! 

miers micros Puis vint le 6809: 

qui fut utilise sur le TRS 80 ell 

en France sur les Thomson j 

Mais en 1 979. une nouvelle re- , 

volution eut lieu: les 16 bits.! 

Ce fut le 68000. de Motorola! 

toujours II est utilise par de[ 

nombreuses machines, parmij 

lesquelles le QL de Sinclair, ed 

le Macintosh d'Apple II y a ac- 

tuellement une confusion qui: 

regne sur ce processeur: 1 

quand bien meme i'utilisateur 

manipule des donnees et des; 

registres de 32 bits, i! nest 

quand meme quun 16 bits car 

ses ports d'entrees-sorties ne 1 

component que seize Irgnes. 

Mais on arrive au vrai 32 bits 

Motorola vient d en sortir un. 

le 68020. une simple puce! Qi— * 

dont les 200 000 transistors' *Bnr;*iiP 

tiennent sur quelques milhme- WSW™'fflB 

tres. L'avantage du 32 bits? II 



Ces registres peuvent manipu 
ler diverses sortes de don- 
nees: des bus un par un. des 
groupes de bits (de 1 a 32}, 
des donnees decimates 
(codees sur un quartet ou sur 
un octet suivant le cas) des 
mots de 16 el 32 bits bien sur. 
mais aussi des mots de 64 
bits'" 

L'horloge est reglee a une fre- 
quence de plus de 16 Mhz. et 
('unite consomme 1 watt et 
demi, c'est a dire moms que le 
68000 Dans les moments de 
pointe (n'exagerons pas. 
quand les instructions sont 
simples), il peul trailer 8 mil- 
lions destructions par se- 
conds (MIPS). Mais la seule 
puce vaut quand meme 5000 
francs. On n'est pas pret de 
laisser lomber nos vieux 8 
bits. 

Michel DESANGLES 







V HIPPO BOUQUINE 



DATA BECKER est une grosse 
societe d edition de bouquins 
et de softs en Aiiemagne. Jus- 
qua present, les multitudes 
d'ouvrages de cet editeur ne 
se trouvaienl qu'en allemand 
ou en anglais. A partir de no- 
vembre. les pays francopho- 
nes vont pouvoir beneficier de 
cette bibliolheque grace a 
Micro Application qui a acquis 
les droits de traduction de cer- 
tains de ces ouvrages pour 
I'ensemble de ces pays. 

Les possesseurs de Commo- 
dore 64 ei de VIC 20 seront 
les pnncipaux interesses puis- 
que sept litres feurs sont desti- 
nes. Deux bouquins de pro- 
grammation en langage 
machine sur le 6510 (disponi- 
bles debut 1985), un bouquin 
sur le drive 1541 avec le listing 
du DOS (que vous irouverez a 
la fin du mois de novembre), 
un autre sur le lecteur de cas- 
settes C2N (Noel), un ouvrage 
sur I'ensemble des impriman- 
tes fonctionnant avec te C64 
(economisez pour Janvier), un 
bouquin avec un litre parlant: 



•PEEKS ei POKES" (sortie a 
Noel) ou toutes les adr esses 
sirateg cues du C64 sont re- 
pertories, et enfm un wane 
sur la program ma tion des jeux 
d aventure (sortie pour Noet) 

Les Atanstes ne seront pas re- 
legues a la cave car deux ou- 
vrages sont prevus pour le 
debut de lannee prochame 
concernant leur machine pre- 
feree et unique. 




PIRATES CONTRE CORSAIRES 



Les protecteurs de logiciels 
professionnels frappent tres 
fort I Vault Corporation, une 
societe americaine qui a mis 
au point te systeme de protec- 
tion Prolok, a vite dechante : 
les pirates son! plus forts que 
prevu et la protection miracle a 
saute comme un bouchon de 
champagne ! Vault se venge 
done avec Prolok plus (oui, je 
sais, encore un "plus", ce n'est 
pas de ma faute si les fabri- 
cants d'informatique rt'ont pas 
d'imaginalion !) Prolok plus qui 
recherche les indices de co- 



piage et qui. quand il en 
trouve. ne plante pas le pro- 
gramme mais averti "simple- 
ment" I'utilisateur qu'il est en 
train de se servir dune copie. 
que c'est tres vilain et que. si il 
continue ses travaux, les don- 
nees seront taussees automa- 
tiquement, les resultats seront 
bidons, les disques durs effa- 
ces en totalile et autres petits 
cadeaux empoisonnes ! C'est 
vraiment legal, ca ? Ouand on 
te retile un faux billet, c'esl toi 
qui va en prison. Monsieur 
Vault ? 



LES FAUSSES 
RUMEURS DE 
L' APPLE llx 



Ah ah ah' Les amencains nous 
tont bien rire! Us annoncaienl 
a grand rentort de fumeurs 
t'arnvee dun nouvel Apple II 
dont le nom de code etait jus- 
qua present *itx\ Ma.s . 
cation fane aupres des aulon- 
tes competentes il s'avererart 
que le microprocesseur 65816 
cense constituer le coeur de 
cette nouvelle machine. ( une 
veritable bete caicuiant plus 
vite que son copam le 68000 
du Macintosh et compatible 
avec le 6502). n est qua I etat 
de fimtion et qu >i n'est pas 
question de commerc 
actuellement une machine 
dont les construcieurs nau- 
raient pas les elements pi 
paux (ce n'est done pas un de- 
menti mais une imposs b 
II est vrai qu on ne fai! pas des 
raviolis sans viande meme si 
ta viande existe 1 Neanmoins. 
les francais sont pfesque 
aussi forts que les amencains 
car on m'a gentiment laisse 
entendre qu'il y aurait une re- 
volution proche en ce qui 
concerne l Apple lie . Steve 
Wozniak. I'mventeur oe la 
pomme. avait parte en decem- 
bre dune modification de cet 
Apple qui permettrail d'utiliser 
les 64K supplementaires de la 
carte auxitiaire beaucoup plus 
facilement qu'actuellement 
Apple se renouvelle au rythme 
du TGV mais auront-tls tou- 
jours la bonne idee de rester 
compatible avec leurs anciens 
produils? Seul ['Apple lid 
(dieu) le sail 

J.R 



DISTRIBUTEUR 
AUTOMATIQUE 



L'AVENIR PEUT TOUJOURS 
ATTENDRE ? Apple organise 
depuis plusieurs semaines une 
promotion pour les ensei- 
gnants et les etablissements 
scolaires. "L'avenir n'attend 
pas* (c'est le nom de cette 
operation) propose une remise 
de quelques 30 % sur une 
configuration Apple lie. Pour 
beneficier de cet avantage, il 
suffit de se presenter chez un 
revendeur Apple avec un do- 
cument emanant dun etablis- 
sement scotaire quelconque et 
attestant de la quality d'ensei- 
gnant de I'acheteur. 
Que croyez-vous qu'il se 
passe ? Les enseignants sont 
plus nombreux que prevus. 
leur cousins, amis et relations 
appreciant egalement cette re- 
mise confortable ! Les reven- 
deurs agrees par Apple qui se 
livrent depuis toujours des 
guerres *iur les prix de ces ma- 
chines, profttent de I'aubaine 
et transtorment lr6s facilement 
teurs clients "normaux" en "en- 
seignants". 

Que croyez-vous que fail 
Apple 7 ll va annoncer cette 
semaine que l'avenir peut at- 
tendre pour les enseignants. 
Les etablissements scolaires 
peuvent contlnuer a beneficier 
de cet avantage. pas les en- 
seignants individuels I Non, 
mais ! 



Rien ne va plus pour One. 
L age dor des ventes miracle 
de fin 83 est r6volu. One An- 
gleterre est dans les choux et 
les Atmos s'accumutent sur les 
etageres megalomamques de 
certaines chaines de distribu- 
tion. 



Direco. limportateur de Sin- 
clair en France semble avoir 
du Spectrum + en stock. Pour 
une fois, un materiel annonce 
est vraimen! disponible ! Ca 
change des ruptures de stock 
du ZX 81, des livraisons au 
compte-goutte du Spectrum et 
des fausses arriv6es du QL. 
Le contrat g6ant signe avec 
DARTY (qui va distribuer en 
masse cette machine) y serait- 
il pour quelque chose ? 



Le 15 Octobre, je pouvais 
acheter chez THOMSON 
50.000 M05 et 50.000 T07.70 
sans probieme. Le premier No- 
vembre, je dois attendre pour 
en avoir un de chaque: rupture 
de stock ! 

On parte d'un prix de revient 
de plus de 4000 francs a la 
sortie d'usine pour le TO7.70 
alors que Ion pouvait le trou- 
ver en magasin a molns de 
4000 francs, y auralt-ll un rap- 
port ? 

JUDAS 





Hebdogiciel vous offre 
une semaine ff&n 
d 'incertitude 



ORIC Angleterre a t-il depose 
son bilan ? Les treres TaTeb. 
importateur d'Onc en France, 
evitenl les journalistes, pour- 
quoi ? Dieu existe l-it 7 Toutes 
les reponses la semaine pro- 
chaine dans IHebdo avec un 
"H". 



TRAITEMENT DE TEXTE FRENCH, 
FRANCAIS CALC ET C" 



Version Soft est une societe 
franchise. Epistoie est un bon 
traitement de lexte fabrique 
par Version soft qui tourne 
avec une sourrs ou avec un 
clavier, avec le Prodos de 
1'Apple He ou le dos 3.3 de 
I'Apple He, done Epistoie est 
frangais. Version-calc est un 
tabteur performant developpe 
par Version sou avec cumui de 
tableaux et histogrammes en 



trois dimensions, done Ve'- 
sion-calc est frangais Procode 
est un excellent editeur-as 
sembieur-compiiateur sous 
Prodos et dos 3 3 et il est ega 
lemem au catalogue de Ver- 
sion soft, done Procode est 
francais Les trois produits 
sont chers (de 1000 a 2200 
francs), done Version soft est 
frangais Coconcouac 



EUREKA , MAIS J'AI PAS TROUVE 



Nous vous avions promis la 
semaine derniere de vous par- 
lor d'Eureka. un nouveau logi- 
ciel pour Spectrum et Commo- 
dore. La publicite des 
magazines anglo-saxons avail 
I'air all&chante et. un peu par 
conscience professionnelle, et 
beaucoup parce que la pre- 
sentation se faisait dans une 
bofte de nuit des Champs-Ely- 
sees (Glou!). nous sommes 
alles a la reception organisee 
par Eureka intormatique 
(tiens!). 

Et nous avons 6t6 d6gus. 
D6cus parce que le jeu en lui- 
m6me nest pas aussi bien 
qu'il y parait ; nous avons ob- 
serve altentivemenl la version 
commodore : les dessins sont 
grands comme dps timbres- 
poste (c'6tail d'ailleurs la pre- 
miere fois que le mot "tlmbfe- 
poste* etait prononce aussi 
souvent dans cet etablisse- 
menl noclurne) el la recon- 
naissance de mots laisse a de- 
sirer Nous avons ossaye de 
jouer, bion sur, mais I'obstina- 
lion du jeu a nous rftpondre "je 
ne comprond pas" (sans s a 
comprendre) a ia moindro soi- 

llcitation de notre part nous a 
rapidomenl lnns6 Et dfigus 
tgaltffwnl parce que visiblo- 
menl, les Importaleurs francais 
no croiont pas a ces logiciels, 
Cela somblo n'etro qu'uno 
vasle operation do pub pour 
lours aulros acliviies. Pr6s do 
doux millions nouveaux vont 
fiUn invoritis dans cotte cam- 
pagne do promotion; mais 
Jean-Claudo Talar. directeur 
d'Eureka Inforrnaliaue de 




Sf'ID Bl d HECTOR. insiSle un 
peu trop sur le (ait qu'il distn- 
bue aussi les machines sur 
losquetles tourne le soft. 
A part ces "petits" problGmes 
et en eianl lout a fait honnetes 
, lis sonl tout de m6me pas 
Irop mais, ces petits jeux-ia. 
Voyons los cdl6s positi's: lau- 
teur du scenario est un roman- 
cier nnglnis chevronne qui a 
r6u98i a concoctor dos piegos 
ditficitornonl de|ouablos Appa- 
remmont. il a fallu beaucoup 
de temps pour le programmer 
bien que cela soil difliciln ,i 
evaiuer si ion sen tiont mix 
dialogues du presontatour el 
do lauleur : - "Alors. chef au- 
tour, vous avo/ mis trois mois 
pour preparer ce jeu. Cost 
enorme, six mois, non ?* - "Eh 
bien out, offcctivemenl, un an 
c'est beaucoup. Surloul pour 



les assistants qui ont iravailio 
deux ans, et moi trois ans 
Ouand |'y pense... Cinq 
ans ...'" 

En (ait, quatre graphisles ont 
travailie dessus (probablcment 
des speciahstes en miniatures, 
ou des nams). deux musiciens 
(debutants ou on n'a pas en- 
tendu les bons morceaux) et 
un protesseur de logique (pas 
de commentaires). Mais I'id6e 
de concours international est 
formidable, les deux Anglais 
mstigateurs du projet avouent 
avoir eu un flash en jouant a 
un autre jeu d'aventuro sur 
Commodore : on cherche pen- 
dant des journees enti6res ct 
on ne gagne jamais nen ! lis 
oni done decide d'oftnr de lar- 
gent ou des prix aux 250 pre- 
miers a trouver la solution 
Idee reprise par limpoMateur 
francais le premier a trouver 
la solution du jeu gagnera 250 
000 Francs, le socond un 
voyage aux Bahamas, elc 
Bon. Mais dis done. Robert, lu 
nous a toujours pas dil de quoi 
parte lo jou ? 
Ah oui. c'esl vrai. lo jeu 
H6 bion. des astronautes en 
mission sur la lune decou- 
vrent. par hasard, un cnstal 
poll de 40 cm de col6 lis ten- 
tont do I'examiner au Lasor, 
mam to cnstal expiose el cinq 
de sos morceaux se disper- 
sent dans le temps. Le sixiftme 
so fragmento et menace de 
detruire la Torre 
Blen evidemment, vous devoz 
relrouver les cinq morceaux 
egares qui sonl eparpiltos 
dans la prehisloiro. a lepoque 



romame. au moyen-ago. en 
pleine deuxieme guerre mon- 
diale et a notre epoque. aux 
Bahamas Vous devez done 
les localiser. puis reussir un 
jeu d'arcade a chaque etape 
A noter: il est joint un fascicule 
avec la cassette qui contient 
des poemes et des illustra- 
tions crypliques qui peuvent 
donner des indications pour la 
solution finale. 

L'auteur a declare : "Pour trou- 
ver la solution, il taut y travail- 
ler a quatre pendant six mois ", 




Alors. faites dos achats 
groupes car la cassette n'est 
pas donnfie et altaquez-vous a 
Eureka Jusqu'a ce que vous 
ayez trouv6 et a vous les 
250.000 balles ' 



DEMANDEZ LE PROGRAMME soft-parade 



Achetez vos logiciels les yeux fermes, nous les avons testes pour vous ! 

Nous avons selectionne pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
pretendons pasquecette liste estcompleteet definitive et it est evident que nous y rajouterons regulie- 
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes quijouissent d'une 
bonne reputation et qui se vendent surf out grace a la public'tte et aux conseils des vendeurs qui ne peu- 
vent pas connaitre tous tes logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous I'esperons, les meilleurs du marche et les abonnes - anciens ou nouveaux - beneti- 
cient en plus d'une remise de 10 %. SI vous etes nombreux a nous suivre dans cette experience nous 
pourrons rapidement arriver a f aire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre I'objectif que nous 
nous sommes fixe: ramener les prix a une plus juste valeur ! 

Les classements sont faits en fonction de I'interet du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c 'est a vous de juger del'opportunite de la depense. N 'oubllez quand meme pas que si le rapport quali- 
te/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 



Si vous etes ABONNE, 
deduisez VOUS-MEMES 
vos 10%de REMISE 
sur le bon de commande. 
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logiciel en anglais 


F 


logiciel en ffancats 


V 


jeu d avenlure 


H 


jeu de reflexion 


J 


jeu d arcade rapide 


t 


edu calif 
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langage 


M 


manette de jeu necessaire 




nouveaute 



nouveau' 



MSTER ROBOT AND 

HtS ROBOT FACTORY 

Anrtn. *n«n gA|«v«-i qatfM de Li 



TALES OF THE ARABIAN NIGHTS 



cou'eur. son avec la carte Mock inboard, 
•apid'ie d eiecutien inegaleo. facile d'uliti- 

■<oui ties tin commands* duo Stytoi 



■leva «n ccnAevr en mussiue et en PA- 
IOUIMnuR*M 
*ji COnigN POW emc'e' aep- »r dan 5 la 
* «t ta boww numeu' 



rmlfie doil rmperalivi 
pour gagner la sortie 



YET1 

Un yell lesiemote lorlement a un grand 
unge el depurc Donkey Kong, cam -a ontla 
licheuse propensiOn a enicver roipeMes 
am.es Amoinsd'Strehomosexueiiusqu'a 

scuba'dive 

Fa.tesdeie«efoeea*ec voire One' Et pas 

nimporie lequel ptehev de pedes ' £t 

Dieu sail que ce n ail pas taciie. a>ec ies 

meduc«s. les crobes. les rooums el autres 

pieuvres qui rodent ! 

ULTIMA ZONE 

Jeu d'acbon hyper -rapide. dans leouet lei 

birarres ' Langage machine, ceul corse 
BACKGAMMON 

eehecs avec le hasard en prime tleicep 
tion ne llemon I to c rayo n oplique e n " special 



due fju'ii esl adoraoiei do>l Inicai une 
lorei seme* demboctws *<o*i-* a ewler 
les p«ge« au> p aisement son cNemn 

COBRA 

Possesseurs de ZX. rejourns** -vous en'm 
un loaictel en langage machine pas ennu 
yeu> ' A vous de ram rem*morei la table 
petit serpen! deviendra grand, pourvu Que 
Dieu (el vous) lui ptSle «e 

SEVEN CITIES OF GOLD 

Conquritadoiei. parte* a la d*couverte de 
1 Amenque, ou d un aulre cont.nent genere 
aliatonemenl par le pronramme Jouiv 
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Svtv cle I* papa ' 

a repetition, a rove II 
gresse du cinquiema mage at 
ceux do PLAY qui. avec ses 
airs de musique sur 4 i ■■. 
avec diese el bemoi 

de son lit le petit 
chauve du rez-de-chaussee 
qui a append les flics 

ECRAN MAGIQUE 

La tenetre magique qui bnile 
de tous ses feux sous vos 
yeux ebahis attiche 25 lignes 
de 40 caracteres en basic et 
25 lignes de 80 caracteres en 
assembleur Hun couleuts 
seulemenl pour peiniurlurer 
tes 80.000 points de la haute 
resolution ma<s 128 caracteres 
semi -graph iques sont disponi- 
bles par le basic resident en 
plus des 1 12 caracteres ASCII 
classiques 

ERROR = ERREUR 

Un edileur pleme page est 
aussi indispensable pour met- 
tre au point un programme que 
te clavier, rassure;-vouS : il 
est present sur cette machine 
amsi que la numerotation et la 
renumerotation automatlque 
des lignes. Comme la cassette 
Loriciels pour M05 dont nous 
vous parhons la semame der- 
niere, ie VG 5000 vous dira : 
*Tu as fait una erreur de di- 
mensionnement a la ligne 
12340. mon petit programmeur 
chen r au lieu de "Error 7 in 
12340 ", tes messages d er- 
reurs en francais resident 
dans la machine. Pourquoi les 
autres constructeurs n'ont t-ils 
pas pense a franc.ser ces 
messages, c'esl I'entance de 
Tart a Taire. c'est une (onction 
non-interactive qui ne delivre 
que des messages unidirec- 
tionnels et ca ne coute pas un 
rond. Quand on vous disai! 
que Philps etait dangereux I 

A CETTE HEURE-CI 
TU PEUX PRENDRE 
LES PERIF ! 

Alors. comme d'habitude, il y a 
ceux qui sont presque Id. ceux 
qui arnvent sous peu. ceux qui 
sont prevus plus tard et ceux 
qui sont a i'etude. Vous savez 
comme moi que Ton peut 
compter sur ce qui est deja la. 
a la limite sur ce qui est pres- 
que la et on ne voit jamais le 
reste : le labricant abandonne 
le modele avant ou il fait fail- 
lite. Philips nous a promts de 
ne pas faire faiiiite tout de 
suite et pense que Ton peut 
compter sur tout sauf sur ce 
qui est a I'etude: Parce que les 
etudes, on sait quand ca 
commence mais pas quand ?a 
fini. Moi, par exemple. pour 
mon bac, i'ai commence a 

mais c'est une autre his- 

toire. 

Le lecteur de cassettes est la. 
le VG 5000 lui envoie ses si- 
gnaux a une Donne vitesse de 
1200 bauds ou a 2400 en ra- 
pide. 

Les poignees de jeu sont dis- 
pombles dans la mesure ou 
Thomson livre en temps et en 
heures : ce sont les memes 
que pour les MO 5 et TO 7. 
mais peintes en noir. c'est pas 
vraiment plus gai! 
L'extension 16 Ko arrive, la 32 
Ko est pour Janvier ce qui, en 
se referant a ce qui se rait en 
ce moment chez les autres. 
doit faire du Mars bien tasse. 
La prise Peritel est fourme 
avec I'ordinateur. si vous avez 
un vieil appareii de tele tout 
laid et tout moche qui n'a 
meme pas cette prise miracle. 
ca marchera quand meme 
avec un adaptateur codeur 
modulateur pour vous bran- 
cher sur I'antenne. 
Limprimante se fera attendre, 
I'interface aussi. les floppy 
disks aussi, le synthetiseur 
musical aussi, mais ils seroni 
la un jour. Le contrdleur de 
video disque et ("interface mi- 
nitel viendronl aussi un jour, 
ou I'autre. Mais qu'est ce qui 
re viendra pas, alors "> Ben. je 
sais pas et Philips non plus. 
Na I 

FAUT-IL VOUS 
L'EMBALLER ? 

Alors. quest que vous empor- 
tez pour ce prix la ? He bien. 



ma brave dame, [a voua donna 
non seulement la superbe 
console avec son clavier et 
lintegralite de ses touches, 
mats en plus vous amportez ce 

. 
tion sans lequel votro ordina- 
te qu'il doil 
etre surtoul que c'est ce mo- 
dule qui alimente non seule- 
ment la console mais egate- 
mertl les peripheriques que 
vous pourrez acheter a pari 
tout >i I'heure, Vous emportez 
dgalement ce ravissant cordon 
perl-television quo voila alnal 
que cet adorable cordon de 
magnetophone que voici et le 
tout dans un eblouissant car- 
ton dembailage qui fera voire 
tierte amsi que celle de vos 
enlants. surtout ceux qui 
croient encore au P&re Noel 
Vous payer comptant ? Ah, 
mais alors, dites-moi, holla, 
holla, mais jo m'en vais vous 
faire un cadeau sublime en 
plus, moi En hquide ? Mais 
oui, hola. pas plus tard que 
tout de suite vous emportez en 
plus un ouvrage relict, avec 
plem de pages et de jolies 
images en couleurs. un ou- 
vrage que ne renteraient nl 
Jules Verne ni Guy des Cars, 
qui ne va pas larder a passer 
a Apostrophes et qui s'apelle 
"Manuel d utilisation de voire 
VG 5000 a vous ", 96 pages 
qui reprennent ('ensemble des 
instructions basic avec des 
exemples de programmations 
utiles. Et voila, la petite dame 
repart avec son colls de moins 
d'un kilo, allons-y. passez la 
monnaie, Philipe le camelot 
n'en a pas pour tout le monde 



ACHETER OU PAS ? 

Ecoutez, vous faites ce que 
vous voulez ! Oe toutes 
facons, c'est un ordinateur, 
non ? Je sais. il est pas beau, 
vous n'avez pas 93.980 Ko uti- 
lisateur et puis. Philips .... 
Quoi Philips, vous n'avez pas 
lu ('article ? Recommencez a. 
la page un et revenez ici. Un 
true est certain c'est qu'ils vont 
en vendre des montagnes, 
alors si vous etes un Oieu de 
la programmalion et si voulez 
vendre des logiciels aux fuiurs 
utilisateurs. achetez-en un. 
Attendez tout de meme de voir 
le bout du nez des extensions 
de memoire qui semblent In- 
dispensables. Et puis quand je 
dis qu'ils vont en vendre des 
montagnes. II taudrait d'abord 
qu'ils en aient. qu'ils trouvent 
des composants. qu'ils croient 
a (eur produit. qu'ils liennent 
leurs delais de livraison, que 
les distributeurs jouent le jeu. 
que les peripheriques et les 
extensions soient la a temps, 
que tes autres fabricants d'or- 
dtnateurs ne cassent pas- les 
prix et que les petits cochons 
ne les mangenl pas. Petits de- 
sagrements quotidiens de 
leurs collegues qu'ils pourront 
difficilement eviter. 

CiEL I J'AI OUBLIE 
LES LOGICIELS ! 

Simple. Philips en prevoil un 
wagon, surtout plus tard ! Pour 
le moment. Vifi est le seul a 
travailler dessus et le logo est 
en cours d'elaboration labo- 
rieuse. La liste dessous. la, 
oui, la. est dores et deja dis- 
ponible. chez les distributeurs 
Philips, of course . 
Ah ! Dou dou dou dou dou. 
que cast bon, que c'est le 
pled de se raser avec Philips. 



Ciraepile 



JEUX 

LA MOTO INFERNALE 

LE FOU VOLANT 

US RALLYE 

GLOUTON 

LE MONSTHE 

TORTUES 

FOOTBALL 

L'ABEILLE 

SRIS OE GLACE 

CITAOELLE 

VIKING 

BACKGAMMON 

REVERSI 



APPLICATION 
CARNET D'ADRESSES 
FICHIER 
BUDGET 



LES PIRATES DANS LE DOMAINE PUBLIC 



Hebdogiciel vous refile un 

super tuyau : vous pouvez 

vous transformer en piraiu du 

ni', aucun risque. 

Une boile arnftricaine. Compu- 
ter learning center, a monte un 
roseau postal poui dismbuer 
les soils Apple qui sont 
tombes dans le domaine pu- 
blic Les lois sur ce sujet sont 
tres precises aux Etats Unlfl el 
la legislation sur la micro-inlor- 
mallque moins hesitante qu'en 
Europe Vous pouvez done 
vous procurer les softs donl le 
copyngiii nest plus ou pas va- 
lable et qui peuvenl etre 
copies sans problemes ou en- 
core les programmes incom- 
plols que les auleurs n'ont pu 
terminer et qu'ils ont abandon- 
nes ou enfin les logiciels dont 
les auteurs ont juges qu'ils ont 
assez gagn6 d'argent et qu'ils 
peuvent renoncer aux droits 
d'auteurs (Geniale Amerique 
I): dans ce cas, il est demande 
de menlionner "Avec laimable 
(Ho, combien I) aulorisation de 
Monsieur ..." sur les copies. 
Cette societe done, vend par 
correspondance ce genre de 
produits. Chaque disquette 
proposee conlienl en moyenne 
une vingtalne de programmes 
sur un sujet au choix : educa- 



tiiiii. graphemes, astronomie. 
aviation, Chimie, biologie, 
electronique, radio. |eux (bien 
surl). nourriture (pour ceux qui 
vouloni la recalls du gigot a la 
rnenthe ou du ti,-»i ■ .. ■ 
olives!), malhs et slatistiques. 
musique et sonorisation, pas- 
sions diverses, passe-temps 
varies, gestion et beaucoup 
d'ulililaires II y a meme une 
rubrlque "inconnu" dans la- 
quelle se trouve des disquet- 
tes bourrees de peltls bouts de 
machins bizarroides qui sont 
apparemment des ulililairos, 
mais un peu embrouilles. 

Les prix varient de quelques 
dollars a 200 dollars pour un 
"colis Jeu d'aventures" compre- 
nant une disquette mere, qua- 
Ire utiiitaires, 61 scenarios de 
jeux el un logiciel pour creer 
ses propres softs 

Nous ne savons pas si i! est 
possible de se faire expedter 
ces produits en France. A 
priori, cela ne devrait pas 

foser de problemes. Computer 
earning Center. PO BOX 
45202. TACOMA. WA 98444. 
U.S.A. 
Salut. les pirates I 











JEUX DE MAINS JEUX DE VILAINS... ET POURTANT 
CERTAINS TRAVAILLENT MAIN DANS LA MAIN! 



Dans notre sene les manages 
de raison. nous avons le plai- 
sir el I'honneur de vous annon- 
cer I'union d'Ere InformaHque 
et de Jeux et Slrategie De 
cette collaboration doivent nai- 
ire trois logiciels d'avenlure 
conijus a parlir de ieux sur pla- 
teau parus dans J. & S. 
OPERATION BLUE MOON. 
tire dun jeu de roles cree par 
i equipe de J. & S. est destine 
aux debutants dans ce do- 
maine. La simplicity apparenle 
du jeu est due a un choix vo- 
lontaire des concepteurs. 
ceux-ci ne desirant pas cho 
quer tes neophytes avec des 
regies par trop complexes 



ATMOS/SPECTRUM 

OPERfttTON 

r.t.i "!•: moon 




Malgre ce cfite "simplisie" le 
jeu correspond parfaitement 
au but poursuivi; i'imtialion se 
deroule sans heurts et permet 
au |oueur de s'mteresser plus 
lard a des jeux nettement plus 
complexes du type Donjon et 
Dragons, Archery and Sorcel- 
leryou Call o! Chtulhu. 
OBJECTIF ELYSEES et OON 
JUAN ET DRAGUEURS vien- 
nenl des jeux offerts chaque 
mois en encart dans J.& S 
Les speciahstes des jeux tacti- 
costraiegicorOliques vonl pou- 
voir s'en donner a coeur joie 
avec ces adaptations informa- 
tiques des maintenant grands 
classiques (originaux) de noire 
honore confrere 
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BUG BYTE 


IMPORT 


TYCOON 


blUE CHIP 


IMPORT 


TYPE ATTACK 




IMPORT 


TYPE RIGHT 


COMMOOORE 


IMPORT 




HESWARE 


IMPORT 


IMH 


SOFTEK 


IMPORT 


ULTIMA II 


ORIGIN 


IMPORT 


ULTIMA lit 


OR 10 IN 


.IMPORT 


ULTTSYNTH 


QUICKSILVA 


IMPORT 


ULY36E OOYSSEE 1 




AUAK 


UPPER REACHES OF APSHAI 


EPYX 


IMPORT 


VELOCROSS 


VIFI 


ViFI 


V1RGULE 


MICRO APPLICATKW 




VmeWJ SOLAR SYSTEM 


COMMODOHE 


IMPORT 


VOODOO CASTLE 


ADVENTURE 


IMPORT 


WAVY NAVY 


Btmua 


IMPORT 


WAY OUT 


SIRIUS 


IMPORT 


WHERE'S MY BONES 




ABAK 


WHISTLER 5 BROTHER 


BRODE ROUND 




WIlDFlRC 


SUPEERSOFT 


IMPORT 




INFOCOM 


IMPORT 


WI2N ROO 


datamosi 


IMPORT 


WIZARD! PRINCESS 


SIERRA ON LINE 


IMPORT 


WIZARD OF WOR 


COMMOOORE 


PROCEP 


WORD ATTACK 


DAVIDSON A ASS 


IMPORT 


WORD PROCESSOR 


MIRAGE CONCEPTS 


IMPORT 


XCAOM 


SUPERSOFT 


■IMPORT 


ZAPPV tOOKS 


ROMiK 


IMPORT 


UXXOM 


■ 


MCC 




ACTtVIBION 


ACTIVISKJN 


ZEPPELIN 


SYNAPSE 


IMPORT 


ZEPPE11H RESCUE 


PRACTICORP 


IMPORT 


ZOIDS 


BOPTEK 


IMPORT 


ZOOM 


SUPERSOFT 


IMPORT 


ZOON PAiCAL 


MICRO APPLiCATJtJN 






COMMODORE 


IMPORT 


ZORK II 


INFOCOM 


IMPORT 




Pom APPLE It VENDS plus do 1 00 k> 
g*#s iwKjues ou ubMajrvs Civw 
MERES Le Mradou 1310O Aix EN 
PROVENCE Tel: 1*2) 23 24 34 

VENDS pom APPLE ii ou lie Dung 
D ie*ea • vce* ♦ Chopwwr * siar- 
tsastt- : 800 F C**ng zero * Trvef + 
#aw Poke* * Norad ■ IKman: 800 F 
Dogfight + SmUator II - Sabotage • 
hyper Head on * T* dans lespace: 
700 F Laurent DID1ER 52 grand rue 
des Charpenne 69100 VILLEUR- 
BANNE Tei (7) 599 70 74 



VENDS Momieur Vert 12" Zen.ih + 
cordon pout Appier 800 F. David HE- 
RAULT Tel. 2*6 74 36\ 

VENDS lecteur doAene pour APPLE 
peuservi. compafetofe MPF u Pn* 1500 
F Mons«ur LALVERBE Tel: 534 70 17 

lapses 18 Mt 

VEN0S APPLE it sous garanw 
(06941 - 6 "tan - disquertes neuves. 
letout 10200 F 

VENDS OfllC 48K - rmprimante ORIC 
- 13 togicwtt - 3 irvres. Le loul en 
bon etai 4500 F Phii.ppe GILBERT 
Tel: (6) 028 57 38 (vers 20 H) 

VENDS compaMSe APPLE II * 48K 
pave numengue morvteu' N B 2 floppy 
2 canes ContrPleur Dos 3 2 el M Dos 
•menace RS 232 300 bauds 8500 F. * 
impnmante 1240 P. 125 caracteres sur 
paper 394 mm maxi. Interface eentro- 
rac 3000 F. Robert SCHWALB Tel: (6) 
905 S3 S2 (apres I8H) 



ATARI 



VENDS VCS ATARI Don eial avec cas- 
sette d engines et maneties (2 palest 
• 6 K7 den! Berse«t - 
2049. RKJOe d the Sphinx. Racers of 
tne lost art et River '3.0 Le tout "1900 
F - une K? graturie Jungle Hunt 
■ Saophe MADOURG 8 iue 
■v:es 95610 ERAGNY 

VENDS ATARI 400 • adaotateur d at*- 



duMsaBon du basx atari tvaleui 
2700 p i vendu 1800 : 
AUOUC 5 aitee eassard 44000 
NANTES Tel I40i 48J2 30 

CANON X 07 

VENDS CANON X07 16K f!0 83i ■ 
carte MEV 4K . Imp qraon X 710 ' 
cordon maaneto ' We prooramme 
•SHirr &ttonsi ND.LJC Mais 
e'esi nous ~a< 

> rouleau* papers ires bon etai 3400 
F Mcro Cassetle Olympus Peadcorder 
100 (specaiemeni etud<e pou> 
ec rmooo'dinaleu') < 
500 F Thierry BRU 2 ave- 
nue do Berry 9'540 Les ULIS tei 446 
91 28 (don 

VENDS - s •'.■.■•: <>- conn ■'■'■'■■ CANON 

X07 comrjrena"! X 07 jv»c ISK RAW 

■ ' 

M Oestton de 'i- 
Cue*S > bow 
secteur ( do-" ■ 

Notice* daco'icaiion et d utilisation en 
Franc** ■ ■ ■■■■■ 
donojme - cable magneto • crayons 
et paper* : e foul pour 5000 F Andre 
PAMEFrSON Tel 1401 47 88 92 Ide 10 
Ha 12 ho «« i* Ha 20 Hi 

VENDS pour CANON X07 carts labia 
■ cane heme* ei cane 
f cnacune ou 800 F le 
wjue de I Applesoft *0f »t sans ou- 
Msi ia eaaiaBa du lam 
CO'S oou- ■ 
■ntecjer aj Acrrt 
■ 

COMMODORE 64 

Comrnodor* 64. nombraux logtoets, 
■ 

■■'■"! W, pour eohanges £n- 
voyaz vos Htea' JVCAZAUX 125 run 
G MarxJeJ 33000 BORDEAUX Tel I56j 
U M U 

N.D.LJ.C. Pour tous ceux qui 
desirent passer des annonces 
Manages Rotations, cost pas 
ici Essayez le Chasseur Fran- 
cais' 

VENDS Commodore 64 • magneto K7 

■ Bant*)) • Manatte » docs 

* programmes: 3000 F Monsieur 

r-irrue Mac Manon 75006 

PARIS tel 224 72 02 

VENDS twres Commodore 64 'La 
oondu'te du CSM 64' lome I et 2 • 
Taaaambleur du CBM 64*. "CBM me- 
inodes praiiaues'. "autotormaiion 
Basic" Tome 1 • )eui Moon Buggy at 
Space pilot pnx inttreaaanu 

ECHANGE aussi tres nombreui jcu« 
Emmanuel GUERlN 39 iue Satnle h«- 
tene 69002 LYON Tel |7| 842 45 15 
lapres 18 Hi 



VENDS Irvres pour CBM 64 meutia pnx 
■Jeui en bas«: pout CBM*, T_a CBM 64 
A I aDfehe*. " ' 02 programmes pour 
CSM 64' ei teux d'om>nateur en Basic 
ECHANGE aussl nompreua progrom' 
mes SW K7 Monsieur Bruno BARDIN 
140A rue de la Montat Tout La cara- 
vetta 42100 ST ETiENNE 

VENDS nomoreux programmes pour 
Commodore 64 Demander C«drlc au 
763 35 07 

VENDS CBM 64 Sacam (1283) « tec- 
leor • paniel * toysuck * carle enlen- 
swn Bas« Tool ' programmes • Irvres 
[prog rel fluioe ) Clat noul (valeur 
9000 F ) vendu 7000 F R DOCTEUR 
26 rue aux Moines 76620 LE HAVRE 
Tei (35) 44 89 77 (apres 18 H 30) 

VENDS COM 64 * PAL * magneto 
K7 . carle Tool 64 et Forth 64 * 2 
joysticks ♦ 20 ieu> et assembleur * 10 
hvtes: 5000 F Gilles LEBRECH Tel. (7) 
826 35 50 ou (7) 890 51 81 (le son) 

VENDS K7 sur Com. 64 comprenani 
Avengers. Molor mania, moon patrol. 
Jump man. Billard Shamus, Snokje. 
Barxhrs. Zaxxon. Pole position Scram- 
ble. Fort Apocalypse el Jupiter lander. 
Pnx a debattre Syivam KORNOWSKI 
10 rue Boliemain 69005 LYON. Tel: (7) 
B36 15 91. (beures des repas). 

VENDS 20 programmes pour Commo- 
dore 64 1000 F. A debattre Monsieur 
BACH 85 bid Suchot 75016 PARIS. 
Tel. 224 72 02 ou 520 57 46 

VENDS double drive 4040 Commodore 
eiat neuf + Cable IEEE -t- 4000 pro- 
grarrinios sur disques : 5500 F. Gabnel 
WEISSLINGER 73 rue du Maire 57400 
SARREBOURG. Tel: (8) 703 37 57 
(enire 12 et 13 heures) 
N.D.LJ.C: Vous vous rendez 
compte ? 4000 programmes ? 
une affaire '. Pomp4s ou pas 
pompes ? La est la question!. 

VENDS Commodore 8032 : 80 COlon- 
nes. scran vert incorpore + EDEX 
(lonctrons de programmaiion) * ma- 
nuel de J'utilisateur + programmes pe- 
dagogiques (d'anglais) : 4500 F. Jo- 
seph REZEAU 85170 DOMPIERRE I 
YON Tel: (51) 07 53 90. 

VENDS Commodore 64 SECAM ♦ lec- 

teur de disqueties 1541 + Tool 64 t 
disq. Echec + Lode Runner + nom- 
breux iivres * programmes + 10 dis- 
queties: 6400 F. J. HAUDEBOURG 
Tel: 202 74 73 (apres 19 H). 

Possesseur CBM 64 RECHERCHE 
contacts pour echange programmes, 
VENDS aussi Heboogiciei du n° 25 au 
plus recent. 

VENDS VCS ATARI • B K7 dont Van- 
guard, Pfioenix, Yards revenge. Star 
raiders. Etc. . 

Gilles ZE1TOUN 102 avenue Marceau 
92400 COURBEVOIE. Tel: 788 68 32. 
N.D.LJ.C: Et allez done, encore 
un qui revend des Heodos et en 
plus celui la ii ne met pas le 
prix. Aurait-il peur?... La concur- 
rence nous on n'alme pas! Je 
vais le dire au CDP voila. bien 
fait! 

CHERCHE joystick pour Commodore 
64 pox raisonnable. tel: (29) 79 41 77 

RECHERCHE possesseur Commodore 
64 en vue d*6change de logiciels de 
jeux ou utiiita-res. Monsieur BEERENS 
56 oie Neuve Maye Grand Rechain 
4823 Bekjique. Tel: 087/ 31 21 49. 

CHERCHE jeu 2AXXON (disk ou K7) 
pour Commodore 64 a moins de 300 F. 
John STEEVE 58 grandrue 68150 Rl- 
BEAUVILLE lei: (89) 73 64 41. 

ECHANGE. VENDS. DONNE program- 
mes utilitaires et jeux pour COM 64. 
Te' (50) 39 52 61 

N.D.LJ.C: Ce Monsieur se fait 
trots Pelites Annonces en une 
seule. Pourquoi pas ? Heureu- 
sement qu'e'est gratuitl 

Pour Commodore 64 propose pro- 
gramme sur disquetle Aelrosofi. pour 
caKulS horoscopes D MARS. 9 rue 
Mai de Uttre 50500 CARENTAN 
N.D.LJ.C: Tiens une annonce 
pour Madame Soleil' 

ECHANGE programmes ulllitaires et 
|eux pour Commodore 64. contra 
autre* programmes Avec notice, si 
pourf-lo pour uMitaires Sytvie DAMOI- 
SEAUX 24 ruo Pwrre de Srvry 54000 
NANCY 

ECHANGE nombteux programmes an 
langage rnacnine nxclumvomont. pour 
Commodore 64 Floranl COULON 38 
rua a* vetotie 25000 BCSAncon 



Cur nr.MI ■-■ ■■ ■:■ ■:■ ..■:.m,.>. ...... 

DRAGON 32 (a moms da 2000 F .) 
: '.'/■'.'.: ■■' it :.'/. ■:■■■ \,< . ,■.,■■■■ ■ ■ 
poiir DRAGON 3? EliC MAftTIN 40 rut 
Mo-an 78140 VELIZY Tel 946 17 35 

VENDS DRAGON 32 W mi i 2-CM 
■attM "Phantorn slayer' • i 
lator* • manattas do jotj 106 64) - mo 
dulaleur pour priMi UHI- prtM .1 
debattre Xavwtr MILAN 8? rua das 

■A, - . '.: /.<■; . .i .■ I,! .,",: 

07 94 

VENOS DRAGON 32 • monileur • 

magneto • divers : 3000 F 

VENDS SPECTRAVIOEO 318 • tntor- 

'.-.> '.■■•'■' -./■■■: ■ ,... , ir, - / 

903 * monileur ccoleur pour 7500 F 

* cftveraea extension pour SV 318 Le 
lout ou -eparemeni P PAVAN BP 

1995 25020 BESANCON 



VENDS pour DRAGON 32 cassette 
Phantom: 180 F Katepiilar ISO F 
Shuttle 180 F Bernard ROSSIU 
Vortes campagnes 01170 GEX Tel 
(50)41 94 17 

VENDS DRAGON 32 * double dak 
drrve * Dos ' 2 (oysticka * moduia- 
tcut UHF * cable Pontel * Impnrnnnte 
SEIKOSHA GP tOOA » nomOreux ro- 
grammes (vafeur • 5000 F ) Pm ,1 do- 
batlre Francis GIRAUD 40 rue Diderol 
94300 VINCENNES Tel 328 93 00 
VENDS DRAGON 32 - mod N.B - 
magnelo + monettea * 30 togkJIes 
Le tout 3000 F avec docs et lisungs 
Thierry PAVOT Tol (201 56 92 10 
poste 555 (aptes 20 H) 



HECTOR 

VENDS HECTOR 2HR' I ali- 
menlalion t penlei * manuel 
en Irancals » livte proqtatnme 
Heclot (Vateur 4700 F,j Vendu 
3400 F Luc De La GUILLAU- 
MIC 45 bid des Ctqales 83430 
ST MANDHIER Tel' 194) 63 66 
10. 

SPECTRUM 

RECHERCHE SPECTRUM HS pour 
recupfirer composanls. Tel: 979 05 06 
N.D.LJ.C: pour ceux qui ne 
comprendraient pas H.S. = Out 
of Order. 

CHERCHE contact avec daulrcs 
SPECTRUMisl.es en vue dechange 
d id6es et de programmes Ecrne a 
Leon OBLIN 36 rue Croix Jacques 8 
6752 Villers La loure Belgique 



TEXAS Tl 99/4A 



VENDS Tl 99/4A neul. garanli 8 mois. 
embailage et documentation d'origine 
+ cordon K7 + interlace Periiel + One 
K7 de jeux (Valeurs 1850 F.) Vendu 
1500 F. Louis LENSCH Bat h27 La Sa- 
ladelle 13270 FOS ' MER. 

VENDS Modules Parsec * Blasto + 
K7 aide a la programmaiion pour 
TI99'4A : 400 F. Tel: (94) 21 34 64. 
VENDS pour Tl 99 4A mini memorv ' 
manuel Irancats SHIFT 391 F • 8m- 
ciei time. Speech editor 215 F • ca' 
wars. Tl tnvadeis Z Ero*ap 160 F 
piece ' Music maker 269 F '2 K7 
90 F. ' Iivres ' revues (5 1711 Ren^o 
CALENGRO 28 tol le Gal 31490 Pl- 
BRACTel (61186 02 75 

VENDS TI99 4A (11/83) + manuels * 
manettes * cordon K7 i- modules ex- 
tension basic, mini mem one. Editeur ' 
assembleur. Fool. Tomb + K7 joux 
Retro 2 et Basic par soi-mome + pro- 
grammes + boitier + extension 32 Ko 
+ carle AS 232 + Iivres. (valeur 8000 
F.) Vendu 6000 F. A debattre. Lionel 
PROVOST. Tel: (6) 060 82 01 . 

VENOS Tl 99 + extension Basic + 32 
Ko pour boitier per + joysticks + nom- 
breux Iivres + Cordon magnelo + par- 
sec Y Tl Invaders t Tl Rubis + nom- 
breux programmes sur cassettes (lisle 
sur demande). Le loul ou separemenl. 
Pb LORAUX 2 rue Legraverend 
PARIS. Tel; 345 38 84. 
N.D.LJ.C: Alors pour celle-la. 
e'est GRATUIT! 

VENDS pour Tl 99/4A boitier d'Oxlen- 
sion * Interface RS 232 +■ 32K + 
revues Tl * manuel d' initiation assem- 
bleur * Programmes. Le lout 3200 F. 
Joel PETITET Tel: (25) 78 04 73 (le 
soir). 

VENDS Tl 99/4A etat neul + adapla- 
teur anlonno t cordon magneto * livre 
"La conduito du TI99". Le loul pour 
1500 F Monsieur LEBLANC Tol: (46) 
42 46 82 (La Rocholle). 

VENOS Tl 99/4A * Ext Basic + UHF 
Secam: 2200 F OFFRE & rachetour 
les manettes -> le cordon K7 > 2 mo- 
dules * 2 K7 do jeu 
VENDS ogalemeni SHARP PC 1212 i- 
2 Iivres Fabion BEDEL Tel: 583 33 17. 

VENOS pour TI99'4A manettos * mo- 
dulo Wumpus * K7 Solli. Billflrd ot 
Goll Prix 250 F. J.L. VIDAL Tot 380 
47 78 

VENDS pour Tl 99MA: Boitier exten- 
sion + momoiro 32K ' interlace 
RS232 L© tout Indivisiblo pour 3000 F 
Y BONNAIRE Tol: 702 91 48. 

VENDS Tl 99--4A * Boilier exiension 
avec carte RS 232 * leclour disquotlo 
+ exionsion metnotra t lecteur cassot- 
100 •- mnneltOR do /oux • mtxfuto Til- 
cak, Gastion do fichiom + exiandod 
basic < rnoduloo de |oux * cables Lo 
lout en bon etai et inseparable 8000 
| I- 'tin '.'. '.;• i r, 

VENOS Tl 99-4A, PtrllM I bull 

ainnriu • Alpinor • II Invaders i Par- 
sec * Cordon casMtleo • pairn do 
loyihcks le loul 2200 F Emmanuel 
POfSlSONNII M Tol (7) 008 50 43 

(Lyon) 

i tXW IIW4A Advanlure 
IMF Wumpus 100 F Cavorn Ouost 
200 i Jew redo u my i 3 i,,,,... 
amoncains 80 F 3 magazines 99 ™- 
ga/inos- 60 f Barnard BRASSAR1 4 
cila dAragon 62700 IIHtJAY IN 
ARTOIS Tol (21)02 55 39 
VENOS pour Tl 99 4A BbMtO ■ 

Mum 1 n [mini 400 1 1 1 CHANOI 

pragnmrnaa mi k/ ou UaVigt, '(hj-oh 
du Havre T MAHTfcL 1? rue Donna 
wile 76620 LE HAVH) Ici (35] 49 
H U 



VENDS Tl 99 4A * eilended BaiK - 
magnelo K7 -t cordons * 1 cassetle V 
manettes de jeu - manuel en trancaft 
2600 F (valeur 3800 F ) Morvseur ou 
Madame BERT RAND Le Trianon 
38300 BOURGOUIN JALLIEU Te< 
(74)93 26 96 

VENDS pcmi Tl 99 4A Bortier deilen- 
s«n - interface - 32K 1600 F. - 
modules Tombstone City 100 F Zero 
zapp 100 F Car wars 100 F JEAN 
PATRICE 8 place Chomin do ronde Apt 
200 78340 LES CLAYES SOUS BOIS 
lei: 055 28 65 (apres 19H| 

VENOS pour Tl 99 4A Basic Etendu 1 
manual. 900 F. Frederic LEURET 22 
rue Dauzats 33000 BORDEAUX Tel 
(56) 96 17 22 



VENDS Tl 99'4A 12-83 - cnreg.sueur 
K7 * cordon * Un module de teu Hut 
to the Wumpus + un iraitement de 
Cudgel • 3 Iivres pour le Tl ♦ 2 cas- 
settes de programmes Le toul pour 
14 000 FBELGE Didier NEVE 9 rue 
du Courti|at 6100 Man! sur Marchienne 
{N.D.LJ.C: Et non pas. Monte 
sur ma Chienne... Ob par- 
CfofT'J.CHARLEROI Belgique. 

VENDS Tl 99.-4A * cable K? 4 manet- 
tes + 7 modules (Basic 6lendu. Par- 
sec. Munch man, Olhello. Ti Invaders. 
Tombstone City. Musik makeri + 3 
Iivres : 2800 F. Alex ODDOZ tel: (93) 
32 80 16. 

VENDS KIT processeur Motorola 6800 
monte en coffret complet avec alimen- 
lallon: 650 F + KIT TEXAS TM 
990189 au 2532 el 2716 Power basic 
sans atimenlalion: 650 F Monsieur 
ROUER 20 bid saint georges 06400 
CANNES. Tet: (93) 43 1 1 62 (20 H 30). 

VENDS Tl 99'4A + gestion de lichier : 
1600 F. + Joystick. Bernard ROBERT 
Aulo ecole BP 5 LA SAUVE MAJEURE 
33670 CREON. 

VENDS Tl 99 :'4A + basic Etendu + 
Parsec + adventures + 5 Iivres + joys- 
lick + cordon magneto : 2400 F. Nico- 
las TOURNIER Tel: (74) 97 42 52. 



THOMSON TO 7 



VENDS TO 7 magnelo basic 
trap el pictor manettes de jeux 
Iivres. Le lout 2500 F Slephane PRES- 
SAIR 9 rue Guiilemeleau 93220 
GAGNY Tel 302 75 69. 



4VENDS TO 7 bon eial. sous garaniie 
(1283) lecteur K7 W 16K ma- 
nettes jeux Basic Trap Pictor 
3 manuels (vateur 6100 F ) Vendu 
4700 F. Pascal LEPRtNCE 21 rue Al- 
bert Camus 76550 OFFHANVILLE Tel: 
(35) 65 24 38 (apres 12 Hi 



VENDS TO 7 + codeur Peritel / Socam 
+ lecleur K7 enli&rement rSvisO + ex- 
tension jeux + 2 manettes. Le lout indi- 
visible (valeur 500 F.) vendu 3900 F. 
Cartouche Basic TO 7 +■ Trap (valeur 
800 F.) vendu 500 F. Cassettes Bud- 
gel. Dietettque. Stalrac, Plngo. Chass, 
Omega (valeur dos 5: 750 F.) Vendu 
450 F. Pour I'achat do I 'ensemble oltre 
de 2 manuels TO 7. Xavier MILLAN 
Tel: 871 24 22. 

VENDS TO 7 i Memo Basic * 
exiension 16K < memo Piclor i 
cassetles jeux et uliliiaires I 
nombfeux programmes i ma- 
nuels e! Iivres de jeux. Le lout 
3000 F. Tel: 379 24 23. 



TRS80 



VENDS TRS 60 Mod 111 48 K (2 82)- 
1 drive nombroux programmes 

irace n 1 a 8 diskettes livros 
10.000 F pascal PLUCHON Tel: (22) 
48 01 36 

VENDS TRS 80 Modi Niveau 2 16K 
complet avec clavier nuntaJfOAM nl 
carlo graplinque hnule resolution in- 
terface Tandy avec Ext 32K double 
donsilo carle RS 232 2 lecleurs dis- 
quolles le loul 10 000 F Coopprnlive 
Scolaire 76570 SAINTE AUSTREBER- 
THE Tol: (35) 91 24 89 ou (35) 92 25 
47 



VIC 20 

VENDS VIC 20 ■ cours aulolormation 
au basic (i doux K7) > oxtonsion 6K 
i 3K super expander i 5tnr Bailie • 
pacman i Rlil/ ■ Viclrok (console 
sous gainnlio) 2500 F PoasibiliW 
venlo sepnreo FrOdAnc RE1ST 3 rue 
Roger I'oulm 14200 IIF.ROUVILLE ST 
CLAIR Tel: (31) 94 71 61 
VENDS VIC 20 • e.tonslon coulour • 
mngnAto VIC • manche A balai 
(N 5 I. J C rOserva nu> lemmns dn 
rnOnage) ■ Advonger I Cables video 
lo loul 1600 F Joan Mane ROBERT 
Tol (00) 56 37 02 

VENOS VIC 20 (0983) • magneto • 

extension 32Ko ■ 3 cartouches |eux < 

aiitolorrnnlion ■ 2 c asset les jeux * 

Manche 

(N.DJ.L.C Mors la, cost a 

vous do devmor do quel manche 

ils'agit... 

■ l.vn- ,-■■ l.-i I,',- i'-.l.m I .. ,!■■ 

IMItrn Lniifcnl MOI'If.AU Tel (76) 65 

79 89. 

ECHANOE progrnmmos pour VIC 20 
Evak) DURAND 104 rue Mo/art 94400 
VITRY Tol; 726 50 63 



ACHETE pour ZX 81 Clavier (avec ou 
sans le ZX a p-ectse*) ACHETE ega- 

lament mamoire 64 Ko Faira oftns a 
Marcel CHAMPAGNE. Com Ovwet 34 
5870 FALISOLLE I BELGIQUE 

ACHETE scliama carta RS 232C pour 
ZX 61 at haul parteur n* 1694 ou 
ECHANGE contre schemas pour ZX 81 
(carta score. 8 ES. rederVvtion de ca- 
racieres .) Monsieur MOUGIN Tat: (81) 
86 96 12 

ECHANGE grand nombre de program- 
mes pour ZX 81 (16K) en langage ma- 
chine (Stock car. Gulp. Rafly, GMtton 

+ 30 programmes) Sur cassette Frede- 
ric BELFILS 10 avenue Courbe 06600 
ANTIBES. 

N.D.LJ.C: A echanger contre 
quoi? Ca e'est la surprise!.. 

ECHANGE idees et programmes ZX 
81. CHERCHE imprimante ZX 81 petit 
pru Michel CATHALA 1 rue du 8 Mai 
1945 74700 SALLANCHES tot: (50) 58 
42 75 (apres I9H30) 

ECHANGE pour X 61 cassetle conte- 
nani Tyranosaure Rex en 30 * defen- 
der en 3D + haute resolution (256 220) 
+ editeur ple.ne page + Space Inva- 
ders (langage machine) t Gestion de 
stock * Scroll up I down + Scramble. 
Contre carte generairice de carteces 
(chrS board) ou carte son, ou manettes 
(- interface). Thierry DEMORRE 35 rue 
Olivier Meira 75020 PARIS. Tel: 797 60 
51. 

RECHERCHE impnmante pour ZX 81. 
Frartck HALTER rouie princpale 57220 
VOLMERANGE LES BOULAY. 

CHERCHE programmes Hebdogiciel 
pour ZX 81 contre programmes 
commereiaux pour ZX 81. Jose THI- 
BAUO residence Karine G4 Appi 61 
17440 AYTRE. 

N.D.LJ.C: Normalement on I' 
passe pas ca! 

VENDS ZX 81 - 16K + clavier ASS * 

K7 programmes + Ii mentation + 
revues "Ordi 5" + Iwres programmes + 
cables. Le tout pour 750 F. ou 
ECHANGE le tout + console CSS Cc- 
leviskjn + K7 contre loul ordinateur 
Laurent TOUR NAD E 55 avenue de 
Verdun 12200 VILLEFRANCHE DE 
ROUERGUE. 

VENOS ZX 8t 16K * manuel + 10 
cassettes de jeux ♦ 3 revues speciali- 
sees + 1 livre (valeur 1810 F.) Vendu 
1200 F. VENDS aussi revues 'Eiectnj- 
niquo pratique* , "Tetesoft", "voire ordi- 
naleur" et quekjues "Micro 7". Ludovic 
THIRION lei: 833 1 1 25 (apres 17 H). 

VENDS ZX 81 +■ 16K + 1 cassetle do 

10 jeux ♦ 2 logiciels * manuel d'uWi- 
salion + 8 Iivres + 2 Ordi 5 * nom- 
breux programmes -» ahmenlaUon (va- 
leur 1900 F.) Vendu 1400 F. Fabien 
ALENCAR 4 ruo Aubry le buuehor 
75004 PARIS. Tel: 277 34 17. 

VENDS pour ZX 81 impnmanie Atpha- 
com 32 + 6 rouleaux: 1000 F. Livres 
anglais langage Macb : 70 F. + ZX 
compagnon 40 F. + ZX 81 pocket: 40 
F. + lang Mach S'mple: 50 F. +■ Irvres 
Irancais Graph 30 : 50 F, + True el 
astuce : 50 F, + Hex Mon: 40 F * 
Remload : 40 F. Monsieur LANGLOIS 
Tet: 203 41 28 Posle 323 (heures bu- 
reau) 

VENDS ZX 81 t6K ♦ clavier rnecani- 
que * manettes de joux avec interlace 
+ K7 logiciels el vierges (N.D.LJ.C : 
Tiens. ca oxiste oncore 7) -t- 2 livres 
Garanti jusqu'en 685. Le tout 1200 F. 
ot un magneto K7 reportage UHER CR 
210 stereo, revise: 1800 F. a debattre 
Jean Pierre GODAR Tel: 854 23 21 

VENDS ZX 81 + 16K * clavier ABS 
avec touches sonorisoes 4 inverseur 
video + bouton reset + Interfaces ma- 
nettos da joux *■ 8 K7 de jeux » 3 
livres *■ 8 programmes ■ 1800 F Tel; 
(85) 93 27 25 

VENDS ZX 81 + I6K + clavier ABS <■ 

magneto • livres » K7 (le loul sous 
garanli) prix 1500 F Rose ASSEZAT 

11 ruo Paul Stgnac 42100 SAINT 
ETIENNE Tot' (77) 80 82 63 



VENDS ZX 01 - If, Ko • cliiv.fi ABS 
* 7 livros initiation el programmes "Pi- 
totoi lo ZX" *Ln pratique du ZX" "Pas- 
seport pool ZX' "SO programme pour 
ZX" "70 programmes pour ZX" 'Eludes 
pour ZX" (20 programmes 16 Ko) : 
1000 F Pierre MANHAEVE Tel: (20) 
51 41 97. 

VENDS pour ZX 81 18K cassettes Pu- 
nique 21.50 F i gosllon bancairo 
2SF ■ Echoes: 21.50 F t cassetle 
mtxte Bloc. bill;. Hrukle 21,50 F • 

liu..]ij(ir. I'OOD!) I.m. ■.,!!,■. I,--. i,i,--. ;>il 

F ou le foul pour 100 F Jerome 
STAHL tel (92) 87 72 85 (pondanl les 
ropes) ou ecrire 28 residence St Martin 
Bid des lavando* 04100 MANOSOtIF 



VENDS pour ZX 81 mariettas do jou i 
Interface • haute resolution • Impri- 
manto ZX Pnnlw la u rent BLEUZE 
69700 MONTAGNY Tol 873 44 38 



vends zx ni 400 r ■ igk 200 f 

* 32K 400 F • livres "50 program- 
mos pour ZX 81' 20 F * "70 pro- 

Srammes pour ZX 81" 30 F . 'ZX 81 
In conquAlo des joux". 30 F I IructJ 
et asluces pour ZX ov 35 I • Kl 
'Super Software' 30 F "Olhollo": 50 
F • 'Simulaieur do vol" 50 F ou le 
tout 1000 F el avec lo 32K 1200 F 
Xavior CHAMARD 35 r uo des Sablon- 
niires 77670 SAINT MAMMES 



VENDS ZX 81 (1983) * «OWn*On 32K 
♦ CMkkxW logroatt * 2 trvnw : 850 F. 
VENOS prograrnrnas ZX SI (Echec*. 
OnaiO. ZXAS, ZXD8. MUWt- 
cniars IVENOS pour Spectrum pro- 
orammea Otnaao. Pascal. Laoynrtha 
Yves WEISS T«< (93) 64 08 71 

VENDS ZX 81 (1283) - axlenacn 16 



gneto - nornbreux iogoett et Wrw 

(va*au» 1800 F) Vendu HOOF Laumm 
LANORODIE Tel 153) 80 66 33 (apnks 
19 H). 

VENDS ZX 81 - 16 Ko RAM * HRG 
(248 X 192 pts) . clavier 
2 I vres (pdotai votre ZX 
C4re ZX) K7 ptotai votre 
K7 Pswo (Bomoer. Irnradar) + 
aux progr am me r sur K7 Le tout 
pour 1000 F mano FRAGESO tan: 903 
06 34 (apres '9 H) 



VENDS ZX 81 16K 

g/aphque . 1 cartouche de jeu - 3 

casseeiea * programmas le lout 800 
F. Stephana RAYNAUD Eco* pubaqua 
d« VerzaOe 112S0 ST HiLAiRE Tel 
(68) 69 *0 92 

VENDS ZX 81 . 16X - 4 hres . *q 
K7 + revues * bsiings - console da 
^ux pnx a deoatee Tel: (68) 47 14 83 

VENDS ZX 81 • 32K * manuel - cte- 
v>er rnecamciue * 4 irvres 4 dooumen- 
tatons * 1 13 ogoeis sur K7 avec ma- 
trice + pon recomT^nd* grasu*. le lout 
1500 F Earns a Serge BATTESTI 24 
rue rxwe dame 61 150 ECOUCHE. 

VENDS extension 16K RAM pour ZX 

81-2 Irvres "ZX 81 Bes-c' "ZX 81 A la 
conquete des jeux" + 70 p r o gr a mmes 
- Une cassette de jeux : labynntne. 
Rubiks cube. Yams. Casse bnques. 
banques' le lout en bon etat pour 250 
F. Nicolas DEMAREST 2i rue de rHu- 
manrie 59125 TRiTH ST LEGER 

VENOS ZX 81 fjuiUel 83) ♦ Enenson 
memoire 16K et haute resolution grapn- 
q«je + jeu Tyranosaurus Rax * lan- 
gage machine * langage machine 
trues et astuces + mathematiques sur 
ZX 81 + Clavier supplemental re (ZX 81 
vendu avec manuel. Iransfo et cordons) 
Prix 1000 F. (Valeur 1600 F) Denrs 
HANOT1N 35 boulevard ou General Le- 
tferc 921 10 CUCHY 



VENDS ZX 81 - exi 16K 
mante ~ manuel dubdsation 4 
Irvre du ZX 81" + envwon 40 p 
mes dont to sur K7: lOOO F. le" tout 
J.Charles PAPAZiAN 1 quai Crecv. 
38000 GRENOBLE Tel (76) 87 65 23. 

VENOS ZX 81 + 16 Ko (483) : 800 F 
PS 100 * OR 1 (1 Ko) : 700 F. E. de 
SEREVILLE 10 rue des grOS 91190 
ESSONNE Tel: 907 67 58. (antre 12 H 
et 13 H) 

VENDS ZX 81 ♦ exiension 16 Ko i 
tele N B portable * magneto K7 * K7 
lennis + manuel sous garaniie (valour 
2300 F.) Vendu 1500 F J BOUCHET 
16 lont Sarado 13500 MARTIGUES 
lei: (42) 81 40 74. 

VENDS ZX 81 complet + 16 Ko - 30 
programmes dont Chess ei Simuialour 
de Vol t 5 livres + nombroux logiciels: 
700 F. Eric LECARPENT^R TflJ: 660 
70 46. 

VENDS programmes pour ZX 81 
FLM. ZX assembleur (artrc) 
N.D.LJ.C: Ou'est-ce que test 
qu'ca 'Artie' ? Un ocean ?... VIS 
qui s'mettent a vendre des 
Oceans maintenant! On aura 
tout vu dans cette maisonL 
Phantom, 3D Defenders: 40 F piece. 
High! Resolution : 70 F Fabnce 
BAURE Tel (23) 53 34 53 (le soir) 

VENDS ZX 81 * clavier Memoloch el 
ABS * 16K ♦ 16K ft reparer t 5 livres 
tout neuf 4 revues 4 13 logiciels 
(HRG. M codor 2. Cobalt. Escramble ...} 
(Valeur 2200 F) Faire Otlre X8VW 
BEYER 33 ruo de Croix marron 33360 
LATRESNE. 

VENDS ZX 81 neut * I6K RAM sous 
garaniie 4 K7 de )eu • programmes 
sur K7 * programmes ierits * livres 
"Mallrtsoi voire ZX 81". "Vous avei dtt 
Micro'. "50 programmes pour ZX 81* » 
Iras nornbreux extrsrts des revues 
"olectronique pratqiue* concamanl 10 
ZX 81 (Valour 1750 F ) Vendu 1250 R 
A oflbattre J Philippe BUCHWALOER 
19 rue des Chalets 25230 SELON- 
COURT Tel (81) 34 16 64 (apres 18 H 
saul le mardi) 



VENDS ZX 81 
dons * 16K * clavier "PRO* Memo- 
lech 4 inversion video » auto repeal * 
K7 Chess "- Iwres el programmes (va- 
lour 1800 F) Vendu 1100 F ft dObat- 
tre domander Khalid au 384 72 59 

VENOS 2X 81 . 16K 600 F + cart* 
sonore : 300 F . 3 livros 100 F ou le 
tout pour 900 F • une cassette de 



JOUE LES TOURS 

VENDS ZX 81 complel (1 84) * clavier 
ABS * oxtonsion 16 Ko 4 K7 nom- 
breux programmes • documoiitation 
(Valeur 1600 F ) Vendu 1000 F KAIRE 
OALLAGUY Tel 442 30 27 (aprOs 19 
HJ 

ND.LJC Non ftez plus, la 
page est pteine!.. le reste ce 
sera pour la semamo prochaine. 
Faudrait tout do memo pas exa- 
geror!'! 

(I)N.D.L.JC: Note de la Jolie 
Claviste. 



GAGNANT DU CONCOURS MENSUEL 

E. MICHELLUCCI pour son programme Police Deli 

sur TRS 80 gagne 10.000 F. 



GAGNANT DU LIVRE AUTOUR DE LA BOUCLE" 
de janlck TALLANDIER des Editions CAGIRE 
Stephane BRUNET pour son programme INVMAT 
sur HP 41 

GAGNANTS DES LIVRES DE LA REGLE A CAL- 
CUL 

Dan STEEREY pour son programme EDITEUR GE- 
NERAL sur APPLE 

Fred TRANCART pour son programme JUMP sur 
CANON X07 

Thomas LEPRETTE pour son programme GAM- 
BLER sur FX 702 P 

Jose TROGNON pour son programme MOTS CROI- 
SES sur COMMODORE 64 

Vincent FARGET pour son programme JUMP FROG 
sur VIC 20 

Jacques BOURIQUET pour son programme WAR- 
GAME sur HECTOR 

Stephane BRUNET pour son programmo INVMAT 
sur HP 41 

Francois BAUDOIN pour son programme URANIA II 
sur MZ 

Thierry THOMAS pour son programme PIECES EN 
VRAC sur ORIC 

Albert ZBROTO pour son programme P'TIT 
CHINOISsur PC 1251 

J.Michel LUNATI pour son programme AVENTU- 
RIER Xsur PC 1500 

Vincent DUMESTRE pour son programme SECRET 
DE LA MOMIE sur SPECTRUM 
L. LONGRE pour son programme LABY 3D sur ZX 
81 

E. MICHELLUCCI pour son programme POLICE 
DEFl sur TRS 80 

F. OBERLECHNER pour son programme MAITRE 
DU DONJON sur Tl 99/4A en B. Simple. 

J. MERCIER pour .son programme DEBARQUE- 
MENT sur Tl 99/4A en B. Etendu 
L. ROUVAREL pour son programme DELOS ATTA- 
OUE sur TO 7 



HEBDOGICIEL SOFTWARE 

Le logiciel a sa juste valeur 

Les nouvelles boites jaunes sont arriv6es ! Six logtciels frar>cais de qualite par cassette et un prix raisonnable 
produits signes SHIFT EDITIONS ! 

«Un jcu a avenluiQ co *■ S" jeuid eventure. bonrourlM nwttULanen** « Vou»*t- 
lei devenir torn j ton' aiplorateur, MporvAaypUXogue. cosmonaut*, hipw-h*- 
rosetvicumeaacaiebredocleurParanaud SivousarnvuauboutdecesvKca* 
no-tato Mnt pro M am©* do wntt et urns Imuun menUui. vows devtenavej 
unsconteftloundasorandamaJlrMnwndtauxduiCud'Avanlure'lAMotMmv 
pioinc A craquar pour 120 franca 

Votro One utilise lelangage machine pour r*n*c rm el vous never malh#ur#u»a 

merit que voire cerveau humain pour ic tiatlic au Morpton ■ Le "Laby 5* qu> tut 

n'catpasplus facile cinq etagos.deMiappespanout el sosascenseur* pas ires 

I ImK", vous devej repar er une venture au Dhu miieu de gran- 

i 'tsgou"rM.lmmvin*ollmpftcipicmd«*PonU«wt*vont 

vous rendre fou ' Lo 'Pareoc* lonce * toute vtlosse el la 'Guerre nucleirs* eat ^ 

■mepourOnc l20fi W 




"Dork cry [(a ■! lit. > un 

(Ift-S ptUS buaux tit r,i|. 

rotra horosdoilrft' 

I llfll'l.'l til 

Irrtne quint loliou a la mode 
pouriou, .■ 
d.ii.iin'M ii [outaus 1 

.-.■'■■ lilt.' ,1 
pyramicfo. un <lu.il pool deux foueura 

■ri .iitniir.-. un OBSllW SVSC 3 J6UX dO 

centmlanuclealfa at 'Mis- 
sion pftrflleuse" qui vous I'.msportera 
duns une jungla ho s lite on deux somp ■ 
tuaux tableaux 120 iranca las i 
otandu 







.'jogo cfMngejie 

cours dat'histoire t Pearl Hart 
dazAI'bi ■■ oyramido 

favorite, jouej: o un icu de bnlle on 
ticroment nouvenu. corutruisor 
d'onormes murs avec voire grue de 
chanher el regalei-vous avec de la te- 
quila plus vous on buvoz, plus vous 
deeamorcea I* Uemeni la ■ bombea 

do "Coramba" ! Six super-program- 
me:; pour 1 20 Irancs 

Doux jeux d'arcadosou vous sertu 
un coumgeux pompior, ou piloto 
d'unomotodocoursefonclionnanlau 
langas*maohlne.VtannanlensuiM la 
idtloxion avec "Puzzle* el la Mategie 
avoc"Minour"ouvouapou»i. ■■ 

-..■i :!■-■ ■ .urilii-'tiin.r.-. |M- .,ii .i 

joueufs L'nvtsntureftn'innveCL'inca 
d'ejr", un fobuloux |ou graphiquo on 3 
dimensions. 6 super programmes 
pour 120 francs 



Des i*u« de i eJectnote el Ou plats*. 
voM do quo* tetfe trewer las eteefsona 
dans voira mo*, el quand an plus ces 
l n^iipieseidourevousamf 
wibcw queiqoe* nurt* blanches 
dOweeo.de Poker deUamoZ D*s 
que iimmoMiie vous paraltra maup- 
portawe pariw pow < eepaca pn>- 
1ond Ontorp) ou (etrouvai vos amn it. 
chtet d'aorosse) Vous varrar, vous 
.-■ pas plus voi yaux qyt vo ■ 
HO M05 n'en croom sec |«ux I 

■•/***** ^ ♦♦♦♦ 
. BON 0£ COMMANDE A REN- 

* VOVER A SHIFT EDITIONS. 27 

* rue du Gal Eoy 7S008 PARIS. 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 

1 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 



Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
(ormule, pourtant nous es- 
sayons de (aire quelque chose 
de different : nous organisons 
un concours permanent tous 
tea mois et tous les trimeswes ! 
Et avec des prix dignea des pro- 
grammes que vous allez nous 
envoyer '. 

De plus, ce seront les lecteurs 
eux-memes qui voleront pour 
leurs programmes preteres sur 
la grille recapitulative men- 
suelle 

Pas de Jury, pas de decision ar- 
bitrage. HEBDOGICIEL ninter 
venanl que dans le chotx des 
programmes qui devront Aire 
ORIGINAUXet FRANCAIS St 
voire programme n'esl pas lout 
a fait au point, un de nos sp«- 
cialistes vous dira comment 
t'ameliorer pour pouvoir nous le 
proposer a nouveau 



Pour parliciper. II vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagncs du bon de parti- 
cipation alnsl que toutes les ex- 
plications necessalres a 1'utili- 
satlon de ce programme. 
Bonne chance! 



ReqlRmenl 

Alt! 1 HI RDOGir.ll i ttMi.iru'.f 

du i.n or monsuelle «!i trimes 

tncllr: un COnCOUfS 'in!'- Hi- |iir< 
r<:<:orri|irTi-„iril !.■ ttn-illi'iir loqi 

i lei -in rnou el du trimoslrc 
aim % j Cfl concours Mtouvart 4 
tool auteui de logiciel quelque 
soil ; " materiel sui lequel il osl 

realise i 'envoi d'un log i en 

v i ou disquetle accompagne 



niiiiifii' [jar l.i ffrJaclioncJenoIrc 
lournal constitue I'aclo de can- 
didatufe 

AMI ') I ... riWl.ir.!i..n d'H! HDO 
M'.ll 1 ■.'* r.-'.crvt: I.- elmit ( J (: 
"■.f;l(;r:ti(Kini!f '.ur l.i h;iM- de l.i 
qualite nt (Jo I'onqioalilr! leslocji- 
ciels qui sont publics dans le 
lournal 

Altl <\ (!<■ :.ont |i", lii Ir-ur 1 . ipn 
piir Ir-ur volt-, r](;tf!rmitifiil ieS 

meiiieura logii lets mensuel el 

Inmestnel 

Atu r. Le prix ailoue pour |e 

concours mensuel seraiemlsau 

i>\<r, lard un moia apres la '.i" 

lild- till i.utli ruif. rr m ■ r i- .i .' -I 

AR I 6 Le pni alloue poui lo 
concoui', inmestnel *.< L r . i remis 
au plus lard unmois apres la clO 
lure 'in com oura tnmeslriel 
ami / La prfisent reglemenl .1 



ve le droit d'intsrrompfe .1 tout 
moment le present concours en 
en avtsanj if. lecleura un mots 
avant 

ART 9 La participation au con- 
tour', entratne 1'acccptalion pai 

lr;, 1 tin. uflivil 1 . tin [jri':..'til re 

glement 

HEBOOGICIEL: 27, rue du Gal 
TOY fSOOB PARIS 

Sera declare gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenti le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport A la totality des pro- 
grammes recus pour un tneme 
iniliil.iictir 

Alnsl, part de favorltisme pour 
tea ordinateurs ptun puissant s 

Mil [!•■■, lIlttllM". 



BON DE PARTICIPATION 



Rom 
Prenom 

Age 
Adresse 

■ phono : 
Nuiti .in prognimme 
Nomdu matertel utHls* 

,!,■, l.n.'.Mn'I'.iutriii dfi:i>|i[Oiii.)n>mi> niit tv.'st tin nulnl I 

coptod'unprogmmmeeirlstant C*| Bstamaproprt«*ai 

I'autonseHI BDOQICII 1 ft if puhiii't 1 .1 niniinir.ihon pour los pages 
pubfleas sera deil Ofra , u-.it.initnon'occupantpas 

Ufia Pago onHC-tc ■■<■<. I i- -inui h-t.- ,iu |inw.iU tit! l.i . 

Signature 0! I 

(signature d« parents poui las mineursl 

1 .- [irofji ■ , - 1 ....... ■ ■ - ItSM .1 

i-f] .iititimpngne a'un descnptit (totailte du matdnel utilise, 
d'uno notice d'ulilisalion du programmo Li ip| 1 di program 
mes publtfis ■..mi ■ prvt ■ n oubltoi dom paa d^a 



V* 




POU " BONNE 



HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 - 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 



NOM: 
PRENOM : 
ADRESSE : 
REGLEMENT JOINT : 



MATERIEL UTILISE : 
CONSOLE : 
PERIPHERIQUES : 



I I CHEQUE 



[ ICCP 



15 



la page pedagogique, 



la page pedago~ 



Le langage LOGO vous interesse mais vous hesitez a acheter ce logiciel avant de connaltre ses reelles possibilites ? Eric POUSSE a 
pense a vous : LANGRA-EDU est un programme simplifie qui comprend les cinq ordres de bases de la parlie graphique de LOGO 
ainsi que la possibility de creer des procedures. Vous pourrez ainsi tester avec vos eleves ce tangage attrayant. Le programme 
tourne sur TO7.70, M05 et T07 avec extension, supprimez te mode d'emploi et les commentaires pour un TOT sans extension. 



-gage graph«que de type LOGO possedani seutemenl 
5 ordres de base: 

AV Avancer — AVIO : Avance de 10 points. 

RC recuter — RC30 : Recule de 30 points 

OR toumer a droite — DR40 : tourne a droite de 40 degres 

GA toumef a gauche — GA45 : tourne a gauche de 45 degros 

REP Repeter une sene dordres (2 maximum): REP4 (AVIO 

DR90) repete 4 fo«s lordre entfe parenteheses (dessine un 

carre* 

Mod«'«cat"On de la couleur AV50.4 avance de 50 points de cou- 

tour bleu. 

AV50.5 DR90 AVS0.2 e:c 

Une .nstruchon peul-elre mcrementee ou decremeni.ee 

Exemples 

REP 100 (AVO * 1DR89). I argument de AV vane de a 99 

REP 50 I AVO - 1DR30). dessme une spjrale etc... 



Ce programme autogenere des instructions grace a POUR 

Exemples 

POUR CARRE (REP 4 (AV50 DR90)) — ENTREE 

puts CARRE et le carre se dessine. 

POURSPIR (REP50(AV0 + 1DR30)) — ENTREE 

Puis SPIR et !a spirale se dessine 

ll faut laisser un espace a la suite de cette instnjction. 

Exemples: 

AV60 CARRE DR45AVS0 Avance de 60 points, dessine le 

carre. tourne a droile de 45" et avance de 50 points. 

Une instruction defmte par POUR peut contenir 2 variables. 

Exemples: 

POURRECT (REP2 (AUX DR90 AUXDR90)) — ENTREE 

puis RECT50 : 40 dessme un rectangle de 50 X 40 

R.AZ.: ettace lecran. mais il taut appuyer ensuite sur ENTREE 
pour reinitialise! les positions el la couleur. 



TABLEAU D'ADAPTATION: 

PRINT SPC(39): u-sse 39 espaces 
LOCATE X.Y: positonne le curseur enX«Y 
LINE INPUT: permet tfrtrodure une chain* 
composee de let tres. de cnrthes ei de ponctuaten*. 
INPUTS 0): attend 1 caracttre. 
PSET (X.Y): dessine un port enX.v 
CLEAR: reserve de la rnemo*re 
CONSOLE...1: ratontrt to scrolling 







Apprentissage LOGO sur TO 7 (LANGRA) 



28 
36 
48 

58 

at 

78 



'|IIMIlM)»tlM> ■ 

LANGRA 
LANGAGE GRAPH1QUE 

• AUTEUR:Eric POUSSE 
' Natenel:TO 7 

«'« CLEAR 7B8:G0SUB 1188 

128 CLS:C=|:X=168:Y=188:AL=8:PSET<X,Y>,C 

138 LOCATE 8,8:PRINTSPC139>:PRINTSPC<39> 

:L0CATE 8,8:LINEINPUT"0RDRE 7"; AS: AI= I : M 

Elt*=":IF «*=■■ THEM x=168: Y=1B8: AL=B:PS 

ETCX,Y),C:G0T0 138 

148 GOTO 448 

158 Z=ltB*-"'C*«""!|>*="" 

168 BS=HIDS<AS,Z, t > 

178 IF BS<"A" OR BS>"Z" THEN IF LEFTKC* 

,4;="P0UR" THEM 798 ELSE 288 

188 C*=C$+B«:Z=Z*1 

198 IF Z<=LEM(ft«> THEN 168 ELSE 288 

288 GOSUB 21B:G0SUB 278:G0T0 288 

218 DS=D**B$:Z«Z*1 

228 IF Z>LEN<AS> THEN 268 

238 B*«NID«<fl*,Z,l> 

24B IF BS>="8" AND Bs=<"9" THEN 218 

258 IF B«="*" OR BS="-" THEN GOSUB 728:R 

ETURN 

268 D=VAL<D»>:RETURN 

278 IF BSO"," THEN RETURN ELSE Z=Z»1 = C- 

VAL ' n I D«< A*, Z, 1 ) ) : Z-Z* 1 : RETURN 

288 AS=HID*<A«,Z> 

298 IF Ci="REP" AMD Al=l THEN A1=2:G0T0 

468 

388 IF CS="REP" AND Al=2 THEN 598 

318 IF CS="AV THEN 378 

328 IF CS=*RC" THEN D=-D:G0T0 378 

338 IF C»="DP" THEN 488 

348 IF C*="G8" THEN D--D:G0T0 488 

358 GOTO 988 

368 LOCATE 8, B: PRINT"0RDRE I NPOSSIBLE" : F 

OP EP=1 TO 586:NEXT EP:G0T0 138 

378 X1=X»C0S<AL>«D:YI=Y*SIN<AL>«D 

388 IF y.i'9 OP Zl>319 OR Yl<6 OR Yl>199 

THEN 368 

398 LINE-'/.. HY-YllGOTu 438 

488 AL=AL«T>»3. 141593/188 

418 IF AL/2»3. 141593 THEN AL«AL-2«3. 1415 

93 

428 IF AL<-2»3. 141593 THEN AL«AL»2»3. 1 4 I 

593 

438 RETURN 

448 IF AS="" THEN 138 

458 GOSUB 158: GOTO 448 

468 Z=1:GS="":E»="":U=8 

478 B»-=t1ID«<At,Z, 1 I 

488 IF Bf-"'" THEN U-U»1:IF U=l THiN Mil 

498 IF BS="<" 1HEN U-U-1IIF U=8 THEN 528 

588 r.i-i.».n» 

' 18 Z=Z*l:G0T0 478 

528 A*=HID«(A«,Z»1 

538 F$=A«:A«=G«: J«D 

548 FOR 1=1 TO J:A2=1 



558 GOSUB 158 

568 IF A$="" THEM AS=GS ELSE A2=l:G0T0 5 

58 

578 NEXT I 

588 A*=F*:G0T0 448 

598 Z2=1:G2»="":E2»="" 

688 B*=NID»<A$,Z2, : ■ 

618 IF B*="<" THEN 648 

628 IF BS=")" THEN 658 

638 G2«=G2*»B$ 

648 Z2=Z2*l:G0T0 688 

65B A2*=rtID»<A*,Z2*l) 

668 F2S=A2*:AS»G2S: J1=D 

678 FOP 11=1 TO Jl:A2=2 

688 GOSUB 158 

698 IF As="" THEN A*=G2» ELSE A2=2:G0TO 

688 

788 NEXT II 

718 A*=F2*:RETURN 

728 Bl«=" 

738 Z = Z*l:EPS=r1ID*<AS,Z, 1>: IF EP*>«'8" A 

ND EP*< = "9- THEN B1*=B1 S*EPS: GOTO 73B 

748 IF A2=l THEN NUL=I-1 

758 IF A2=2 THEN MUL=I 1-1 

768 IF 8*="-' THEN MUL=-«UL 

778 D=VAL<D»>*MUL»VAL<B1*> 

788 B*=HIDS<AS,Z,1>:RETURN 

798 CS=RIGHT*<C*,LEN<CS>-4> 

888 IF IND=18 THEN PRINT" I "POSSIBLE" : GOT 

138 

818 FIGSCl, IND>=C*:A*=RIGHT*(A*,LEN<AS>- 

LEN<C»>-4>:Z=1:C*="" 

828 CU=1 

838 Z=Z*l:B* = n , ID»iAS,Z, 1) 

848 IF B$="(" THEN CU=CU*1 : COTO 868 

858 IF BS=">" THEN CU=CU-1UF CU<=8 THEN 

878 
868 C»=C*<-B»:G0T0 838 

876 FIG«<2,IND>=CJ:AS=RlGHT*tA»,LEN<A»>- 
LEN(C«)-2) 
888 INh-IND'l 
898 A«="":RETURN 
988 FOR U=8 TO IND 
918 IF C«OFIG*< l.U' 



THEN NEXT U ELSE 93 



928 GOTO 368 
938 PAR1=D:Z-1 

948 IF LEFT«(A«, 1 >=": " THEN Dt="":B*="": 
GOSUB 218:PAR2*D.-G0SUB 278: A«=NID*<A*,Z> 
958 NEH«=A«:A»="":0D*=FIG$<2,U) 
968 BB«='":UU=1 

978 IF UU>LEN(FIG*<2,U>> THEN 1888 
988 BB1«««ID«(0D«,UU, 1 > : BB«=8B«»BB 1 « 
998 IF BB»«"REP" OP 8B*="AV OR 8B«="RC" 
OR BB«= - DR" OR BB»="GA" THEN 1828 ELSE: 
FOR CB=8 TO IND:IF BB*=FIG«( 1 , CB> THIN 1 
B28 ELSE NEXT CB: UU=UU* 1 : GOTO 978 
1888 hi ..fmhl 
1818 GOTO 158 
1828 A«-A»»BB»:BB«-"" 

1B38 IF HID»<0D»,UU*1, i)>="8" "NT HIIl.c 
D«,UU*1, 1 X--9" THEN 1878 ELSE A« = A«»f11P 
♦'STR«(PAR1>,2):PARI=PAR2:PAR2=8 
1848 UU-UU»2:IF UU>LEN<F IG«(2.U) > THEN 1 



1858 IF H1D«<0D«,UU, 1>>="A- AND nlD«vOD» 

,UU,1X = "Z" THEN 988 

1868 A$=A«»HID»(OD«,UU, 1>: IF HID»(0D«.UU 

,!)<>•(■ AND «ID*C0D«,UU,1><>">" THEN 18 

38 ELSE UU=UU«-l:G0T0 978 

1878 UU=UU*l:IF UU>LEN<FIG«(2, U) ) THEN 1 

1888 EP*=nlD*(OD«,UU,l):IF EP«>="8" AND 

EP»<»'9" THEN A«"=A«*EP*:G0T0 1878 

1898 GOTO 1858 

1188 SCREEN1,8,4:C0NS0LE,,, 1:CLS:L0CATE 

8,1B:ATTRB l,l:PRINT" LANGRA" 

1118 PR1NT:PRINT:ATTRB 8,8: PRINT"LANGRA 

est un langage graphique du tspe LOCO si 

•pi i fie. " 

1128 PRINT:PRINT1PR1NT"4 ordres de base 

sont disponibles. ' 

1 125 PRINT" 



1138 PRINT: PRINT "Exepple:": PR INT: PRINT" 

AV18: Avance de 18 points." 

1148 PRINT:PRINT" RC5:Recule de 5 points 

1158 PRINT:PRINT" DR48:Tourne * droite d 

e 48 degres. " 

1168 PRINT:PRINT" GA98:Tourne a gauche d 

e 98 degres." 

1178 PRINT:PRlNT"Exe«.ple:AV58DR9BAV5eDR9 

8AV58DR98AV58DR98dessine un carre de 56 

points de cote. " 

1188 PRINT:PRINT"REP4(.AV58DR98> dessine 

le aeae carre. On ne peut iMbngucr gu 

e 2 REP." 

1196 PRINT:PRINT:PRlNT"Vous pouvez defin 

ir d'autres ordres auecPOUR. ": PRINT "E*e» 

Ple:P0URCARRE<REP4(AV58DR98)'i. CARREest 

•aintenant une instruction." 

1286 PRINT:PRINT"0r doit ecrire CARRE se 

ul ou suiui d'un espace. ":PRINT"Exepple: 

AV68CARRE GA48AV48" 

1218 PRINT:PRINT:PRINT"On peut dr'inir d 

es instructions avec des var lable? . '. 2 

■ axl par defini t ion> " :PRINT:PRINT"E-<ci«pI 

e:P0URRECT<REP2<AVXDR98AVXDR96>>" 

1228 PRIMT:PRINT"0n appellera RECT en (a 

isant par excppl eRECT58: 68 ce qui dessin 

c un rectangle de 58 par 66." 

1236 PRINT:PRINT"AVX,Y aodlfie la couleu 

r du trait ici X points de couleur V '8v 

=Y<«7>." 

1248 PRINT:PRINT"0n peut increaenter ou 

decreacnter la i.-aleur affectee a un or 

dre. " 

1258 PRINT"Exeaple:REP188lAve»10RS9> des 

sine une figure in teressante. " 

1266 PRINl:PRINTLa touche R.A.Z. efface 

1 ' pc ran. " 
1278 PRlNT:PRlNTApput)er sur ENTH 

ordre peraet de revenir aux conditions 
ini tiales. " iPRINT : PRINT "Appuser sur une 
touche pour coaaencer." 
1288 A«= INPUTS' 1 ' 
1298 CONSOLE, , . 6: CLS: RE TURN 
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Formation a I'assembleur 



COURS D'ASSEMBLEUR 



PRESENTATION 

Deputs la semaine dermere 
vous pouvez trouver dans nos 
colonnes un cours d assem- 
bler decompose en deux par- 
lies essentielles 

La premiere se compose dun 
cours theorique sur te fonc- 
nonnement des ordmateurs, 
valable pour I ensemble des 
micros-ordmateurs. 
La deuxieme forme un cours 
specifique a un micro-proces- 
seur dun micro-ordmateur. 
compose d'applications imme- 
diales en langage machine. 

Pour la seconds partie, un rou- 
lement de differentes machi- 
nes esl prevu. Ainsi chaque 
micro ne sera-l-il pas desavan- 
tage ou avantage Pour lins- 
tant, les propnetaires de ZX81 
voni conlinuer a se rejouir: 



cette semaine. le cours 
concern© encore le langage 
machine sur le Z80. Par la 
suite viendront le 6502 d'AP- 
PLE. le 6809 de Thomson, le 
6510 du Commodore 64 , le 
6502 dORIC... Et bien d'au- 
tres micros! Nous esperans 
que cette formule salistera \ 
lensemble des lecteurs 



permetlent une meilleure 
comprehension de la machine 
et ainsi une utilisation optimi- 
ses de celle-ci. Avis aux ama- 
teurs... 

Michael THEVENET 



V 



II est toulefois necessaire de 
preciser que la partie theori- ^\ 
que ne s'adresse pas aux 
"forl-en-maths" ni aux profes- 
sionnels de I'inlormatique. II 
est effectivement possible 
d'utiliser le langage machine 
d'un micro-ordinateur sans 
connaftre les methodes de cal- A 
cut de celui-ci -la majorite des \ 
autodidactes du langage ma- ' 
chine se debrouillent tres bien 
sans ces connaissances-, 
mais des bases solides a 
propos de la theorie concer- 
nant les micros-ordinateurs 




COMMENT EST REPRESENTEE 
L'INFORMATION DANS UN ORDINATEUR 



Tout ordinateur. pour travailler. 
manipule des informations nu- 
menques ou sous forme de ca- 
racteres. Nous altons nous arta- 
cner a etudier maintenan! la 
representation en machine de 
] information. 

REPRESENTATION INTERNE 
Toutes les informations utilisees 
ou traitees par 1'ordmateur sont 
stockees dans la memoire de 
ceiui-ci sous forme de groupes 
de BITS. Bit est I'abreviation de 
BINARY DIGIT, ou encore chif- 
fre binaire (c'est-a-dire que cha- 
que bit ne peut prendre que 
deux valeurs: soil 0, soit 1). La 
quast-lotaiite des micros-proces- 
seurs utilises dans les ordina- 
teurs familiaux fravaillenl sur 
des groupes de hurt bits, grou- 
pes appeles OCTETS. Dans 
certaines representations, on uti- 
lise ausi des groupes de qualre 
brts ou QUARTETS. 

Un ensemble executable par un 
ordinateur se decompose en 
deux parties fondamentales: 

-Le programme a proprement 
parler. compose d'une se- 
quence d' instructions 

-Les donnees sur lesquelles le 
programme va travailler qui 
peuvent etre des nombres ou 
des caracteres aiphanumeri- 
ques. 

II en results done que notre 

etude va porter sur trois types 

de representation: 

-Le programme 

-Les donnees numeriques 

-Les donnees alphanumeriques. 

1. Representation 
d'un programme 

Toutes lea instructions dun pro- 
gramme sont representees par 
un ou ptusJeurs octets dans la 
machine. Deux types d'instruc- 
lions sont a distinguer: 

-Les instructions dries courtes 
sont constitutes d'un octet uni- 
que, suffisant pour decrire I'ins- 
truction que le micro-proces- 
seur executera 

-Les instructions dites tongues 
ou composees qui component 
au minimum deux octets pour 
pouvoir etre executables par le 
micro-processeur. 
II semble normal, a la lumierc 
de ce qui precede, que les ins- 
tructions courtes soient plus ra- 
pides a ['execution que les ins- 
tructions composees. Ainsi, une 
bonne maitrise des instructions 
courtes permettra une meilleure 
optimisation des programmes. 



2. Representation des 
donnees numeriques. 

Depuis la maternelle nous utili- 
sons la base 10 pour compter, 
effectuer des operations et des 
calculs. Mais comme nous 
I'avons vu plus haut, un ordina- 
teur travaille en binaire (base 2) 
ce qui met en valeur la conver- 
sion necessaire pour se (aire 
comprendre par le micro-ordina- 
teur lorsque Ton veut trailer des 
donnees numeriques. Cette 
conversion doit permettre de re- 
pondre a plusieurs criteres: 

a.Representer des entiers 

b.Representer des nombres 
signes (cest-a-dire des nom- 
bres positifs ou negatifs) 

c.Representer des nombres de- 
cimaux (en base 10) 

d. Representor des reels. 

Get ensemble de representa- 
tions des donnees numeriques 
fait appel a de nombreuses no- 
tions mathematiques et logiques 
que nous allons expliciter pour 
une bonne comprehension de 
ces notions fondamentales. 



a. Representation 
des entiers 

La premiere conversion qui 
peut venir a lesprit consiste en 
une representation sous forme 
BINAIRE DIRECTE. C'est-a-dire 
que Ton calcule la valeur binaire 
dun nombre decimal. Par exem- 
ple 8 en decimal correspond a 
1000 en binaire. 

Comment, par quelle magie ob- 
tienl-on ce resullat ? Un rappel 
de maths s'impose: 

-dans le systeme decimal, le 
chilfre le plus a droite corres- 
pond a 10 a la puissance zero, 
le chiffre immediatement a gau- 
che correspond a 10 a la puis- 
sance 1, le chiffre suivant a 10 
puissance 2... 

-dans le systeme binaire, le bit 
le plus a droite correspond a 2 
puissance zero, le bit Immedia- 
tement a gauche a 2 puissance 
1, le bit a gauche a 2 puis- 



Nous avons done 8 on decimal, 
ce qui donne effeclivomenl 8" 
1010- 8 (rappelons qu'un nom- 
bro eleve a la puissance zero 
est toujours egal a 1; par 

' - vi. ■( : 'it ■■ /'■■'-'■' I'.'-jri-- 

dans une expression mathomati- 
que tndiquo I'elevation a la puis- 
sance). 

D'autre part, nous avons 1000 
en binaire ce qui nous donno on 
decimal: 1 ' 213 * * 2i2 t ' 
211 + 0'2i0 = 213 - 8 



Quel est le nombre maximum 
que nous pouvons representer 
sur un octet (sous la forme bi- 
naire directe) ? 

Pour effectuer ce calcul, nous 
allons tout d'abord numeroter 
les bits dun octet. Cette nume- 
rotation devra etre facile a me- 
moriser d'ou celle utilisee dans 
I'ensemble de la litterature infor- 
matique: 

les bits sont numerates de 
DROITE A GAUCHE, de ZERO 
A SEPT. 

Nous avons done la representa- 
tion suivante: 

b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 bO 

Maintenant, nous pouvons aise- 
ment calculer la valeur du plus 
grand nornbre decimal que nous 
pouvons coder en binaire direct: 

N = b7 * 2f7 + b6 * 2E6 + b5 ' 
2F5 + b4 " 2i4 + o3 ■ 2i3 + b2 
' 2i2 + b1 ' 2M + b0 ' 2i0 

Pour que N soit maximum, il 
faut que tous les bits soieni 
egaux a 1 , done: 

N = 2T7 + 2i6 + 2i5 + 2i4 + 

2i3 + 2i2 + 2f1 + 210 

N - 128 + 64 + 32 + 16 + 8 

+4+2+1 

N = 255 

Voyons dautres examples de 
conversion binaire-decimal: 

Que vaut, en decimal, le nombre 
binaire 10011001 ? 



0"2 
0*4 



10011001 146 

Maintenant, voici quolques exor- 
cicos dapplication dont vous 
pourroz trouver la correction 
dans le prochain numero: 

EX1; convorttr en decimal les 

nombres blnaires suivants 

a. 11110000 

b. 10000000 

c. 10101010 

d 100101001 1001010 




INTRO A L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

LANGAGE MACHINE... ZX81 




Dans le numero precedent 
nous survolions a tres haute 
altitude les paysages internes 
du ZX81 . Si vous ne vous sou- 
venez pas. allez fouiller dans 
la vieille armoire ou s'empilent 
semaine apres semaine les lis- 
tings et autres articles pre- 
cieux de ce voire bon vieil 
Hebdo. Vous y trouverez I'es- 
quisse topographique secrete 
qu'aujourd'hui je vous propose 
de detainer d'avantage. Autre- 
ment dit. cramponnez-vous! 
Nous amorcons la descente 
vers eel objectif ultime que 
sera pour nous ('unite centrale 
duZX81. 

On perd de ("altitude? Tant 
mieux! La oil nous ne distin- 
guions que deux types de pay- 
sages: d'un cote la megalo- 
pole Basic groulllante de 
valeurs num6riques diverses 
-la ROM-, et de I'autre les 
terres vierges mais pourtant 
fertiles de la RAM. Nous 
sommes maintenant capables 
d'apercevoir une sorte de zone 
frontiere entre elles. un troi- 
sieme etat des choses. De 
quoi s'agit-il? Chauffeur un 
peu plus bas s'il vous plait... 

La. Nous sommes maintenant 
exactement a la verticale 
dune toute petite zone, tres 
restreinte comparalivement a 
la ROM et qui, en verite. fait 
deja partie de la RAM Une 
sorte d'oasis de chiffres a la II- 
siere de ce desert de (car 
vous venez de brancher votre 
ordinateur el sa memoire vive 
est vierge). C'est seulement 
sur 124 cases memoires (on 
dit aussi octets), sur 124 
octets done que celte zone 
s'etend: tres exactement de 
ladrosse 16384 a I'adresse 
16507. Cette partie de la me- 
moire vive du ZX81 a une 
fonctlon bien pr6ciso: c'est 
une messageno utilisoe par le 
systeme Basic do la ROM voi- 
sine. Chacun de ces 124 
octets sort en quelque sorto do 
boito postale au Basic du Sin- 
clair, celui-ci venant y deposer 
des informations relatives au 
fonclionncment dynamiquo du 
systomo Au fur et a mesure 
que votre ordinateur traito un 
programme en basic, il utilise 
cet onsomble do cellules me- 
moire pour y slocker ses pro- 
pros reperos. coux-ci 6tant 
provisoiros, mouvants, dyna- 
miques pendant loxocutlon 
d'un programmo. il (allait bien 
evidemmont utiliser In HAM 
qui soule permot docrlro, puis 
d'oftacor ot do romplacer lo 
contenu d'une case memoire. 

Un exomplo simple qui vous 
(era immodiatomont compren- 
drn i 'uiiitsftiion de cos "boites 
postalos"; lors de lexecution 
dun programmo basic 1'ordma- 
teur traito las lignos du pro- 
gramme de (aeon sequonliello, 



c'est-a-dire en suivant lordre 
numerique. Ainsi commence-t- 
il par le numero de ligne le 
plus bas pour terminer avec le 
numero de ligne le plus eleve 
(si Ton excepte les instructions 
GOTO ou GOSUB). Pour rai- 
der dans cette tSche ingrate il 
se sert de deux octets dans 
lesquels il stocke, au fur et a 
mesure du deroulement du 
programme, le numero de 
ligne de I'instruction en cours 
d'execution. Ainsi ne nsque-t-il 
pas "d'oublier* le numero de 
ligne pendant le traitement 
quelques fois long et complexe 
d'une information; ainsi peut-il 
cheminor sereinement...et se- 
quentiellement. Encore une 
fols soyons precis: tes deux 
octets utilises pour le travail 
particulier dont nous venons 
de parler se trouvent exacte- 
ment aux adresses 16391 et 
1 6392. Cet ensemble, bien 
utile reconnaissez-le. porte le 
joli nom de PPC. Mais si celui- 
ci ne vous plait pas vous pou- 
vez le rebaptiser car ce nom 
n'a de signification que pour 
nous (nous les individus lerus 
de programmation en langage 
machine!). II n'est pas reconnu 
comme nom de variable par le 
systeme Basic. Inutile done 
d'interroger inlassablement 
votre pauvre machine en la- 
pant et retapant au clavier 
PRINT PEEK PPC! Encore 
une fois PPC n'est pas un nom 
de variable, ce n'est qu'une 
mnemonique. 

Vous vous demandez peut- 
etre s'll y a beaucoup do mne- 
monlques a retenir dans la < 
memoire, vive 6 combien, de 
votre encephalo'' Autant quo 
de chandellos a observer 
apres vous etre cogne de rage 
la boite craneuse conlre la 
paroi visible de votre tube ca- 
thodique le plus proch©. N'es- 
sayez pas! Ca lait (rente six. 

Parmi les plus aimables de 
ces mnemoniques citons pele- 
mele: aux adresses 16388 el 
16389. RAMTOP, toujours dis- 
poniblos pour mdiquor au 
basic, ou a nous-mdmes, la 
copacito do la memolro vive 
do votre machine et consecuti- 
voment lendroit ou commence 
lo nfiant mformatique. VARS, 
d'odrosso 16400 ot 16401. qui 
n'acceplo do foumir dinforma- 
lion que sur lemplacoment oil 
soni stockoos, dans la RAM, 
tous les noms et loutes les va- 
lours des variables d'un quel- 
conquo programmo basic: D- 
FILE enfin, qui rend visiblo tin* 
visible en precisant quollo 
zone de la memoire lo ZX va 
recopior sur I'ocran do votro 
(Olovisour. qui nous indique en 
(alt I'adresse en momoire do 
ce qu'on appello lo FICHIER 
D'AFFICHAGE. 

Ainsi RAMTOP. VARS et D- 



FILE represententits des va- 
leurs qui sont a chaque mo- 
ment s'jseept'Dies de vaner. 
Ce soni done des 'variables'. 
mais comme elles ne son) 
sees que par te systeme 
Basic, sans meme que nous 
nous en rend ons eompte. on 
les nomme VARIABLES SYS- 
TEMS Logique non"> Ces va- 
riables ont done un nom i»cM 

■ 
adresse (generalement sur 
deux octets). Chacune de ces 
adresses contient une valeur 
qui represente en fan une 
autre adresse. Ce systeme qui 
peut au premier abord vous 
sembier dune complication un 
peu graluite est en reaMO tres 
commode et tres utilise en pro- 
grammalion machine. On ap- 
petle alors ce type de variable 
un POINTEUR. Pointeur? 1 Me 
direz-vous 7 Je m'eatpHqui 
reprenani pour exemple rune 
de ces variables systeme: 
RAMTOP. RAMTOP siege 
done a I'adresse 1 6388 et 
16369 Si i mierroge ces deux 
octets pour connailre la valeur 
quits contiennent. ceux-ci voni 
me donner un nombre qui cor- 
responds la encore a una 
adresse: pour RAMTOP cette 
adresse representee lempla- 
cement du dernier octet de 
memoire vive disponible addi- 
tionne de 1. Soyons clair: avec 
tes pointeurs on salt ce que 
Ton cherche sans savoir ce 
que Ion va y trouver! Je vous 
invite d'ailleurs a verifier ce 
linpide axiome en lisant vous- 
m6me. grdce & I'instruction 
PEEK, le double contenu de 
ce pointeur du neant quest 
RAMTOP. Ce sera pour vous 
(a possibilite concrete et im- 
mediate de controler la quan- 
tite de memoire reellement A 
votre disposition sur votre or- 
dinateur. et a I'octet pros s'il 
vous plaft! 

Pour lire une valeur stockee 
sur deux octets d adresse N. 



256* PEEK (Ni 1) 

soil pour RAMTOP : PRINT 

PEEK 16388 H 256 " PEEK 

16389. 

Relranchez un au rosullat 
cinsi obtonu el vous ferez 
"pointer" RAMTOP sur 

l adresse du dernier octet de 
votre memoire Et si vous trou- 
vez quo cost un peu court il 
ne vous rostera qua achoter 
un module d'oxtension me- 
moire supplemental pour 
votre ZX! 

Mais vous. loctour si prcsso de 
programmer directement on 
langage machine, vous vous 
demandez pout-otro pourquoi 
ce dolour par les variables 
systeme qui. apres tout, ne 
concoment que le fonctlonno- 
ment du ZX sous Basic? Et la. 
impatient ami. }e dois vous de- 
tromper, vous les yeux decll- 
lerf... Nonl Nous no roterons 
pas to monde! Non. nous ne 
renierons pas totalemenl le 
travail admirable do Sir Clivol 
Nous mepriserons le Basle, 
cedes, mais conKnuerons 
dexploiter certaines bases du 
systeme Sinclair en-deca du 
Basic lui-momo. Notre pro- 
chain rendoz-vous, qui sera 
consacre au hchier d'affichage 
(realisation d'une inversion 
video logiciolle). sulfira amplo- 
ment a vous lo prouvor si. mal- 
gre notre plongoe communo 
dans linlimlle des goulfres in- 
formatiques, vous ne m'accor- 
dez pas encoro voire 
conflanco. 



Bernard GUYOT 
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CANONTEST 



~CANON~ 



Voici un programme utilrtaire de traitement de texte. 
sur CANON, en version de base et son imprimante X 
710. 

Eric WALKER 
Mode d'ernptoi: 
Ce programme moduiarre est en trois parties : 

1 AMORCE : implantation des dfflerentes routines en iangage ma- 
chine et definition des caracteres speciaux utilises pour le controie 
de I'impr ession. 

2 SAISIE : Saisie et modification du texte (37 itgnes de 78 caracte- 
res). Le programme controte des sorties de bgnes. Utilisation nor- 
mate des touches tNS et DEL. 

passage a la i»gne suivante: CRTL-X 

retour a la ligne precedente: CRTL-W 

retour au menu: CRTL-P. 
La sauvegarde el te chargement du programme s'etlectuenl auto- 
matiquemenL neanmoins. on peut posrtionner la bande en fonction 
de I'ootion cnoisie A savoir: 

Si Ton setectjonne lophon impression. Tordmaleur charge le pro- 
gramme X-710, qui drsposedu memo menu que ia saisie Mais W, 
rophon saisie provoque un CLOAD. il faut done etre en debut du 
programme saisie sur la cassette Le controie de hmpression se tail 
a t'axte des caracteres graphiques (voir ci-contre): 
Note* que te "Line teed" (art revenir rimprimante a la ligne permel- 
tant ptusteurs sauts de lignes au sein de la meme ligne (exempte 
menu). 
Pour te soubgnage et le gras. I imprimante reste en mode souli- 
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gnage ou gras tant quelle n'a pas rencontre un autre caractere de 
Gras ou Sou'igne 

Pour ceux qui desirent adapter le programme sur une version avec 
carte ou module d extension, il faudra modifier ladresse de OF. ici 
8176 en la remplacant dans le programme d'amorce a la ligne 20 
(ici 240,31) par la nouvelle valeur, 

Pomteurs: 

5186 DB: debut du texte (ici en 5216) 

5188 DF: fin du texte (ta en 8176) 

5190 PC: pomteur sur la ligne courante. 

5192 LE: longueur de chaine. 

De plus, pour ceux qui le desirent. void les routines desassembtees. 

employees dans ce programme, elles peuvent etre en effet utiiisees 

dans d'autres programmes: 

AFM .Transfere laffichage a ladresse indiquee par (PC). 

MAF Transfere dans une variable (A$ , BS ...) prealablement definie 
par A$ = STRINGS (79.32). les 78 octels consecutrfs au pom- 
teur. I'appel se (ail sous la forme : AS « USR (MAF.AS ) 

INS :lnsere un blanc a ladresse A et cherche le premier caractere 
non-blanc a partir de PC ■»- 79 jusqu'a PC. La longueur Irou- 
vee est transferee en LE. 

DEL :Delete est un caractere a I'adresse A et met un Wane en DF 
(DEL et INS son! appeles sous la forme: A = USR (INS. a) 

IPC :lncremente PC de 79 

DPC :decremente PC de 79 

EOF :recherche le premier caractere non-Wane de DF a DB, 
I'adresse trouvee est mise en LE. 

VDE :met tous les oclets de DB a DF a 32. 
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i«<«*-**J[^iB.......i^ieP) 



43 »o»rt«ii4»i«-j«8,3: 
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EOF 
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RC.70 


•4)1 RTn 
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BATTLE ZONE 



Aux commandes de voire char, vous devez detruire 3 

fois voire adversaire. Mais attention, il doit fatre la 

meme chose. Le sort de votre pays est entre vos 

mains. 

Le mode d'emploi est dans le programme. 



7799 BASIC SIMPLE' 



• :«Ji i-it CM.HII 



j ■*- .m«in'i». 



re c*»_l CO.0"<i.i 
40 C*ti CiXCn>3,i 

no c*Li ax.mi*,i 
ii* 'V *•* ro is 

220 CAn. C&OXM 



230 t*"Li. CN**ll37,"0©OO0OOlQ7»*0>O7"l 

;*o cu chm i im, -««ooixcvof w«0' i 



jso c*j. a*M>ni», ■''*" r ""'*"" : »^*'' 



S CALL COLO* 1 1 





-AT : 




H, 144. 171 






CO :^ ■•- 
















evumiu 
















*©*HAc2< 








3CUM : " 


















27,152,21 


■•:. 




£££" 


ii'.ila'.l- 




:;«.. 














■*i- 


i 






















CAU. 




J.,1281 




'W 






















□ 




SOUMOI-SO, 1,31 
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!£■ 


-£7 


s^ir^ 


-CrtiTFfFOCirVMl"! 








- oor at. '*,tisbit, 76 * 
















- IXitlW WX0**T - 1 








vrftfirMtfirCM 








■ OOTF 7F *0*f 4* »»■ UL ' 


...-. 


an 


0H4/K73 


-vjrrrTvxrvtQ-t 



.-rsjnrf.tnc*i:vxiv>-> 




252 


OOTO 2330 


ll)>l,TIlt,CO> 


Z33C 








COO- MCMAHI 


III, VII), S3) 












23 '0 CLW 23*0 




CUI-1JI 






OOTO 24O0 




1340 


Ctll-114 




240C 


CALL HCMWH 


<ii.vni.ciu > 


1610 


OOTO 2404 




jjjj 


«« .„„.„„ 


THEN 2440 ILU 2440 


■'•'■•■ 


CULL HCMAAl 


n>,¥(it,Hi 


V ..!.(. 


OOTO 2720 




.-■v'' 


CW.L OCHAR 1 


Ui.xii.l.Cd. 
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63968 


PRINT- i- : •*— : - 


38999 00109989 










COUP 




















. 








E 
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. ... p i.t |-i "' 
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63999 MCKT I 



19 



JACKPOT 



Jack Potisez seul ou en famille. Moins cher que le CA. 
sino, pa peut rapporter plus que le Loto vu que vous 
gagnez des dollars. Bonne chance et misez toujours a 
'a juste valeur. 

Bruno DOYON 

Au debut de chaque tour, a !a question "Combien misez-vous ?". il 
faut ind>quer a la machine, le monlanl de la mise que Ton |Oue (la 
cagnote est de 5000S au debut du jeu) Puis. I'ordmateur place !es 



POKE 52.69 POKE 56.69 CLR 



COMMODORE 64 



pieces dans la feme et attend que I on appuie sur SHIFT pour ac- 

tionner les rouleaux. Lorsque ceux-o ont fim de lournef, I onSnateur 

recherche une combtnaison gagnante 

Un $ p'ace sur Tun des trois rouleaux rapporte une tots et demie la 

mise de depart 

Oeux symboles identiques places aux deux extrerrates rapponent 

deux (ois la mise (trois to>s sj ce sont des 5 ) 

Trois symboles identiques rapportent cinq tois la mise (hud (ois si ce 

sont des S ). 

La partie s'arrete lorsque le joueur a tout perdu. On peut cependam 

se retirer du jeu a tout moment en misant OS . 

Bonne chance. 




i . ... poup COMMODORE 64 •♦ 

... rovOM * • 

••*•••*•**•••*•••••»••••« 

•••• • • • • 

- POKE 33*81,0 
- . POT CEN GROS CARACTER£S.> 



3 • 3 ■ 

'.-:■- 

* m a ■ 
s » a 

1111 

i ■ a ! 
- ■ 



3 - 



3 9 9! 



:■ 9 



i ■ 3 ! 



3 9 



19 llll 39 f 9 

3 9 3 9 U ■ :• ■ I 
9 3 9 3 9 3 9 I 
:;»>« si: 

3 S 39 39 39 



30 PRINT" I 

ie PR] 

■ . 

60 PRIH1 Tl 

■ 

99 PRINT"]! 4 

100 PRINT'"!. — 1" 

TO 1944 STEP 40 POKER. 66 POKER+39 ■ 66 POKEA+54272, 7 POKER+5431 

■•-••. : -:-. — — fl" 

;<?23.73 POKE 56295.7 
150 PRINT-OBQmWBWr.TRBi.12J. "UN INSTANT SVP..." 
...«•.•..•»••»«♦•♦•***♦ 

••• . ;:"IRLI?RTI0N «»• 

■ KB * • «••••»...•• 

• :• 13«64+62 RERD BPOKE A.BNEXT fl 

70 FOR 0=14-64 TO 14*64*62 READ B POKE fl.B-NEXT ft 

SO D=9 FOP fl»240 TO 247'E'=D*l : flD(D>=ft 
190 FOR 8-R464 -■ RV64+62 SERB C POKE B.CNEXT B.fl 
200 POKE 2040,13 POKE 2042.13 POKE 2041,I4:P0KE 2043-14 

-- ■ L >-2045 P<3>=2046 
£20 POKE P<l>,fiIKl) POKE P<2>.MK1> POKE P<3).ftD(l> 
230 L<1>=54272 H(l >=L< O + l -H< l>=Ha>*3fl<l >=UU "■♦! ; Sa)=fl(l)tl 
240 L<2>=54279 H<2>"L<2>+1 W<2>-H<2J+3:fl:<2>=W<2>+l S(2>=R<2)+1 
230 L<3>=54286 H<3>=LC3>+1 :M(3>=H<3>+3:fK3)*H<3>+l 3<3>=fl<3>+I 

i-: .-■:•£ V-.2~±-lVi : >E 53277,15 POKE 53271.0 POKE 53276.255 : POKE 54236-15 
:v F^53248:POKE R.136 POKE R*l-140 POKE fl+2. 134 :P0KE R+3,148 
2S0 POKE fl*4.136-P0KE fi*5.13S:P0KE fl+6. 184 -POKE R*7. 185 
-?■: FOR ^=53237 TO 53231 POKE ft,6-NEXT 
300 POKE 53285,5 POKE 53236,7 
305 REM •* PRESENTATION ** 

310 PPINT"'Tr,SPCa2>, -an* .«" 

320 PRINT TftB(12>J 3r.\9ZM9 IM#«:n * " 

L2>;-03l9B»aB B»30ia" 

340 FOR A=i TO I 



359 PRINT TRB<12>J"3ni9fi»H 

360 NEXT 

370 PRINT TAB' 12 

330 PRINT TRBU2 

330 PRINT Tft£<12 

;: XI 

-:■: --:■■- 

420 PRINT " 

430 PRINT TRB<30>." I 

448 Pfi [MT TR3<38);" I 

450 PRINT TRB(30>." i 

--■: PB tHl TS3'30>." ■- 

.;-... -_ ;.,- -.-,-.-■;.■;.;.;.>■: 

480 PRINT il - ;• - --. 

490 PRIHT'M 



I 



™ sn i a" 



aniB7»33 9™ania" 



PPINT"MI 5900 S 



MIJ=LEFTjaiIJ.LEN'l1If J-irGOTO 630 



NEXT 



:-'4>=7 0(55 = 14 :C(6,»=4'C<7>sl:C(8>s2 

*\7- - : = > ■- ■ ■;-.:■ :TEP ■: ?=E-+i ;■:/.< !■■>-& vvfBi=ft+rHEXT 

520 POKE XX<I>.141 POKE XX'" 2) • 172 = POKE XX<3)/204 
330 FOR fl»l TO 3F0KE W<fl).162 r«MT 

1>=5'-231 C0'2.--=«:0'1> + 1 CO(3>"C0<2>+! 
5-jg for ^ = ; in 3 POKE CO'R,' , C 1 > NEXT - CR=50OO 

-■sniTOfflBWiaaBfflWIWIDIBHI^^ RPPETEP.niSEZ O *l 

;;. :-■■ ....«..»»*. + .♦* + * + ...*.******** 
• •• '-". . XE PHINCIPBLE ••• 

=;c ppr ..«»••«••*••**••**«••*»•»•*♦»** 
geO :: ;i.T , '4«M«aWI«WIM''.SPC' , 23).. " ICOMBIEN" 
:■•- fHB' 29 ■ "HI8EZ-V0US?" 

E 199.0 MIJ= - '" 
: [F ft#=" rHEM 630 
$4^ IF ft»=CHR*<13J THEN 700 

■ U*CHRJ(29 THEN PRINT"II H" 

■ .--i Ml M«I»*ftt GOTO 630 

■ ■ 204 . 1 
7io PRIKT"*TTTT FOR R«l TO 4 PPINT TRB<28 
Pf *'iT"s»»aWfflaiWDWBWHWM'' 

i 1 000 

Cfl THEN 600 

IOT0 730 

726 IF :■: 

727 IF " 

: ftTlON VZl M18ES *♦♦ 
-: TO HI-1 9TER 3P flOfiC-3P PPINT TRF.' i ■ -Fir , 'Jtr "1" 

STEP POKI B-40/32 POKE B,31 POKE 8*54272, 7 NEXT B 
■ POKE 16?5*34272,1 

--,1". -.0 POKER'2.'-0 POKE3<?.,0 POKEW:- ^ 
770 POKE B<1>,9 POKS "•' : Mfi POKE fi<2>,9 POKI POKE U(2).17 

7S0 POKEH'l... ;:■ 194 R0KEH(2».23O P0KEt-<2>.176 FOX I B fl 

785 cn^fi-tii ppimt TR?C2>;cn;"W - 

750 POKE UM -.0 POKE W<2>,0 

. "TRPEZ" PPInT rflB<29) I Hi-[. ■! ■ ■ Hll ■ H( "■ !4 

, , ... 
KR>-IMT<40»PND' : 
•:PR1NT TftB<29 
■ : TO ', IF P'R.'W THEN U.P'R. P1-R 
313 NEXT 0=50 FOP ft-1 W 
. ■ .■- ■ . 

- -'. THEN fl4*I40 :."-6 

: : ■■■ . . 

POKE H(ft).0; POKI u fl i 9 

■■■■■■■■■■ . .. |7 Ml POKE W<; 

320 REM ••* '■ ••« 

i ■ ,, .,;,. R . 
■ . . . 

355 POKE L< -,...' . 

■ ■ ■ ■■■ * 

[I'll* - 162 

... ,, t 

545 POKE 

I 
■ fl 

■ .-' F I I I . ........ 

'■"■" POKE W 1 ■ ,fifl POKI *■ ..■ • 

990 IF Rl . . ■.;.♦■ 

• • 

■ HEN : : M 
; : :* . (..*,. 
' M POKE W<R2) 162 KK-13 Il«H/2 U-I. ! 

?I5 FQP P=\ TM ' IP ?.::>-; '..r - - 1. . . 'I-P.'. I...; j, ,. !■ i 



917 REM - DU DERNIER ROU.ERU * 

320 NEXT POKE 53230.8 IF Rl-1 HMD P2»2 THEN XX=rCnTO 945 

923 IF Rl»2 RNTJ R2"l THEN =3 GOTO 945 

330 IF Rl-1 Rllli P2=3 THEN XX =2 -GOTO 945 

935 IF Rl=3 RND P2*l THEN XX=2 GOTO 943 

937 IF R!=3 AND P2=2 THEN XX=t GOTO 943 

H 

345 FOR W=R«:R2> TO P'.. -1 THEN KK-11 • 

?4fi RsIHT<8*RNTJ 

939 POKE POOO.fUKR) POKE CO<XX>.C - HfiWM BB-Bl "■;- C-l " ■ RR-tfW+II 

560 BB=BB*I2 IF XX=1 OP XX=3 THEN POKE VV'X>:>.ftR GQTO 970 

965 c OKE YV:XX>,BB 

970 POKE L<XX>,S*X+5O:P0K£ H(XX>,H+X43 NEXT X.U 

930 POKE U<XX)/9 POKE fl 

?30 POKE 53250.14 

995 REM »..**.*♦*.♦*.»................. 

9?£ REH * RECHERCHE D'UNE COMB I Nfl I SON » 

397 REM .*f..*....».... ....*..,. 

!O09 n=PEEK'-p' i ■ .■ B=PEEK<P<2»:OPEEK<P<3>>*ri>l 

1019 IF R=RD<1> OR B=flD'. I i OR C=fll 1) THEN HU=MU*.5 

S040 IF ft=C THEN MU=«U+1 

!05O IF R=C AND fi=Rrjri) THEN MU=MU>.5 

I960 IF R=B AND B=C THE'. ".-■.-. 

1070 IF R=B RND B=C ftHI' ft=RD' I ' THEN MU=MU*2 

1030 IF MU>I THEN 1500 

1085 FEM ♦* PERDU ! ! •• 

1209 POKE fia>,0 POKE 3<l>-9 POKE H<1>,0:FOKE R<I).32 POKE SU>240 POKE H<1>,1* 
1235 POKE RC2>,9P0KE S<2>,0:POKE W<2>,9 POKE ft(2).32 POKE ^'2^.240 P0»:£ 

1210 V=0-FOR B=255 TO 1 3TEP-2P0KE LtD.lOO POKE HKO.B POKE H(2>.B POt'E L<1>»1 

1212 V=V+1=IF V=5 THEN PRINT'-T" ■ TRB<3 VB" -Oft* . T 

1213 IF V=10 THEN PRINT "T ; TflB<3>- ~3" . GRf V=9 
1220 NEXT B-PR!NT , "Ta>»»l 

1238 POKE fl<l>,0:POKE N<1>,0'FOKE ft<2 - IF CR*0 THEN 11999 

1240 GOTO 690 

1495 REM ** GRGNE " ! ♦* 

1599 Ofl*="GAGHE ' ! " 

1510 MI=MI*MU RC=CR HC=flC+MPV=l 

]^2B ppIHT ,, a«ttw«!IflK«!i«Kf^Ill;^;*l■ , -for fl=i to 2 poke fi'R>.9 poke 3<r>.0 poke mft>.e 

1539 POKE R<fl>.32P0KE 3<fl>,248:N£XT 

1540 POKE U(l>,17 POKE H<2)-129 V=0 
1545 PEH ** VISURLISRTIOH UE? GRINS »♦ 

1550 FOP R=CR T0flCSTEP9:V=V+<1899 BC-Cfi) ■ POKE L' li.199 POKE HC2 
1553 PRINT ••n ,, ,3PC:2>,R. ,, IB " 

1555 L=L*1 IF L=5 THEN PPINT "SMSIM" . TRB' 5'' -GRI . "arrTTTr 

1556 IF L=IO THEN PRINT "nWHW" ;TflB(3>;0fl*;"*TTm" :L-8 
1369 POKE L<2>. 100 'NEXT 'CRsflC 'PRINT "T 1 ■ TflP':2> -CR. "IB" 

1579 POKE R<2>.0:POKE W<2>.0 FOP ft=I TO 3 FOR B=239 TO 210 STEP -2 POKE L 

1575 FOP B=259 TO 130 STEP -3 POKE U I '.199 

1539 POKE H'li.E NEXT B.fl FRINT"«Klirt*»l 

1590 FOP B=259 TO 180 STEP ~'i POKE LCI). 190 POKE ■•:■!■ hCKT 

1609 POKE R(I>-0 POKE Mfl>,9 GOTO 600 

19O90 REM ♦«*»»**+♦.♦*..♦»*♦**♦*..**»*. 

10901 REM **>* DflTRS DES SPPITES *** 

100O2 PEN *♦«♦*♦*♦.»♦♦.♦*♦.*..♦»*♦..♦•» 

1 9903 REM JRCK 

19004 DRTR 179.170,170-166,170,170.166.154,170 

10005 DRTR 166, 192, 170, 166. 102,170, 192,86,170 

10906 DRTR 154,102,179,170,102,170,170,170,170 

19007 DRTR 170,169,170,178,166,170.170,166-170 

1990S DRTR 170,166,154,170,166,153.170.166.130 

10909 DATR I70.169.-1S0. 179, 170, 153. 170,170, 133 

10O10 DRTR 179,170,153-179.176.170.170,170.170 

10911 REM -POT 

10012 CRTR 170,170.170,165,170,179.166,186.170 

10013 BflTfl 166,196,179.165.166.170.102,153.170 
19914 DRTR 192,153,176,166,153.170.170.153.170 

10015 DRTR 170,153,170.170,166,170.170,170,86 

10016 TATA 170,179,134,170,170.154.170,170.154 
19917 DRTR 170,170,154,179,170,154.170.170,154 
19013 DRTR 176,170,170.170.170,170,170,178.170 

10019 REN DOLLAR 

10020 DRTR 0, 65. 0,865. 0,2, 103.128 

19021 DATA 10- 195. 169. 49. 65, 49- 40, 65.40 

19022 DATR 40.65,9,40,65,0,10,105.128 
10O23 DRTR 2,105.160,0-65.40,0.65.49 
19024 DATA 0,65,40,0.65,40,40,65-40 

10025 URTA 49.65,40.10.195.169,2.195.128 

10026 DATA 0.65.9,9,65.0,9,9,9 

19027 REM POMME 

19028 DRTR 9.0.64.9. 1.88.0-5.64 
10929 DRTR 9,20.0.2.1?. 123-19. 134, 160 

19930 DATA 42-170.168,42,170,168.179,170.179 

19931 DATA 179. 179. 170. 170. 1 TO . l?n. 179, 170.179 
19032 DATA 170. 179, 170. 170. 170, 170, 1 > 

10033 DATR 179.170,179,42.170,168,42.179.168 

10034 DRTR 10. 170, 169.2, 170. 128-8. 162.0 „ »„,-.„„.«,,.-.„-—«, 
19035 REM ORflNGE pflTfl 0-42- 128-0.42. 123.9-42.0 

iRTfl 0.0- 64. 9,1- 89. 0-3,0 1L*^".*lf aa 

19937 DAT" ■' 8.9 I! H 0.2,170,128 19074 PATH 21.42.9-5. 196*94 

19038 DRTR 10.179.160-10-170 160-42.179,168 19073 REM rfpiSES 

■ '■ i,? 170. 168,42. 179-168 19976 PAIR 0. I .89, 9-5- »* ■ « 

10940 DRTR 42, 179. 168-42. 170.168.42,179. 163 199 

10041 DATA 42179 16310.179,160.10.170.169 190 
10942 DATft 2,166.123-0.1349.0-9.9 




19043 REM 1. MAN 

1 1*0.|4 DATA 89.0." 

19945 PflTR 36.0.0-40 Ok' 42 l 6 

.,. i, >i ii g ■. ie 

. , .. ; . | [70.139-9.162.179 

19048 Both 9,49 49 A L60-9 10.128 
1,0.0.9 
1.0. 9.0-9 

-9 
I, 170, 1 179. 9 

[70, 0, 2. 170. 9 
170 - 1 10 179 

... 

I .■ ■ 170. 171 

43, 

'■ ■ 

10, 38-170.1 1.1 171 

. ■ I 

I ■ 
.... 
,• 

■ |,o,0 2 Z 
■■ BOUGH 
1001 g DATA 9.0.132.0 i: 
0.13.9 

0, 179,0 
fl i 79 9 42 •'■" 42- 129 



12,1,64.170,1 4.170.1 

IflflfiO DATA 170. 1 

■■168 

0,0 a 

noon FPiNT'.i wi iflwnn w i','';'.': 

■a. M REVOIR " 

■ 



..■:■ 
04.20 I 




Parviertdrez-vous a passer tous les pieges de cette 
planete diabotique et a detruire enlin la base geante 
avec une "Smart Bomb'" ? 

E. BEAUREPAIRE 

Mode d'empto* 

La premiere fots que vous ferez tourner ce programme, faites RUN 

pour charger le langage machine. Par la suite, vous pourrez (aire 

DEF A pour eviter la presentation. 

Attention, le langage machine est stocke dans les variables alpha- 

numeriques. par consequent, apres CLEAR, it faudra laire RUN 



INVADER 




PC1SOO 




pour eviter de planter le PC dans le doule. laites RUN 
Le |eu: Ce jeu se deroule par tableaux (6 * la base), mais le pas- 
sage de I'un a I'autre est progressif (voir les exemples sur copies 
d'ecran). Vous dirigez le petit vaisseau qui avance dans l*un 
se deroule sous lui. Vos commandes sont 8 pour monter, . pouf 
descendre et SPACE pour hrer un Smart bomb (vous en avez 3). 
qui detruit tout sur quelques colonnes 

Le but du jeu est davancer le plus loin possible, mais en elant au 
maximum au bas de I'ecran. d'oti danger de crash sur le sol (Plus 
vous etes bas, plus le score augmenle). 

Au bout dun certain temps, vous verrez apparailre de petits points 
qui se dirigent vers vous. ce sont des "mini-bases', qui vous rapper- 
leront 50 points, si vous les detruisez en foncant dessus. Vous re- 



marquerez queues sont drfficilement 3ccessJb*es Apres ceta, vous 
entrerez dans un endroit plus accsdente (obstacles dans toot 
lecran), puis dans un champ de grosses meteorites Ce tableau est 
relativement difficile car il est Kes tatiguant poor les yetnf Vous 
pourrez aior s utilise' vos Smart bombs. 

Enfin. vous entrerez dans une tongue grotle. qui sera plus tart en- 
core parsemee de mmi-bases, et.., la base geante 1 
Tous les tableaux finis, rapportent 10 000 points. 
II vous faudra loulefois beaucoup de pratique pour en arrive* la. Une 
dermere indication, vous ne pouve2 pas passer ta base geante en- 
nemie sans un ultime Smart-bomb. Oonc. gardez-en une poof 'a fin 
et bonne chance ' 



nidi 
pour fc-isee 

* 4, 8. 16 Ko 
2: REM 

itiiiiintttt 
S lWADER t 

* PC- 1588 * 
iiiitttuttti 

3:REn 

t«Xt««X**tltt 
t -E*aanue I S 
*8EAUR£P01RE* 

CLEAR :60SUB 4 
8fl: CURSOR 0: 
PRINT "UN INST 
ANT..." 

5: POKE t?050, t,A5 
, i?0, 188, tflC, t 
7B.&10, tft5, t70 
, 801, tAE, t?&, I 
11.&A5, t?l,800 

6: POKE 1785F,ftAE 
,l?B, 812, SA5, t 
71.801.6AE, t?B 
,813, &S8, 870, 4 
5ft, 8.80, 8.FD, 118 
, 858, 850 

7: POKE 87078, CT5 
, 80E, 8S0, 840, 8 
5E, S.4E, 893, 888 
, 85C, 871.88B. 8 
8A, 8F0, 858, 8.FD 
,848 

8: POKE 87080, S4P. 
, 808, 85A, 802, 8 
9£, K 16, 8A5, 87B 
, £18, 8F1, 8AE, & 
71, 84C, 8AS, S7B 
,Sll,8f 1 

9:POKE 87031, SAE 
,8,71,840, 8fi5, 8 
7B, 8.12, 80E, 870 
, £4C, SA5, 87S, 8 
13, 8AE, 878, &4D 
, &3A 
18:P0KE 878A1.8B5 



,800,868,871,8 
6A, 112, 82E, 860 
,16E,11E, 899, 1 
06 

1i:POKE 870AO, 168 
, 183, 16A, 189, 1 
48, 181.14A, 102 
, 1BE, 170, ICC, 1 
62, 16E, 188, 199 
,188 

12: POKE 17080, 1BE 
, 178, ICC, 168, 1 
6E, 132, 199, 108 
, 1F0, 162, 18C, 1 
08, 899, 11C, 19A 
, 1F0, 1A8 

13SP0KE 178CE, 1F0 
, 188, 1BE, 1E8, 1 
6F, 1FD, 18A, 1F0 
, 12A, 19A 

14:REn 

INITIALISATION 

15:Din A*<0)»36 
20: "ft'TLS :UAIT 

:USING "*0lt9«" 

:0N ERROR GOTO 

240: CLS 
38: GCURSOR 35: FOR 

I=1T0 5: 

RESTORE 239+ 

RNO 3 
40:READ A«C0): 

GPRINT A*(0); : 

NEXT I 
58:R=P01NT 47, SB= 

3, fl=] t B=3, C=29 

9, S=8: CURSOR I 

:PR1NT "GO"' 
55:RErt 

XXXXXXXXXXX** 
DEBUT JEU 

trxxxtxxtxxx* 
68:F0R Z=1T0 6 
78:F0R D=1T0 8 
88:F0R ! = 1T0 18 



ie 


GOSUB "SP" 




+INT (A'4> 


; ae 


NEXT 1: RESTORE 


180 


CALL 1785e 




C+RND 3 


190 


GCURSOR 46: 


ne 


READ «»C8): 




GPRINT 0;R0R A 




GCURSOR 107: 


200 


IF <RAND A)>8 




GPRINT A*<0> 




GOSUB XR" 


120 


NEXT 0:8=7, C=C 


210 


GOTO "*"+ 




+3:NEXT Z 




INKEYt 


123 


REM 


220 


"*8"A=INT ((A+ 




***tt*jnnt«* 




1V2):G0T0 248 




LA BASE ! 


230 


"*."A=fl*2: IF A 




ttttttxtttttt 




>64LET A=64 


125 


FOR 1 = 1 TO 38: 


240 


'•*"CURS0R 21 J 




GOSUB "SP": 




PRINT S: RETURN 




NEXT I 


245 


"* "IF S8>8 


: 30 


GCURSOR 108: 




CALL 178AUSB= 




GPRINT "4E7F7B 




SB- 1 




7F4E" 


246 


GOTO 248 


140 


FOR I=1T0 70: 


248 


REM 




GOSUB "SP": 




************* 




NEXT I 




CRASH ? 


145 


REM 




************* 




xtttxxtxttxxt 


250 


"CR"IF A=RBEEP 




TOUT GAGNE! 




1,20:S=S+58,R= 




«***«****« 




0: RETURN 


150 


CURSOR 3:PRINT 


268 


FOR I=0TO 5: 




"BRAUO!":P0KE 




POKEtt 64008, 1 : 




178AE, 5: POKE & 




NEXT I: BEEP 5, 




7898, UPOKE 17 




20, 20: CURSOR 1 




0B4, 10: POKE 17 




3:PRINT "SCORE 




8C2, 68 




:": CURSOR 20: 


168 


CALL 170AD: 




PRINT USING "# 




POKE 170AE.3: 




tt*#*f»";S 




POKE 170B0, 9: 


270 


"FIN"USING : 




POKE &70B4.2: 




WAIT :PRINT : 




POKE 17002,50: 




END 




GOTO "FIN" 


295 


REn 


162 


S=S+ 18000: 




************* 




PRINT "SCORE : 




DATA TERRAINS 




"iUSlNG ;S;" ! 




************* 




1 !":G0T0 "FIN" 


300 


DATA "68686068 


165 


REH 




68787870?87£63 




xxxxxxxtxx^xt 




60707860808003 




S. P. PRINCIPAL 








********** *** 


301 


DATA "00000878 


178 


"SP"0=R, R= 




70787878686888 



302:DRTA '•78787878 
787C7C7C7B6060 



POINT 48. S=S*1 



383: DATA "63606078 
7E606860802088 
886078787C7860 



304: DATA ' 

78786808288880 
60707878786888 

305: DATA "60788080 
0088080860707C 
78706800208800 

306:DATA "41634783 
08828880614387 
233]0e80846870 

307:DATA "61634180 
2B806878787C78 
61438703100008 



388:0ATA ' 

67634300005C5C 
00028880030710 

303.-DATA "00606383 
00001818888363 

60000886363880 



318: DATA ' 

18188060688686 
0030300303 IB IB 

311 .-DATA "080C8C88 
60630318180088 
86666000031BI8 

312:DATA "83637179 
7143474F4F4F43 
43417179717163 

313:DATA "63617078 
7C707D787B7971 



63474F47477363 

3l4:OATA "6343474F 
4F4F4773717979 
79797171636363 

31510ATA "6343474F 
438883474F5F4F 
47636104716163 

316:DATA "6343474F 
61844141637171 
79797141184363 

317:DATA "63617179 
71001007737979 
71614347104763 

350: REH 

1************* 

PRESENTATION 
************** 

400: CLS :BEEP 2, 18 
8, 100:BEEP 1,6 
5, 388: FOR 1=58 
TO 28STEP -l: 
BEEP 1 , 1 , I ! 
NEXT I 

410:WAIT 8:CURS0R 
19 

420:GPRINT "7FS041 
507F417B776F41 
7F79675F67797F 
436D6D6D437F4 1 
5D5D5063"; 

430:GPRINT "7F4I55 
555D7F4I757585 
5B7F" 

440: GCURSOR 80: 

GPRINT "0E5F7F 
5F0E 

450: UP.! T 2: FOR 1=6 
TO 50: GCURSOR 
UGPRlNT "000C 
2F3F2F2F2F3E2C 
2C2C8C88' , :nEXT 
I: WAIT i 



458: GCURSOR 51 : 

GPRINT "185E7E 
5E5E5E7CS858S8 
5818": BEEP l 

4B8:F0R 1=65T0 86: 
GCURSOR 1-2: 
GPRINT 8: IF 
POINT I<>8 
GCURSOR I: 
GPRINT 80R RNO 
127:P0KE» 6400 
8, 1 J NEXT i 

490: GCURSOR I: 

GPRINT 8:N£XT 

508:GCURSOR 1-2: 
GPRINT 0;8 

518:F0R I=2BT0 IB 
STEP -l:8EEP 1 
, I, 5: NEXT I 

520:FOR 1=50TO 161 
: GCURSOR (: 
GPRINT "080C2F 
3F2F2F2F3E2C2C 
2C8C88" JNEXT 1 

538: WAIT 5 

S40:GCURSOR 1*5: 
GPRINT "1818": 
POKED 64000, I 

560:GCURSOR 1*2: 

GPRINT "08492A 
8868802A1908-: 
POKEt 6 -.008, I 

570: GCURSOR I-i: 

GPRINT "080808 
00081441148000 
080808" :P0KL"X 
64080, 1 

580:GCURSOR I-i: 

GPRINT "088088 
80220800082200 
080008": POKE* 

590JGCURSOR t+3l 
GPRINT "088888 
0008": POKER 84 
808, I 

600: RETURN 



NAVALE 



TRS80 



Ce jeu nest pas original, loin de la! En erfet, qui n'a 
pas une fois dans sa vie annonc6 "B5 coul6". Longina- 
Iit6 reside dans I'ecriture du programme, en Basic ni- 
veau 2 bien sur. mais sans utilisation du GOTO et du 



THEN < Numero de ligne > son cousin, tant decries 
par les fans de la programmation structuree. 

R. DUBOIS 



■ 

tnaa 



mn 

10196 

lezea 

:?2'.g 
:■>?:'(• 
1« 



XEfll 9M 

■ 
PPIMT- , SfiTfllLLE HWflLE 

PRIMT- 

roifr- 

i 
■ 

' CE >£JJ M-E5T PftS ORJGIHK. , LOIN DE LA " . fk EFFET out 

■ M'ft oftS WE FOIS DfiKi SR VIE AWONCE " S3 COULE •. 

■ L --V'.r.-.rei.irt RE3TDE CflKS L'EC»ITLIS Du F«WflHHE . EM 

' 3A3IC KIVEAU 2 BIEN SU? . WIS SflHS UTILISATION DU GOTO 
' ET Ki THEN <HUMETO &E LICHE> SCN COUSIN , Tfiwi 0EC0JE5 
*** LES FM DE LA APCd»ri«TIOM STRUCTyPEE 

' VDUS MUVEZ PECCPIEP CE PTOWffft AVEC M'lffWTE OLtLS 

' MUMEWS OE LIOC3 I SEUL RESTRICTION INHEREXTE AU BASIC 

: "«J 2 UES HUMEROS DOIVEKT SE 9JIVRE > AIJTO 

' 3283.1? ET TflPEZ aLECRET^KT . -/CUS VERPET - CA WRCHE 



X"l« ■' CREATION TABLE OES PRINT ■ 
FOR 1-1 TO 9 
FOR J-l TO 9 



1&*94 
1931 B 

leze 

10936 

1*343 T«I,J>. 

18338 X ' X * 3 

IB360 NEXT J 

1«?0 X - X • 3? 

10300 NEXT I 

18610 ' 

10628 FOR FIN-1 TO I 

10640 

10630 




ley 



00 WHILE FIN-I 
• RftZ GRILLE r IMIT JEU 



(NITIfl ESHTION 



OEFIHT A-v 
DEFSTS a, Z 
DI« T(*:3.3J 
DI" Ffi0.i0j 
ZF - CHRt<31> 



1B6?0 
10690 

ieoa 

IQ710 

10740 
10730 
10733 

10750 



TABLE DES PRINT t 
GRILLE DU JEU 
EFFACE FIN ECRON 
SYWOLE -PATE" 
SVTeOLE *A COTE* 
SVnflOLE -BATEAU' 
' FIN INDEX FIN DE PROOPAmE 

■ JEU INDEX FIN « PARTIE 
' COU INDEX FIN DE COUP 
1 KEY INDEX 80UCLE3 IN*EW 
' A '^AUUR CU PRINT 1 D'UN COUP 
' VBLfJjR DO COUP' 

- RIEN 

1 • BATEAU 
>1 • BATEAU DEJA COULE 

■ L VfiLEUP LICHE DU COUP 
' C vflLEUR COLONHE DU COUP 
' TIR ■ NOf-flRE DE TIP EFFECTIJE3 
' 0A ■ NONBRE OE BATEAUX RE3TPHTS 
' U VARIABLE REPONSE POUR INXCY0 . *"- ^ 

niM-gi-RECOJ© <hin[hui- de coupsj 

'l.J.K INDEX 80UCLES DIVER5E3 
UT-CMR«168J*CHR*(:63) ' TORPILLE 

NB-^TRINC»<32-129) ' EFFHCOCKT 

■ BATEAU ■ 
HI-' "KWK 131 HCHR*<1«>*3TRIMC«20,IJI >K*M 1») 
H2-STRINCCK3, 17«>*- -*3TR1HC*(3, 176)*CXBK 187} 

U2-U2*STRINCt<7,19l)*CHR«ia3) 

H3-CMRW 1 76 HCHRK 190 >*CHR*< 191 WWW 109 WWRtK 1 76 ) 



10319 ZB • CHRUI43) 



19330 
19940 

:r-:a 

19360 
[9370 
9390 

:o:->3 

: ■.'■; : I 

19439 
9440 
19490 
19460 
L947B 
19472 
19474 
19*79 
10470 
19470 
19491 
19492 




FOR I-I TO 9 
FOR J-l TO 9 
F(I.J) - 9 

NEXT J 

l<XT I 
TI» - 
8A - 3 

as ' RECLES 

PPINT020, -AftTfllLLE NAVALE 

PRINT!134."V0Lf3 DEVE2 COULER 3 BATEAUX CACHES "i 
PRINT-DANS UNE GRILLE 9 X 9 . LES BATEAUX ME "i 

". TI7JCHENT PAS (TOUTES LES CASES *J 

Ml DU SATEftj ^JNT VIDE3).' 
PR;nT0398."ENTPE9 VOTRE CCJP EN TAPANT D-A60R0 LE 'i 
PRIHT'MUMEW D£ LIGNE {A... 'I) , PUIS LE". 

PRINT' NLMERO DC COLOWE M...9)" 
PP((iTTA9(10>*EXEnPL£ B4 !• 
?orNT?S*S--RESU.TAT DU 
?PINT0720,CMR«I*3>.' --> BATEfflJ COULE" 
PPtNTJ7e*-"» — > iJSTE A COTE'' 
PRINTW40.-O — > RATE" 



FOR K-I TO 5 

■ : 
FOP M I 

■ 

: 
IF F-I THEN K"K-1 ' NEXT v. 
FCL,C>-1 

;■ ■ 



■ 



11133 
11190 
II 193 
11200 
11210 
11220 
1 1230 
11233 
11240 
11299 
11.760 
11270 
11280 
11290 
1I2?3 
11300 
11318 
11320 
11330 
11340 
11330 
11360 
1 1 378 
11300 
1139C 

11400 
11*10 

11*13 

11420 
11430 
11440 
1M50 

11460 
1 1 462 
11464 
11466 
11 469 

11470 

11472 
11474 



PMHTW -■ : ) 
NEXT 

FOR I-I TO 9 
FOR J-l TO 3 

WINTSTft: [ 
NEXT J 
NEXT I 

F0» JEU-1 TO I 



' DO UHfLE JEU-1 



FOR COU- 1 TO 1 '00 WILE COU-t 

PPINTl?36,rF, 0916, "LIGNE (LETTREJ - "» 
FOR KE^'-l '0 1 

H>IHCCY0 

IF «■"■ OR U<"ft- OR U>*r TNEN WY-0 

IF IK>" TNEN L-*-»C<H>-S4 
NEXT KEY 
PRINT V. 

PRIHT099O.'COLONNE CCHIFFRE) - -, 
FOR KEY- I TO I 

U-INKEYR 

If «-■" OR IKT OR M>'9- TfCN KEY.0 

JF IK>" THEN C-VAL(U> 
NEXT KEY 
PRIHTMt 
A-TA(L,C) 
0-F(L.C> 

TIS-TIPM 
F-0 

FOR I- L-i TO t*l 
FOR > C-l TO C*l 
if r< i , j i ■■ c FHEH r-i 

NEXT J 
i*yr ; 

IF B>I THEN PRINTf096.IF'-DEJfl T0UCME-.'F-2 
IF F-2 THEN FOR J-l TO 300 ■ NEXT J 
IF 0-1 INCH Fa.C>«F<L-C>i-RRINT0-|,ai>F-2 
IF F-l THEN PRINT0A.2P. 

■ »cn RRiHTw.nri 

IF BO I TNEN C0O0 
NEXT CCJ 
f=i'<rain.u3iJise.w2,i22*,«i. 

FOP 1-1813 TO 309 STEP -54 

PWHTtl.HTi 

FOR J-l TO 30 ■ NEXT J 

FK1NT0I,- -i 
NEXTI 
FOR 1-1 TO 19 

PESET<RNDU0>*99.RNDO>*0) 

NEXT 1 

PRINTaill." -I0169.U0I I22«. U8. 817S.W3, 8224. «2. 



5 6 7 8 9" 
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_J(/WP/A/G JEEP" 



THOMSON T07,T0770,M0ST 



Au volant de voire jeep equipee du tout dernier missile, 
vous devez defendre la ville de ces satanees soucou- 
pes. Malheureusement, celles-ci minent votre parcours 
a I'improviste, alors soyez prudent ! 

Bernard ROBERT 

Mode d'emptoi: 

Ce jeu fonctonne avec maneties: Vous lirez vos missiles le manche 

vers le bas, vous saute2 les mines le manche vers le haut el vous 



pouvez appeler I hedcoptere ravilailleuf. en apouyant sur le bouton 

ACTION. 

Pour les non possesseurs de manelles. si il en exisle encore. vc*o 

les modificaiions necessaires: 

bgne 25 AS - INKEYS : IF AS - CHRS (32) THEN GOSUB 8000 

ligne 27 IF AS = CHRS (1 1 ) THEN GOSUB 6000 

bgne 28 IF A$ = CHRS (10) THEN GOSUB 2000 

bgne 82 AS = INKEYS: IF AS = CHRS (ll) THEN GOSUB 6100 

Dans ce cas, . tit missiles, r : saut de la jeep et barte despace- 

ment : ravitailiement helico. 





• — definition*-— 

■ i 

S3, 3T. 97.223, 2».54ipErC»l I i • 

,248,248.4 IHCLit>U)l . . - .- i : ■ 

• :£':=■§■ . *o. u . ■ 

I'Y-t -■:..;. 

■ ..:-'-. >-.225.iT.- -. 

■ . . . . .249,; . 

■ « ; " 
- defcri a 

T -M .- I 

■ ,- i i - - i : 

« :z-;:i •»«-.::-■-:. "=■..-. .. 
.-t ' >»,24,24.£-i. tv'.:-i. :2-:.:--.:-z~z*t i* 

-.■.:t = G-« 14 -:»« 

■ 

- -24,59, ;^5.;5;.6?.:'-i.£4.2-«:[>E 

,-=■-. 113.124.: 

:-.:?4. :; 4. -..:.:.:::=:' -.= i ta»3,i, is. ue,z 

. ■:. 128,240,49,63, 

■ ■ ': **;= i i; • cs'i ■ :? ■ 

.. ■> ■-£*,'■. :*■;. :?*,£^5. :55, is?., 255 

. ?9, 255, 235, 153, 13 

3.1531E f--:-i J -: ; e tl>*CM 9>*GRl ll>* 

: : i - ■ 

..iu83ee 

9 cosus=5ee 

■ — boucle — 

ts -:• : 

:: : JLOR2-LOCATE1-28>0*PRINTCAMI 

23 [FSTRIC<8>»-lTHEHC0SU888fle 

27 ftmSTICi e : :*-=:">rEMuOSUS 6800 

M ITA-STHEN GOSUB 2688 

:o i-rr-civ :-2.i-« -jthem located. lipp 

_=28!C0SUB5888 
6 588 

58 .:;-":. 28. o:pp:i«t- - 
SI NEXT! 

. . 5TEP-1 
.. _::--£:. ;3,9!FRIktchnoi 
: :- - = :-•-£»■ ;ost;B6l00 
S3 IFA-.3THE1I ::?'.'32880 

Ric<e i— iTHMcosuaseee 
W IF ;:-,: ...._. ;: THEN L0CATEC,L- 
PRINT* ■iL"2fl:G0SUB 5500 
-1.3388 
18 L0CATEI.ee,8* PRINT* " 

:;? ircxTi 

HFPAS 5THEN :C«R8=CaRB+liC 
iTE18*CfiRB,2,8sPRINTCHRf<I27»:P 

- : = .j: ;r :„=;=; THEN 7939 

■ 

RECLES**** 

.. ►CREEN5,6,4!L0CftTE7,3,8iflTTRBl/l 

.£E*>*-jVTTRBe,8 

. ■ :■:■.- ■_£:- SCUCOUPES hT 

TAQUEMT £•■ 'IRAKT JUS VOOS £ T EN POSAN 

5UB JTRE CHENIN.* 

: - ■■-■■-■,.- -,-JtZ WEUREUSTtMENT 

JEFENORE EM TIP.ONT A V 

:•:-: fOURSIMMCRE II LA n^NETTE VERS LE 



ALFRED 



BAS :E'. 

Ef 9 LE 
INTiiPRINT 

HI "IONS OH 
En-wr-ET A ETPE 
C EM HpPUvstMT SUP 
338 CftLOftl.S'Pft: 



IINES : 



PhK DESSUS LES I 
■ ■ . 

AVANT &* AVOIR El ' 
OTRE DERNIERi ■ 

ILLE '■-:.■ 
ACTION. - 
TtPPiNT- POUR CONTJKUE 



■ .,.■■: 



IVEZ SUR UNE lOUCHE • : - *= !NPUT*< : - 
i.0:RETURW 

5 ■:■'.■ ••-••t'£PL».c:tiE';:.;.::jcouPE—-»- 

. "TE C-1-L.OJPPii.- ■ 
583 S-B*l 

EA[ : .L 
310 COLORlilOCflTEC.L.O'PRIHT ENV* 
512 IF B>D THENGO5Li03O8e:B=e 
r : r :".=; _ THENC05UEc88 

.,■ RETURN 
c3f- !PC = 35THENRESrOPE:RETURN 
6-8 2«RHO: I F2< . STMEHRETURHELSEIFSCREEM'C 
.28'"32ANDSCREEN(C-1,28>=32 THEN C0L0P7: 
L0CATEC28, B:PRINTCRH8»:REST0RE1118:r = R 
H6* RETURN 

S888 DfiTril9.6, 1?, 6, 19, 6, 19. 7, 19. 7,18,6,1 
7.6. 16,6, 15.6. 14,6, 12,6. 11.6. le.^. : 1 .-. - 
,6,12,6,14,6 

1108 DATA15, 6, 14,6,16,6,17,6,28,6,21,6,2 
3,6,24,6,25,6,27,6,28,6,29,6,38,6,38,8,2 
9,8, 28, 8, 27, 8, 26, S, 25, 8 

1110 DATA 25.8.24,5.23.8,22,8,21,8,28,8 
,17,8,16,8,15,3,14,3,13,8, 12, 3, 11,8, 18,3 
,9,8,3,8,7,18,8,18,9,18,18,18,11,10,12,1 
8. 13, 10, 14, 18, 15, 18, 17, 18, 17, 19, 18, 18.19 
,10 

1120 &ATA21, 19,22. 19,23, 18,24,18,25,10,2 
6. 10*27. 10,26. 13, £5, 13,24, 13,23,13,22.13 
,21,13,20,13,17,13,16. 13, 15, 13. 14, I 7. 13, 
13,12,13 

1130 DATA11.13, 12, 1 5, 1 3, IS. 1 4. 15, I 6, ! 5, I 
7. 15, 20, 15,21, 15, 2E, 15,23. 15,24, 15.23,15 
,26,15,26,16,24,17,23.17,21,17,20,17,17 
1140 &ATA17, 15, 17,14,17,13,17, 12,17, 13,1 
7,14,17,16,17,18,17,19,17.21,17,23,17,24 
,17,25,17 

2880 '♦♦♦♦TIP.t*JEEP* + ** 
2885 F0RK=19TO L*I STEP-2 
£887 COLOR7:LOCATEI.K,0:P»INTGP*f5.' 
' 2019 PLAY-T1A0L2SI* 
2928 LOCATE!, KtPRINT- " 
2522 NEXT K 

2825 IFSCREEN(1,L>O32THEN5008 
2939 M = M*l:IF PI ,1ITHEH MU=MU+ 1 : L0CATE32 
*flU.2:C0LOR9:PRINTCMP('127>:n=9:lF-IU=.eTH 
EN7009 

2040 Z=RND!RETURN 
2598 '**»»DECOR»CCnPTEURS+**^ 
2585 CLS!SCREEN3,0,4 

2510 8OXF(e,e)-C320.24).-4:BOXF(0,l6S)-< 
3i6,£06),-4 

2515 BOXF(0,9)-<2,20JCP*<10),6:aoXF<37, 9 
>-(39,ga>CR*<18>,6:LINEre,24}-(8,64),3!L 
1NEC320,24>-C329, 64), 3-'BDXF( 3. I8>-(3,19> 
GR*<18),4:eOXF<4, ll>-(4, 18>CR*(18),5:80X 
F'5,12>-(5, 18)GR*(10),5 

2517 BOXF<0,8)-<2, 8>GR*'10;,6:BOXF(37,8) 
-'39,8>GR*<18),6:PSET<0, 7>GRJ<18',6:PSET 



(39,7>CP!' :- 

2520 80X<2.l?e>-<318.198>,4:BC 

3.22>,4iBOXF<ii5,172.-(205,l?6:. ,-; tf F 

39, 176>-<96, I84>,-HE DtF '-.:-. ■ 

R*(I«>,-tteOXF<3S,ll - 39, If -t :? ,StfM 

XFC36, 18>-'T6, 19>6RJ [0),4 

2522 LIHEC4, 19 -<6. 17>CRt<6 ,2>LINE(33,1 

7 - 55, I9>ptf(6 1,2 

£333 C=19iL-6!AV-9!CARB-8tSC-2:-- 

:nu = 8 

2530 LOCATE C,L,6:PPINT £-,,j: 

Bl, l:L0CATE18.5,e:PPlNTFulJCTTPe9,6 

2535 L0CATE13, 1.8SPRINT* RCCOW'jREC 

2549 C0LOR5JL0CATEl,2.a:PPINT-;-. 

■:LOCATE22,2.0:PRlNT'-|Ut<iTIO»c3: 

2542 L0CATE15,2a,8:PRIKT *SC0RE-:lOCAT£2 
-;.ii,&:PPINTSC 

2543 F0RT=liroi6:C0L0Rl:LOCATE T,2lPRIM1 
GP*<4,:nEXTT 

2344 F0RT = 5T011STEP3:C0L0R6: LOCATE!, 22,0 

:PR1NTHEL*:KEXTT 

=347 F0PT=27TO33 5TEP2 

2338 COL:0R2iLOCATET,22,eJPRII*TGANO« 

2366 KEXT T 

2579 FOP T»33T038 

2580 C0L0R7:L0COTET,2,e:PRINT CR1 S 
2599 NEXT T 

£649 RETURN 

3099 '*+*+TIR*+C0uC0UPE«+* 

3085 PLAY"TlL3A9n:» 

3007 F0RH=L*1 TO 1? 

3810 COLORULOCATE C, U.BiPPI.HT* • • 

3*30 LOCATE C,U,0:PR]NT" ' 

3949 MEXT W 

3045 ;fp0INTC5*3«C,164>=2TH£N AV«AV*2*La 

CATE25*AV,22^6:PPINT- -: 1FAV=8THEN7810 

3ii59 PSET(C,28>GRI<7),7:PLfii-TiL6Ht-i:_ t v 

iPSET(C,2e>GRf<8>,4iPLAV30F«-:: -Z' 

>CR*<9>,liPLAY*rURED0'»PS£T<C,2e>- - 

3668 RETURN 

5000 '♦♦♦♦EXPLOSIONS**** 

5895 FORJ=1T04 

5607 2I=1*INT<RN&»5> 

5016 C0L0R2IiL0CATEI-2,L,6:PRINTEX« 

3929 P1.AY-TIL3D0RE-1IFAPS0LASI- 

5936 L0CATEI-2,L,9!PRINTSPC<5) 

5949 NEXTJ 

5045 IFL=26THENAV=av*2:lOCATE£5*AV,22,0: 

PRINT* •:IFAV=8THEN76!0ELSERESTOPEi!;CIO 

589 

5650 3C=SC+56-l:C0L0R7:L0CATE29, 22,0:PP1 

NTSC:H=>l**l:2-RN[.:PEiTCP.E: 128: RETURN 

6000 '*»**SAUT-*JEEP**** 

6985 IFI>£3TMENRETURM 

6019 LOCATE], 29JPRINT* # :C0L0R2:L0CATEI 

♦1, 19, 0iPRINTCANf:PLAY"T3L6DO": LOCATE! *1 

.19: PR! NT" -: LOCATE I *3, 19i PP1NTCAHI : PLA 

Y'SI'i LOCATE 1*3, 19: PRINT* ■ 

6640 1FSCREEN(1*5,26>'>3EORSCREEN<1*6,20 

J<>32THEKI-1*51L0CATEC,LIPR1UT* • iL.i»: 

GOSUB3008 

6050 PLAY-LA" I LOCATE 1*5, 20, 6: PR! NTCANi: I 

=I*5:RETURN 

6190 IFK16THEMRETURN 



6118 L0CATEI,28,»:P»INT* -■*», 

.8!PR:rrci*:i::.- 
.-:.;>:=::*-■ •:;::a'z:-?. :i.- 
MiPt*W SI*- L0CATgI-3, 19i PRINT' ■ 
'.::• ;f;:* .,_,.;„ 

32THENI-I-4IL0CATEC,1 tF-Rim 

. s»«e 

6129 LOCAT E I -S, 28, ft RttlNTCAWWl I 

l-I-3:-fETU»i« 

7880 '....TEST..F--1 

- ■ 
•PLUS &E 5UNITI0NS-JC0T07188 

■ 

■..-■: 

7109 

.:•:-. -::-" *. :2.j>:pr:»it- 
■ ; 7 : ec 
-■89 :r sortEc - 

: ■ 

: ; : BAtTl • IRS 
-135 : C-- K-r66«,8iUJCAT-;3.28,8lPRINT' 
■ E*TBrE-:Ri.:*v£ 

1» 

7168 lFR«-'*Ti-Eti7:5e 

:; ' :^»* 13 •-ts:-LA-;?i>:;. j:ek; 
7188 RESTORE:*; 



8005 IFHIV>7THENi 

see? Niv«Niv*3m • 

■ :-.. ■■--- \\--~- ■ :. 
PHIPrAPS0P**L0OITEI4.23tPRINTSPC 

981" R»3tL0CATEt -^:=^:nT- * 
8828 FORJ-36 TO : STEP-1 
8838 CJXOR6iL0C--E..-'.. 1 : = i >■ -£ . 1 
8040 PLAY"T3Q1L1LAS!LA* 

ATEJ.N.8IPRINTH1 Li** 
A04S 1 

:■:■:; . . ■ . - 

3055 n-*i*i:lf-r MTHEKH'tS 
$860 NEXTJ 

■-■■;... 
HELtiLIHE I.--: . : - i ',4iLINE : .--: 

- : ■ ; 7 ' • ! COLOR*: LOCATE , 
: PLA LhSILA-:NEXTJ 

.-. ■■ . 

8110 C0L0R6IL:' MCLI 

3139 PLAVOIL1LA* [I 

EL 1 1 

3130 PLAY'SILASILA04SI 

I- 

S140 NEXTJ 

3130 "-0RJ-1 TO 1 STEP-1 

8160 LOCATEJ-e-OiPPlNlHELiiPi.^. -0UH.ASI 

LA* 

8165 LOCATEJ,6.0:PP1NT* • 

ATEJ/6,8iPRINTHELll'PL(S 

' ..." ;ATEJ.6-8iPRlNT- ■ 

,.-o NEXTJ 

6S»e t,0C*TCl3--Jlv.2E*»>H"- 

-PAS»0:AV»9SE"C-3:RESTOR£!G0TC\: r • 
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Pour gagner sa pitance ALFRED, le petit, ver a bien 
des problemes. Armez-vous de courage et aidez cette 
pauvre bete a se nourrir convenablement. 

Philippe BARREAUD 

Mode d'emptoi: 

ALFRED se nourrit de ' qui valen! 1 point, de # qui valent 2 points 

et de ? qui sont des surprises. Les O sont a evrter, il s'agit de 

poison el attention, les rff peuvent devenir des O el les ' des ? 

La partie est chronometree. Pour (aire bondir ALFRED, utilise? les 

touches de 1 a 7 fpetils bonds el grands bonds). 



:: : uvm : -' 

: " I-:: ■ 
It : 

5 :!=-'■ 

li <;■ :=■ 
T :: ; I 

EXTIIPI 

"■:. ■■■ 

m, I'll TO I £ 
TEP -liPBl c: : 
)!"1MI 

25 NEXT |:«1 ' r 

CSR <!TE PETIT 
VER !' 
38 PRT "»=IPOINT". 
• t=2P01HTS","0 

=EU"IHE*," ?= 
SW.PRISt":6S8 5 

48 PRT HlOtUltW 



"FOR I=I8 TO I 

5!B»(I-l)=M(IH 
T (RBHt'5i*15i 
58 PRT CSR liMd- 
DttHHT |:p=8t 

5! PRT CSR lTllliP 
li(*l:lf 6=5? 
THEM 268 
58 «=«!■: IF Hit" 

THEH 38 
S8 P=IHT <?m\>i>< 
3:flt'Pi=M!IHT 
'RftKI«5!tii):PR 
T CSR R«liM(") 

"; 55 
98 FOP I = l TO 7: IF 
tMKIHHBI 

1:6010 88 

: lirllOM 

,5*l)i'8<"ilIF 

Rt(!t7!=" " THE 

H188 
183 IF fll(It7)=T 

THEN 158 
118 IF Bl(!t?)="»"; 

?=pt!:60T0 188 



128 IF flJ(l»T)="l»; 

P=Pt2iSOT0 186 
138 P=P<INT (RflHI'I 

8)-4:lFP)-18 T 

HEH 188 
U8 PRT :PRT "SCORE 
TR0P...IIOL !" 
158 PRT :PRT " TO 

ES ELIMHE ! !" 
158 1HP "UHE BIJTRE 

'O-Hi'.KtilFH 

="0" THEH «8 
1?8 PRT CSR 8;"«ERC 

l!"!P"l :EII[ 
188 PRT CSR l«l" " 

;:8S8 588:1l'!t 

7)»' ":PPT CSR 

lljjlK1.5)lH$r 

!36F0Rh!e TO 15: 
PR] CSR lllttd- 

d;:he:<t usoto 

88 
288 If P)Elt=P 
ill PR1 :?PT "111 RS 
MTEHirsPi' FT 
S'.TtE! 
«£i';E:80T0 16 





8 
i l="»:FOI 
!8iJM«i 
i;Kl 
FOR 1=1 

• 



CARRE 

DIABOLIQUE 

Suite de la page 7 

2898 CURSOR 23.231PRIHT RIGHTfC" -*STRICS1>.4) 

2iee h-jsic-fexbo- 

2118 SOT02279 

2128 BOOL <CV.CX)«l 

2138 FOR U-l TO 6 

2140 CURSOR CX«3,CV42iPRIrmi|<CV.OI)! 

2130 MUSIC'R" 

2160 FOR Ul-1 TO 30i NEXT Ul 

2176 CURSOR CX-3.CV»2iPRIHT , Wi 

2100 MEXT U 

2190 IP <REP»-"N">»CB(CV.CX)"1> THEN2270 

2200 S2"S2*V<CV,CX> 

2210 CURSOR 38.23'PRIHT RIGHTtr" "*STR*<S2>.4> 

2220 IF BtCV,CX)-l THEN2270 

2230 XO-CXiVO-C/ 

2240 CURSOR 12.2UPRIMT CV«10»CXl 

2230 CURSOR 13.241PRINT RIQHTf(3TSt(CV*10*CX).2)l 

2260 GOTO 1260 

2270 REM 

22S0 REM FIN fXI JEU 

2290 REM 

2300 FOR U-l TO 3 

2310 CURSOR 36.^0lPRI^lT-r-^a■«31Fl3B3al;lSSttS''JlXntl'~'■ , 

2320 MVSICRBCO" 

233C CURSOR 36,l0iPRINT- BSM 3BM 3103 333T1 

2340 KEXT U 

2330 FOR U-l TO 300 

2368 PRINT-1" 

2370 CURSOR 10. IOiFRINT'SCORE i "IS2I" a "1S1 

2388 IP S1>S2 THEN PRINT'0rnrC8RP-J0 . UOUS nwiZZ GOWE- 

2390 IF SKS2 THEN FRlHT-nmCOESOLE . UOUS WE: pep-,;, 

248e IF S1-S2 THEN PRINT -ffflSXC'EST 9IEN . JQUS t*)£Z WIT E9flLITTs' 

2410 PRIHT'OOTVoulfl vou» rucowufnc*! "'P'H> ! "I 

2420 SET R* 

2430 IF RI---TMEN2420 

2440 IF RI-'O" THENCLRIG0T0420 

2430 pRiNTiPRiNT-nmTOr* t>v». .i ;.) erochalnf.UB' 

2468 EMO 

:4rf- en- 

2488 REM C?.' p SUPPOSE :>E L ■ft&UERSOIRE 

24?0 REM 

2380 XX-XEiRR"-999 

2310 FOR W»l TO N 

2328 IF <WOVEWi,i<'.V.y>:>>RR>*<S00L'VV,XX)><i>TNEN WK»tW.XSOiOX«XXl£»V-J 

2330 NEXT W 

2340 VV-S-E 

2338 FOR XX«1 TO H 

2360 IF ',XX<>XE)•(UCW.XX)^RR;•'SOCL' l .-■■. X>X1>THEN RI^»U<W,)0{>lDX■XXlDV-*A , 

2370 TJEXT XX 

2380 IF RR--999 THEN Flr4*liA(VE>XE)-l 

2390 X-OXiV-DV 

2600 RETURN • 
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FONCTIONS 



Etudiants. diants, diants, Iyc6ens. ens. ens. et meme 
profs, of, of, ce programme vous permet d'etudier des 
foncfions mathematiques avec trace de courbes et 
d'asymptotes a I'appui. Les ordinateurs Apple elant su- 
rement autorises au prochain Bac, a vos claviers. 
Viers. viers. 

Christophe VEROPIEREN 

Mode d'emptot: II ©si Ires simple, il sufTU de suivre les instructions 
Attention en tapanl la ligne 210. n'omettez pas les points suivanl 
I'insrrucoon REM. vous risquenez de planter voire programme. 
Tape* RUN et entrez voire tonction. N'oubliez pas que multiplie 
s'ecnl * , el de mettre des parentheses avant les fonclions du type 
COS.TAN.LOG. INT. ect ... La tonclion ne doit pas depasser 222 ca- 
racteres. Ne vous occupez pas du domaine do definition. L'oplion 
trace de dessrns se decompose en trots autres. Le trace des axes 
vous demandera les limites inferieures el superieures du cadraqe. 
Si vous lapez RETURN sans repondre a rune des quatre questions, 
ranoenoe doonee sera gardee. Re-situer les axes etlace I'ancien 
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UNCTIONS NUMERtQUES 
►,lm PW CHRISTOPHE 
ht M VCRSPIERCN 
REM COJ rftlGHl HEBDOtilCIEL 

F.EN EI L' AUTEUR 



FONCTIONS I 



so rexi s ncfit 

40 INYi 

R1K1 - 

MERIOUES 

60 VTAB 3: NORMAL 

70 PRINT " CE PROGRAMME VOUS PER 
MET DE 0ESS1NER LAREPRESENTA 
HON 6RAPHIQUE D * UNE FONCTI0 
N NUMERIOUC A VARIABLE REELL 
E OUELCONQUE DANS N' IMPORTE 
QUELLE PORTION DU PLAN. - 

80 PRINT 

90 PRINt " VOUS POUVEZ A TOUT MU 
1ENT CHANGER DE FONCTION. 
DF POSITION D'AXES. TRACER L 
A COURBE OU L.ES DROITES DU T 
VPE AX»BY*C=0. " 

100 PRINT - IL VOUS EST AU5SI PO 
SSIBLE D'EXPLOITER LA FONCTI 
DN FAR UNE RECHEF.CE D' IMAGES 
OUIVANTECEDENTS, DE RACINGS 
(METHODE DES DICHOTOMIES S 
UCCESSIVES) . - 

110 PRINT 

I irJT " POUR CELA, IL VOUS S 
urFIT DE FRAFPER LABARRE D'E 
SPACE ET DE REPONDRE AUX MEN 
US PAR UNE SEULE TOUCHE. " 
vIhB 24: HTAB 6 

ASH : PRINT "FRAPPEZ LA BA 
RRE D'ESFACE !"I: NORMAL 

ISO GOSUB =860 

160 IF Z = 32 THEN 180 

170 GOTO 150 

190 HOME : HGR 

19o CLEAR 

2*0 DEF FN FiXl = 0: REM 

3ME : VTAB 21 

RINT • .1,NTR0DLiIRE LA FONCT 
ION" 

[NT D RACER LE GRAPHE" 
HINT "(E1XPLDITATI0N DE LA 
. riON" 

INT " (Esc) FIN"; 
. US 2860 

CHEW 410 
■ 84 THEN 830 
.. THEN 1980 

SIC [f Z 27 I - 1 

. 

.■•■ .. t . 

■ • AIHENT 
I [N1R. CO/NJ »i -: 
BET A* 

I' ■ [F A* ■ -ri ■■■■■■ 

. ■ - 

1T0 530 

: VTAB 24 

ME i vrY,B 21 
120 INPUT - F(X)-"IF* 
430 IF F» - "- THEN 
440 7* - "■■: FOR I - I TO LEN IF 



t: 



490 if MiLt " *. 1 . 1 I 



THEN 



r* fj* II ». I . 1 



IF UEN 'I »J 
I 
■ |04J 



320 


■ 






■ ■ 


1 / • 1 1 






340 


1 TO 


i EN I Z«l 




530 


J» - MID* <Z* 




'■ 


560 


IF J* - -AM* 


fHI N .1 


212 


-./'. 


IF J* 


IHI.N .1 


■, 


■ ..->'< 


IF J* - "COS" 




■ 




IF J* • "EXP" 


THEN J - 


. . i 


600 


IF J* = "INT" 


THEN J ' 


211 


610 


IF J* =■ "LOG" 


ml ii .1 


220 


620 


IF J« = "SON" 


THEN J ■ 


210 



dessm a vous navez aucune idee des exlrftma pour laxe des or- 
donnees. tapez AUTO et la recherche sera aulomatique Le trace 
de la courbe ne se tail pas si la fonction est mvaltde. si les valeurs x 
min et x max n'appartiennent pas au domaine de definition ou si la 
courbe n'a aucun point dans la paitio du plan choisie. Le (race des 
droiles esl simple et on en sort en repondant RETURN a run des 
trois paramotres. Cetle option permet de dessiner des asymptotes 
ou des (angenles. La troisieme partie du programme (exploitation) 
traito les calculs mais ne trace nen. Images: pour un x donne. le 
programme catcule limage f(x) correspondante. Recherche d'ante- 
cedenl: entrez d'abord te nombre donl il faul rechercher ('antecedent 
puis fixer les limites de la recherche. Donner onsuite ('increment 
(positif) et 1'erreur maximale que pourra (aire le programme dans sa 
reponse. La recherche de racmes se lait sur le meme modele que 
les antecedents. Si vous desirez abandonner la recherche, tapez 
ESC. Attention; la recherche s'effectue suivanl le pnncipe des dicho- 
tomies successives. Si la fonclion change de signe de part et d au- 
tre d'un nombre exclu du domaine de definition, le programme pour- 
rait considerer ce nombre comme un antecedent de racine alors 
qu'il ne lest pas. II faut done faire attention. Apres chaque decou- 
verte d'antecedent ou de racine. il faut taper une lettre pour conti- 
nues 



1310 1 - OiZ - O 
1520 ONERR GOTO 1620 
1530 X = 1 • B / (277 - El 
1540 Y = FN F(X) 
1550 J - F - V • 139 / (D 
1560 IF Z • O THEN 1600 
1370 HPLOT TO I 
1580 1-1*1: I 
SO 




630 


IF J» - "SIN" THEN 


J - 223 


640 


IF Jt - "SDR" THEN 


J - 218 


650 


IF J» - "TAN" THEN 


J - 224 


660 


IF J « THEN 6B0 




670 


I » I * 2: GOTO 790 




680 


J* - MID* <Z*, 1,1) 




690 


IF J% - '•»•• THEN J 


- 200 


700 


IF J» - "-" THEN J 


■ 201 


710 


IF J» ■ "•" THEN J 


= 202 


720 


IF J* ■= ••/" THEN J 


■ 203 


730 




« 204 


740 


IF J* = ->" THEN J 


- 207 


750 


IF J* - •■ = '• THEN J 


= 20B 


760 


IF J* - "<" THEN J 


= 209 


770 


IF J < > THEN 790 


780 


J = ASC (J*) 




790 


POKE Z,J 




80O 


Z =* Z * 1 




810 


NEXT I 




820 


POKE Z,S8 




830 


POKE Z * 1, 178 




840 


GOTO 210 




850 


POKE 216,0 




860 


HOME : VTAB 21 




870 


IF H = THEN 9BO 




880 


PRINT "(A)XES OX,OY 




890 


PRINT "(C)OURBES F( 


X>" 


900 


PRINT "(D)ROITES AX+BY+C=0" 


910 


PRINT "(Esc) MENU PRECEDANT" 


920 


SOSUB 2B60 




930 


IF Z » 65 THEN 980 




940 


IF Z =67 THEN ISGC 




950 


IF Z - 68 THEN 1630 




960 


IF Z ■ 27 THEN 220 




970 


GOTO 920 




980 


HOME : GOSUB 1470 




990 


VTAB 22: HTAB 2 




1000 


INPUT "X MIN=";Z* 




1010 


IF Z* > "" rHEN 
(Z») 


A ^ VAL 


1020 


HOME : GOSUB 1450 




1030 


VTAB 22: HTAB 22 




104O 


INPUT "X M«X=":Z* 




1050 


IF Z* ■' "" THEN 


8 = VAL 


1060 


IF A = > B THEN 1030 


1070 


HOME : GOSUB 1430 




1080 


VTAB 23: HTAB 2 




1090 


INPUT "V MIN="SZ* 




1100 


IF Z» < > "" THEN 


C ■= VAL 



1110 IF II < > "AUTO" THEN 1160 

1120 C = - IE - 9: I - A 

1130 ONERR GOTO 1150 

1140 IF FN F(I> < C THEN C - FN 

F (I) 
1150 IF I < h THEN I = I * (6 - 

A> / 279: GOTO 1 140 
1160 HOME : GOSUB 1410 
1170 VTAB 23: HTAB 22 
11B0 INPUT "V MAX="lZ* 
1 |90 IF /* "" THEN D = VAL 



1200 



(Z*) 
IF Z* 



"AUTO" (HEN 1250 



1210 D - ♦ IE - 9:1 ■> A 

1220 ONERR GOTO 1240 

123J IF FN Ft I) > D IHEU (J 

Fill 

1240 IF I B THEN I - 1 * ( 

A) / 279: GUI 1 1 I 
1230 IF C - > D THEN 1070 
1260 HOME i GG!iUlj 1390 



1270 


E - I - 279 « A) / IS - At 


1200 


F - « 139 ■ D) / ID - C-> 


1290 


HON 


1300 


ONERR GOTO 1340 


1310 


HCOLOR- 1: HPLOT O.F TO 279 
X - C ♦ 279 / (B - At 


1320 


i ■ 


HCOLOR- 0: HPLOT X.I 


1340 


ONF.RR GOTO 1 160 




Hf.fJI OR- 3i HPLOT E.O 111 1.1 




3? 


1 160 


y - r - 159 / (D - C) 


; TO 


HCOLDR- mi Ml 1 01 1 , V 


i [60 


H - I: aiiin B30 


i S90 


VTAB 23i HtAli ;:■ 


1 * (0 


1 I.INl "V MAX-"1D 


1410 


/TAB HTAB 


J 420 


r RIWT "V MIN-"iC 


14 (0 


VTAB . ■■-. HTAB 


I 4 4'.. 


PRINT "* MAx-"ili 


1430 


TAB ■ ■ I 


1 460 


i i un "X MIN""|A 


1470 


vTAB 21 


1400 


i Mini -i ufJAfii I in r-Jt iii 



280 THEN 8 



1390 


GOTO 1530 




1600 


HPLOT I , J 




1610 


z - it goto isao 


1620 


Z = 0: GOTO 1580 


1630 


POKE 216,0 


1640 


HOME : VTAB 21 


1650 


PRINT "DROITES : AX*BY*C-0 


1660 


HCOLOR= 3 




1670 


INPUT "A- 


iZ* 


1680 


IF Z* - " 


THEN 850 


1690 


U = VAL (/-*) 


1700 


INPUT "B- 


;z* 


1710 


IF Z* = - 


THEN 850 


1720 


V =- VAL (Z») 


1730 


IF (U « 
1630 


AND (V - 01 THE 


1740 


INPUT "C= 


IZS 


1750 


IF Z* = " 


THEN 850 


1760 


W = VAL <Z*> 


1770 


ONERR GOTO l&^o 


1780 


IF U < > 


THEN 1820 


1790 


Y " - W / 
7 (D - C) 


V:J - F - V • IS 


1800 


HPLOT O.J 


fU 279, J 


taio 


GOTO 1630 




1820 


IF V < > 


THEN 1860 


1830 


X - - W / 


U: I <X - At - 




279 - E) , 


B 


1840 


HPLOT 1,0 


TO 1.157 


JB5o 


GOTO 163.0 




1860 


K - A:L = 


- (U • A * W) 7 


1870 


H - B:N = 


- (U • B * W) / \ 


1880 


IF L , C THEN L - C:K - 




(C - V » W 


7 U 


1890 


IF L > D 


HEN L - D:K * - 




(D • V + H 


7 U 


1900 


IK N C 


HEN N » C:M - - 




(C • V * w 


7 U 


1910 


IF N > D THEN N - D:M ■ 



1920 K - (K - A) • (277 - Et 7 
1930 L - F - L « 139 7 (D - CI 
1940 M ■= (M - A) • (279 - E) / 
1950 N = F - N • 159 / (D - C) 
I960 HPLOT K.L TO M,N 
1970 GOTO 1630 



1980 


FUl i_ 216*01 POLE 34.0 


1990 


HOME .- VTAB 21 




prini ■■(! trwoi ■. 


2010 


PRINT " (A)NTECEDENTS" 


202O 


PRINI »t ■ ACINI r," 


2030 


PRINT "IE -,c< MENU PRECE0EN1 


2U40 


GOSUB 2860 


2050 


IF Z = 73 THF.N 


2060 


IT 2 - 63 THEN 2220 


2070 


IF Z - 82 THEN 2300 


2080 


IF Z - 27 THEN 220 


2090 


GOTO 2040 


2100 


HOME : VTAB 21 


2110 


PRINT "RECHERCE D* IMAGE" 


2120 


POKE 34.21 


2130 


irinn ■' 1 OUfl X--1A* 


2140 


ii At "" Htl-N 19B0 


2130 


X - VAL (A*t 


2160 


ONERR GOTO 2200 


2170 


Y - FN 1 (*> 


. in- 


PRINT " Y-"IY 


2190 


GOTO 2130 


,'.-■<■> 


PRINT " 11 N" Y A 1 A!i D- IMAli 

1 ■■ 

GOTO 2t30 


.' no 


2220 


HOMI i VTAB 21 





i F. INI "RI 1 mi m mi D'ANTI i:i ni 




NIS- 


2240 


1 MM 14, -'I 


2230 


Mil Ml '■ POUfl Y-"lA» 


. 140 


IF A* - "'■ mii N 2S40 


■ 


V - VAL in*) 




l% - ■■ x-" 





I.D1M 2330 



2 ..-.. hiimi | VTAB 21 
2310 J kini "Rj cm ill ni RACIM S 
i in 1 '-4. 21 



2360 
2370 
2380 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2430 

2460 



2470 
2480 
2490 



INPUT -x min--:a» 

IF A* - -- THEN 284o 

K - VAL (Aft) 
INPUT -X MAX--1A* 
IF A* - -- THEN 2840 

L ■ VAL (At) 
IF K - > L THEN 2350 
INPUT "INCREMENT--:A* 
IF A* - -- THEN 2B40 

ft » VAL <A»): IF H > O THEN 

2470 
PRINT "INCREMENT TOOJOURS P 

LUS GRAND QUE ZERO": GOTO 24 

30 
INPUT "ERREUR ■';A1 
IF A* - -■ THEN 2840 

N - VAL <A*t: IP N > O THEN 

2310 
PRINT "ERREUR TOUJOURS PLU 

S GRANDE DUE ZERO - : GOTO 247 



2310 
2320 
2330 
7540 

2550 
2360 
25 70 
2380 

2390 

2600 
2610 
2620 
2630 
2640 
2650 
2660 



HONE 
POKE 



VTAB 22 
- 16368.0 



- 163841 - 133 THE^ 
GOTO 2620 



IF PEEK 
2840 

ONERR 
0-0 

R - SGN ( FN F(OI - Y) 
IF R - THEN X ■ O: GOTO 2 

790 

T - SGN ( FN F<01 - Y> 
IF T - O THEN 2620 
IF R < > T THEN 2640 
IF > L THEN 2820 

- 0: GOTO 2340 
IF Q - O v - N THEN 2760 



(0 



Q] 



163Q41 - 153 THEN 



IF PEEK 

2840 

2670 S ■ SGN {.FN r<p) - vt 
26SO IF S - THEN X - P: GOTO 2 

790 
2690 IF R - S THEN 2730 
2700 IF P - Q < • N then 2770 
2710 O = PjT - S 

2720 P - ID * P) / 2: GOTO 2660 
2730 IF O - P ■: . N THEN 2780 
2740 O - P|R - S 
2750 P - IP ♦ 01 / 29 GOTO 2660 
2760 X = (O * P) / 2: GOTO 2790 
2770 X •= (O « P» / 2: GOTO . 
2780 X * (p . 0) / £. GOtO 2790 
2790 PRINT Z*JX: GOSUB 2860 
2800 IF Z - 27 THEN 2840 
2810 roi.E - 1636B.0: GOTO 262u 
2820 FRINT i PRINT "PIN, PRESSCZ 

1 I rURN'." 
2830 GOSUB 2B60: IF Z < > 13 THEN 

2830 
2840 POLE 34.0: POKE - 16368. O 
2830 GOTO 1980 
2860 WAIT - 16384. 128 
2870 Z - PEEK ( - 163041 - 128 
2880 POKE - 16368,0 
2890 CALL - 198 
2900 RETURN • 



NAVALE 



Suito de la page 21 



FOR I-l TO 1M 

r*iFfnii76,- 

FOR I-I TO IN 

MUNTM4*,* 
FOB 1-1 TO M 
PHIKTtin.- 



. NEXT 1 

-jtZ»,Mlit24«,U3j 
> NEXT I 

■itl73,'C C U L Vi 
KXT I 



IF TIR-tllH TWH F-l 

IF TIFKMN THEN F-Z MN-TIR 

rRiKTtBM,zF»*9RBvo vous rrvc couu im 3 



11486 
I14BB 

1 1490 

I14M 

11494 

l(4M 
114ft 

1I3M 
1131* 
I13BI 

11538 

BTtTEBJX 

11333 

11340 

NOLFVEnU 

1133* 

II3CT 1 

KCCRD" 

11373 PRIKT-vrjuUZ-VOUS FfllRE UHE flUTRE FfWTIC 

(CkH) T*» 

113W FOR IfEY-l TO 1 

11604 "•IHKEY* # 
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LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 



ALICE in siideoland 

par /MCRO APPLICATIONS 

pour CBM64 




Los deux nams avaient pievu 
le coup, et s'etaient mums de 
bouieities a oxygene! Ce qui 
explique leur reapparillon 
Mais rassurez-vous 
venons de tiouver la parade 
1 rt, puisque fatale nous 

leur avons oHerl un decodeur 
<: t>ius' Us soni testes 
ebams devam I'ecran. et ils 
n'en bougenl plus. Vous pou- 
vez done erwisager sereine- 
menl laventr, et vous embar- 
quer avec nous dans 
l exploration settause d'un 
roerveilieux logiclel: Alice au 

Bays da la video, 
assurez-vous. point n est be- 
som d avoir lu le live de Lewis 
Carol! pour pouvoir jouer a ce 
jeu Vous pouvez meme taire 
jouer des enfants avant quits 
ne soieni en age de lire. 
Vous alfez devoir jouer quatre 
scenes tirees du roman Mai3 
nolons tout d'abord la presen- 
tation: alors quelle est pres 
dun arbre gtgantesque (et qui 
Je (ire tout son saoul), 
Alice voit le lapin blanc count 
vers une grotte proche Aussi- 
!ol. eile se lave et se precipite 
a la pouisuite de 1 animal: et 
alors que celuict saute, eile 
hesite un pau puis se lance a 
sea trousses. El cast a ce mo- 
ment la que vous prenez le 
controls du ieu. a I'aide du 
joystick, Alice tombe. tombe to 
long dun irou dont les patois 
sont recouvertes de papier- 
peints. decorees de cadres el 
hftrtssees de lanternes. Mais 
eile nest pas la seule a tom- 
ber. eile crolse pendant sa 
chute des cles. des parts de 



gftlNU rj« Hacons lit- iHiluin 
et des panlers. Eile dolt 
d'abord attraper un des pa- 
niers pour pouvoir y meltre 
tout ce qu alia muI glanor 
Mais si elle accroche 
une lanlerne, elte perd son pa- 
nler ... 

Puis eile arrive dans la salte 
des guendons, et doll ouvtir le 
plus de portes possible, en te- 
nant compte de sa taille el du 
tail quelle ne peut entrer que 
si sa taille correspond. Lors- 
qu'elle louche une horloge. 
eile passe au tableau sui- 
vant 

... dans lequel eile Be trouve 
coincee entre des champi- 
gnons veneneux et la chenille 
qui fume son narguile. Mais la 
fumee letouffe, et la (alt retre- 
cir Eile doit tout de mome at- 
traper des paplllons. et des 
chevaux volants sous I'oeil 



bienvolllant du chat do Ches- 
ter, le chat qui sount. 
Ceci fall, eile s'en va, escortee 
pat deux chevaux blancs, et 
'■■<)' un glgantesque 
echiquler sous la menace de 
Tweedeldee el Tweedeldum. 
ot du grand alglfl 
Et eile arrive lace a la reino, 
en pleino p.itn.! <\.- < ; toi|<ioi 

■ 
mand rose qui tend le cou pour 
pouvoir renvoyer la balle Ello 
doit imperativemonl la ton 
voyer sous les arceaux sans 
quo! la reine. (olio de rage, 
ecrase la balle »i 
dessus 

Tout cela ne nous rajeunit 
pas... 



Lftonard Chevnor de Berault 

et Alexeiev Di Contazzo Wtal* 

minster 




LES AVENTURES PSYCHIQUES 
DE MICHE ET MICHA 



PSYTRON D'INFOGRAMES 
POUR SPECTRUM 



-Lea psy. ja connais. los Iron, 
je connais, mals les psytron. 
quest-ce quo e'est? 

'Mam'balaouol T'as do ces 

Suestionsl T'as vu (a troncho 

•Quoi. lo |9U? 

-Cost la ilyla |'t navatlle- 
desBUS-depuls-slx-mols ot-j'al- 
loujouispaB-roussi-a-passor- 
le-douxlorno-nivtMii 
■ f"«!i tin hoii, moi ju nun n.Mn 
au premier 

-Ah bon, je croyais que Totals 
res!6 au premier. 

-Ouais. d'aillours, los Irlpodes 
onl dos tronches de clooardB, 
ot las deja vu des clebards 
poser dos bombes, toi? 

■Oul. des clebards poseurs de 
bombes. D'autros questions? 

-Tu pourrais (aire moins de 
bruits, avec ton ventro, les sa- 
boteurs nous ont reperes. 
Cost ce qui s'appelle du rot- 
trapage in extremis. 

-Bravo, on voit quo lu connais 
bien ton sujet. Ca fait plaisir. 

-Arrote. e'est toi qui connais le 
niveau deux, tu pourrais en 
parlor au lieu de detourner la 
conversation. 



Interlude interessant. 
Comment sont labriques los 
Mlche et Micha? 
Miche est a gauche du clavier, 
ot Micha a droite De temps en 
temps, on entend "le 'T", e'est 
pour toil". A noter aussi que 
sous le bureau, se trouve un 
chien love sur leurs pieds, le 
chien s'appelle Phabrisli. II est 

Sentil, mais il (ait caca partoul. 
otc du chien: -Ouah! 



Morel le chien Fin de ('inter- 
lude. 

-"T'as vu comment on s'est de- 
broulllos pour caser Fabrlsll? 
Geani, non? 

-El le deuxieme niveau, e'est 
pour quand? 

-C'esl pour la ••mains pro 
chalne. Tu Balo qu'il y a des 
loctours qui n'ont pas compris 
que nos articles otaient am- 
plement comment es et corrt- 

■ -f.-'.-iirif; Miiy.'Kili;? 
A!ur;;, pour a;-. Icclfjurs. rioir, 
allons publler un dictionnaire 
Mlche el Micha-Francais 
Frangais-Miche et Micha. 

-Ou'osl-ce que lu penses de la 
nouvolle lormule du journal? 

-Bonnard. on pout (aire une ru- 
briquo dix lois plua longue. 91 
on veul. 

-Et dix lois plus abstruse. 

■Ab'.lruM', ;ii,\1nr.t:. .ttiV-Mrir-.r; 

toi-memo! 

Its se battent (« + h& g-ii), ni 

I'un ni 1'autre n'a le dessus. Ils 

rnemergent. 

-"C'etait bien, non? 

Ouale, (nurlra qu'on se batte 

plus souvent. 

lis partem en se langanl des 
coups de porngs. 




MENU 



Auto 
page S 

Canontnd 

i, igt ;. r i 

Anted 

page 23 

Jack pol 



:...)' ': 



L.C.E 



APPLE 

J. LE MOUEL 
CANON X07 
I rir. WALKER 
FX 702 P 
Ph BARREAUD 
COMMODORE M 
Bruno DOYON 
VIC 20 
Philippe 1:'. 
MP 41 

Mate MAIZIER (i.i')ii A 

ORIC Parcouts dp comoattant 
Patrick DROILARD page 2 

MZ 80 Carre diabolique 

l« "'Jin ii page / 

PC 1500 Invaders 

E. BEAUREPAIRE page 21 

ZX 81 Sphyrene 

DELOPEZTHYL pag«7 

SPECTRUM Clown 

Bruno SAGET 
TRS 80 Navale 

Rixier DUBOIS page 21 

Tl M/4A(b.s.) Bailie Zone 

L DUFOSSE 
Tl 99/4A(b.e.) Le cerveau 

D. PCNflER page A 

TO 7 Outils 

H. CHERBONNEAU page 5 

Jumping jeep 
B. ROBERT page 22 



Directeur de la Publication 
Redadeur en Chet : 

Gerard CECCALDI 
Directeur Technique : 

Benoite PICAUD 

Dessins : 

Jean-Lours REBlERE 

Editeur : 

SHIFT EDITIONS. 

27. rue du Gal-Foy 75008 PARIS 

Publicit* au journal. 

Distribution NMPP. 

N J R.C 83 B 6621 

Imprimerie : 

DULAC et JARDIN S A. EVREUX 




EXTENDED BASIC EUROPE 

AVEC MANUEL FRANQAIS 300 F* 




PROMCVQN 



LOT IV 1 MJGPCNSABL£ 

If Moetulr BASIC E.rENDU rrururl en \ftwt/e, 

<a BASIC PAR SOIA*ME 

Kl AC€ A LA PBOCaWMMATIOIVI 

K7 rECMMiaje oes pkxommes de jeux rsp i 



LOT W 2 EXTENSION COftlPtErt 

U- Moduic BASIC fiTCNOU IMMI en tiant&i 

K7 BASIC PA* SOr-MfME 

*.7 AdX A LA nKXJIAtMM. JION 

EXTENMOM MEJMOIK 32 K EXT 

If 7 rEC>TflOUC DCS PRCXiRAMMES DC JtUX ISP I 

Lent*mbk> 2.240,00 F. 



LOTW3 eruDCOULOGO 

\je MM* BASIC ErENCXJ nun** en ti*%0i. 
EXTENSK-N MEMOIW 32 K EXT 
■ 

2.79S.00F. 



LOT M- 4 TWWTCMENT Ot TEXTE 

ir Mrriulr BASIC tltNOH mjf* m n.w*/n 
M Mr^jvi a K EX1 

'vji/i/ j>»j. nw 

IMPBIUIAAITE ErVXSIHXfJOfRICriONrl IRACHON 
6.56O,00F. 



LOT rV 5 Jf UX 

■ ■ 

1 WONATTAOUI OTHEUO >« * 'H v 
ME MUO'MAM 
k/ iNr»or>x ■ . : I I fl J 

1.500.00 F. 



LOT N" 6 SCAM-FVOFESU>miMCl 

I MKA*>\ ' VIMl m\ ".«*.*■. 

■ ' Hi 
..fi'j il FINANC liw 

i Moomx crsnoN or (wppowts 

[ *Mj(Aiu lit lit MEfl 

i INTEHPAa r'APAiifif ic//.t 

I iMPffiM^/jn CbfSOOSHCOSOM 

Lf9~nbf S.300.00 F. 
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